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355 


BE 


コレクション 


197 


SIH 神 » つ！ 


360 


DE 


コレクション 


198 


SfflM 、跳ぶ！ 


220 


CE 


コレクション 


199 


アーサー ガン ダム 


aoo 


B 


コレクション 


200 


IK 統 ウイ ズ ダム 


150 


D 




201 


シー ビー 伯爵 


170 


D 




202 


タチ カゼ 将軍 


140 






203 


ルドルフ 大公 


130 


B 




204 


帝王 クライ ム カイザー 


200 


C 




205 


IH 次元の 使い N 


230 


BC 


卜 ランス フォーメーション 


206 


ブライアン IK»E 


150 




バトル 


207 


シー ビー 伯爵 


170 




バトル 


208 


タチ カゼ 将羣 


180 




八-トル 


209 


ルドルフ 大公 


185 


C 


バトル 


210 


帝王 クライ ム カイザー 


200 


AD 


バトル 


21 1 


ノーザン 


フリー マーク 






212 


アーサー ガン ダム 


200 


CE 


バトル 


213 


ロイヤル ナ イツ 


240 




卜 ランス フォーメーション 



^:A/j\:B j^.c %.d 争': e 



料金 受取人 払 



葛 飾 郵便局 

承認 
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差 出 有効期間 

平成 10 年 3 月 
•20 日 

切手 を 貼らずに 
- お出しく ださい 

このはが き は、 添付 ソフ トのパ 一ジョン アップ サービス など 
を 受ける ために 必要な ものです。 

必要事 頊をご 記入のう え 、 必ず 返送 してく ださる よう にお 願 
いいたします。 

(楷書で 正確に ご 記入く ださい。 難しい 漢字に はかな を ふって 
ください。 ） 

お客様 住所 • 氏名 記入 欄 

住所 



氏名 

電話番号 - - 年齢 才 男 • 女 



郵便 は が き 

■ 口 

東京都 葛 飾 区 

東 四つ 木 4 一 4 2-5 
(株） バン ダイ ロジ パル 内 
B • D • E 
お客様 登録 係 行 



お客様 登録 カード 



> 商品名 



リ、' 一コー ド No, 
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1 4 3 9 2! 



參購 入日 年 月 曰 
參 購入 店 名 

攀 この 商品 を 何で 知りました か？ 〇 を 付けて 下さい。 

□ 店頭 □ 雑誌 （ 
□ 友人 □ 広告 （ 
□ その他 （ 

參 あなたの この 商品の 評価 は？ 〇 を 付けて ください。 
(楽しい I A-B-C-D-E I つまらない） 

1. 操作 性 A — B — C — D — E 

2. ストーリ一. 内容 ' ' A_B — C — D— E 

3. グラフィック • . • • A — B — C — D—E 

4. 価格 A — B — C — D — E 

參ご 使用 機種 

□ Pippin™ ATMARK 
口 Macintosh 

□ Windows 
機種 名 （ 



#サ ポー ト 時に 必要な < 

ください 
鲁 あなたの ご 職業 は ？ 



： とがあります ので、 形式まで お書き 



バ 03〉 



カードの チェック 

カードに は、 キャラクター ゃポ イン 卜 を はじめ、 たくさんの が i されて いる。 コレクション ル 
ームの アルバム を 開き、 いずれ かの カード を クリック すると 内容が チェック できる。 

* キャラクター を ダブル クリック すると、 カードが 拡大 表示 (八 □ 表示 
畤は 不可) され、 カー ドの外 i を クリック すると、 もどります。 
カー 卜の みかた 

く 通常 サイズ 表示〉 く 図 3〉 

® カード ナンバー カードの 通し ナンバー 

(D カード ポ イン 卜 カードの 強さ 

® フ レーム カ-ドの コンテ イシ ヨン や ail を 表示 (Pi5#l) 

④ マーク カードの 属する グ〗 レー / 

プで、 バ卜ル 時の カード 選出に 関係 

® カード セッ卜 カードの 厲 する セ/ 

ッ卜 （全部で 8 種類あります） 
< クローズアップ 表 > く H4〉 

①フ リップ ポタン カードの 裏 を 表示 
® キャラクタ一 クリック する 

TK.K. いひ ^5 じ 

と， さらに ffi 大表; F 

(D マーク バネル 
© 予備 カー 卜の 特色 表 5 示 バネル 

< クローズアップ 裏 > く 囿5> 

カード 解説 ボタン キャラクターに 関 
する 情報 を 表示 ^ 

©フ1( ップ ポタン カードの 表 を 表示 

(D インフォメーション バネル 卜 ランス フォー メー 

* 9K \i*im5 ひ *ぅ ti 

シ ヨンに 関する 情報 を 表示 
© パズル ウィンド 一 カードの バズ ルを 表示 

⑤ バトル e«l これまでの バトルでの 勝ち 数 を 表 5 示 
© ライ 卜 バズ ル 表示 
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ァ卜 リウ ム 

タ ビト磁 の 叉り 口と なる 「アトリウム」 は、 城内の 他の 場所に 
椟 動したり する ための メニュー 画面の 役割 を 果たす 大事な エリ、 
ァ。 ここで、 行きたい 場所の 扉 を クリック すると その 部 
屋へ 入る ことができる。 

- ショー 卜 力 ッ 卜 は、 コ ン 卜 ローラの 操作 （ P8) 、 
キーボードの 操作 （P9) を 参照。 

(画面の みかた） く 図 6> t 

> ® インフォメーション ルームへ 

カードの 購入、 卜 レー ド、 ゲーム 
の 記録 や、 いろいろな 情報 入手 
のた めの 部屋。 
® コレクション ルームへ 
集めた カード を チェックしたり、 バ 
卜 ルゃ卜 ランス フォーメーションに 
使う カード を 選ぶ 部屋。 ' 
③ トランス フォーメーション ルームへ 
集めた カー ドを いろいろな 方法で 変身 
させて、 新しい カード をつ くる 部屋。 
® バ卜ル アリーナへ 
カー ドバ 卜ルを 行うた めの 厳糜な 競技場。 

© 出口 く 図 7〉 

セーブ や ゲーム を 終える ことができる 城の ゲー 卜。 

ゲーム データ を II？ び 出す ロード 
ゲーム チータ を係存 する セーブ 

立ち去る もう 1 度 「立ち去る」 を as と， ゲーム » 了 c 『るち 去らない j を Mis とァ卜 リウ ムに 戻る。 
キャンセル ァ卜 リウ ムに 戻る 
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く 図 7〉 



|八ロ はいつ でも 藿の ||勞 ！ 




八 口 は プレイヤー をサ ポー 卜して くれる とても 便^ j な メカ。 それ 
ぞれの ルームで、 画面の 右上 または 左上 を クリック すると 八 口が 

あらわれ、 〈図 8> もう 1 度 クリック すると 隠れる。 表示 時 
に ハロ を ダブル クリック すると オープン 状態に な 

る。 く 図 ii〉 € r \ P J ▼ 



カードの 移動 

アルバムに 収納され た カー ドを 卜 ラン 
ス フォーメーション、 パ卜 ル、 卜レ一 
ド 等で 他の 部屋へ 移動 さたい 時 は、 / 、 
ハロを 表示 させてから 〈i8>、 移, 
動 させたい カード を クリック する (ノ 
と、 ボーダーが ピンク 色に 変わる。 

く 図 9> 

もう 1 度 ハロを クリック すると 選 
んだ カード を ビック アップす る。 
〈図 10> 

※八 口 を 表示 させない と カー ドの 移動 はで 
きません。 




八 口、 オープン ！！ 〈図 10 

ハロを ダブル クリックして オーブン 状態に すると、 いろいろと 便 
利な 機能が 使える ようになる。 八 口の 外側の どこか を , 
クリック すると 画面 終了。 
©ハロ が 持って いる カード （■■ を クリック 
すると 移動し ます。） 
、 （D 遇んだ カードの IfcSt 

CD@ マーク ク レジ ッ 卜の 残靈 

® 全部の カー ドを八 口に 取り込む 
^ © ゲーム データの^、 呼び出し、 修正 
© アトリウムへ 

Z S よう 6WfE0 ひ f 3 じ ひ f うじ s»， 

⑦タビ 卜 城の 物語 を 表示。 表示 中 
この マーク を クリック すると もとの 画面に 
戻る 

® 選んだ カード を ドロップ 

wmifh^ \% ⑨す の 力- ド を^ ツム,, 

1^ ©HELP ： ゲームの 遊び 方 を 表示 
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コレクション ルーム 



く函 12> 




ここ は、 集めた カード を 収納 ゃ閱 K したり、 バ卜ル や 卜 ランス フォー メ- 
シ ヨンに 使う カード を 選出した りする、 ク エス 卜の 要と なる 部屋。 ホロ 
ポー 卜 レイ 卜 * システムから 大事な ヒン 卜が 得られる 場合 も ある。 

コレクション ルームの 中 

(画 のみ かた） 〈図 12〉 

①ホ □• ポー 卜 レイ 卜 ，システム 囚われた 英雄 

たちの 姿 や， ノーザンからの メッセージ を 表示。 
© アルバム クリック すると ズーム アップし、 

もう 1 度 クリック すると アルバム を 関く。 

アルバムの fll い 方 

(画 のみ かた） 〈図 13〉 

① ページ ポタン ナンバー をク' J ッ 
ク すると、 その ナン メて 一の アルバム 
に収 钠 されて いる 力一 ドを % 示。 

げん い Of ラ U 9W 4 てん £5 

* 現在 A 示 中の ページ ボタンが 点) J。 

② フレーム ソー卜 ポタン フレーム 

い s したが as か 

の 色に 従って カー ドを 並べ 替える。 

③ セッ 卜 ソー卜 ボタン カード を セッ卜 

ごとに 並べ 替える。 （セッ 卜 内で は， 番号の 

Sti *3 せん ' C« A*'^;^ 

小さい カード 優先） 

(3) マーク ソー卜 ボタン 各 マーク を 示し、 

S んだ マークの 順に カード を 並べ 替える。 处 

©ポ イン 卜 ソート ボタン ボ イン 卜の 高い 順に カー \ 
ドを 並べ 替える。 

© ナンバー：/— 卜 ポタン ナンバーの 小さい 顔に カード を 並べ g える。 
⑦ コレクション プログレス バー 現在 持って いる カードの 枚数と コレク 

(t^ tin 4 0#5 し 

シ ヨン 達成度 を 表示。 
14 




® ページ Is り ボタン クリック すると 前 f の ページ を^ r、。 

d) ナンバー チェンジ クリック すると 前後の ページ ナンバー を u 表示。 
® カード 八 ロ% 示 時に クリック すると、 その カード を クローズアップ。 

* 力一 卜の みかた は P 1 00 照。 
*》// J / ® フレーム （5^) 色 や 明るさで カードの コンディション を 表不。 

® フレーム （内） 色で 戦いの g» 饞を 表示。 

(フレームの みかた） 

® (ピンクの 外枠） 

選択 中の カー ド。 

® (グレイの 外 梓で 絵が 明るい） 
すでに 持って いる カー ドで中 をみ る こ 
とがで きる。 

そ to く 足 <s 

(D (グレイの 外 粋で 絵が 暗い） 
すでに 持って いるが、 可動して いな 
いので アルバムからの 移動 は 不可。 

こ tcbi. X <6 

@ (澹ぃ グレイ の 外 粋で 絵が 暗い） 

まだ 持って いない カードで、 中 をみ 

る こと も アルバムからの 移動 も 不可。 

© (ブルーの 外枠で 光って いる） 

卜 ランス フォーメーションで つくった 力 

ード。 分解 も 可能。 

有 枚数 同じ カード を 複数 持って いる 場 

B い * し * ゆう， い f う Uf 3 U 

合、 その カードの 所有 枚数 を 表示。 クリック する 

匿い め まし， V> L*^tf 

と 1 枚 目、 2 枚 目… と 順番に カード を めくる。 

i トランスフォーメーションに 使った カー ドは、 ァ ルバ 
ムに 表示され るが 使用 不可。 
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バ 卜ルァ ■」 一: 




こ こぞ、 滅 めた カードの 力 を 発揮 させて 敵と戦う ステージ。 バ卜 
ルに 勝つ と @ カー ドク レジ ッ 卜 を 手に入れる ことができる。 また、 
パ卜ル を 重ねる ごとに バ卜 ルレ ベルが 上がり、 敵 も 次第 

に 強:^ になり、 ステージ も 進化して いく ！ 

(画 s のみ かた i) <iii4〉 

① バ卜 ルオー フ クリック すると バトル スタ 

-K 条 中で バトル を棄權 する 時に も ffiffl。 

② ハロ 持って いる バ卜ル カード を S 
んで、 カード モニターに 投入。 

③ カード モニター 八' 卜 ルカ一 ドを 
，させる 場^。 ひ》 

④ バトル カード バトルに 出場す る 

(V> せんし f つ If 

カードで、 6 枚まで g 出 可 簾。 
©«!疾 3 示 モニター クリックして 対 

tfA>au r なん ん e r 青 て も 
戦 相手 を 選択: 対戦 後 は 敵の 手持ち 

*UT9 ひ 4 31； 

の カー ド 枚数 を 表示 

(画 S のみ かた 2) <il5> 
® カード テータ 

© プレイヤーの I ^一 タ ルポ イン 卜 
@»©| ^一 タル ボイ ン卜 
® プレイヤーの カード バー プレイヤーが 使 
た カー ドの数 を'^ 

© 敵の カード バー i が 使った カードの 数 を" 藉 
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fc <H16> 



バ卜ル の 手順 

1. 八 口 を 呼び、 コレクション ルームから ピック アップした カード を 6 
枚 選んで、 カード モニターに ドロップ。 く 図 16〉 

2. 敵 表示 モニター を クリックして 対 Sli 手 を 選び、 ボ 
央のバ 卜 ルオー ブを クリック。 〈図 17〉 

. 3 . 開始の 荅 図が 出たら、 赤し 辨 を ま 動 
させて 対戦す る カード を 遇択。 jj を 押す とス 
、テ ージ 上に あらわれ、 対戦 スター 卜！ く 図 18> 

4. 敵 は， こちら を 上回る まで 追加の カード を, 
ステージに 出し 続ける ことができる。 が、 敵 
のポ イン 卜が こちらの ポ イン 卜 を 上回る 場合、 
こちらからの 追加 カード は 1 枚し か 出せない。 
く 図 19> 

5. 交互に カード を 追加して ポイント を 上げな 
がら、 手持ちの カードが なくなる か、 どちら かが 

棄権す るまで バトル 続行 リ く 図 20> 
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<H21> 



r " 




バ卜 ルの锭 

参 バトルに STi させる カード は、 マーク をよ く ¥ え てまぼう 
前に 出した カードと 同じ マークで ない と、 追加 させ 

る こと はでき ない ！ 

秦ぉ 互いが 同じ ポ イン 卜の カー ドを 出した 

場合 や 卜 一 タル ポイントが 同じに なった 
場合 は、 これまでの ポ イン 卜 や マーク 
は 無効になる。 

拿バ 卜ル オーブ をクリ ック すると 

棄権で きる が、 その 場合 は その バ 
卜ルで 使った カード は、 バ卜ル に ひ 
は 使えない。 

譬 どちらも 6 枚の カード をす ベて 
出して しまった 場合 は、 その 時点 
でポ イン 卜の 高い 方が 勝ち ！ 引き 
分けの 場合 は、 プレイヤ一 の 勝ち ！ 
像バ 卜ルに 勝つ と @ 力一 ドク レジ 

Ift. £<. ft LI tl A> ft t> T 

ッ 卜 を 獲得。 また、 対戦 相手の カー 

ドが 手に入る こと も • • • 。 〈図 21〉 

カー ドの 中には 通常の ボ イン 卜の カー ド以& に、 
敵の ポ イン 卜 を 下げる カー ドゃ マー クチ i ンジの 
み を 行う カード 等が ある。 それらの カード は、 f 
分が カード を 出す 時に、 ポ イン 卜の カードの 前後 
に 続けて 出す ことができる。 ただし、 バ卜ル 時に 
使える カー ドは 全部 合わせて 6 枚まで。 
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それで は、 模擬 バトルに »ta! 



w 





VTM 



READY GO!! 




i. 対戦 相手 を 決定したら， バ卜ル オーブ を クリック 
すると カード バ卜ル 開始 リ 

. まず は、 ボイ ン卜 1 10 の 人 マークの カード 
で 勝負 ！！ 1 1 対 1 50 でち よつ と 押され 気味。 

〈図 22> 

3. ポ イン 卜 1 10 の カード を iUD。 敵 も 力 
—ドを 追加して きた。 く 図 23〉 

4. 今度 は、 ダブル マーク （灰と 小） の 
カード を 出して、 マーク チェンジの 準備。 
〈図 24〉 

5. 新たな マークの カードで 反 S できる か？ 

く 図 25〉 

6. ついに 最後の 1 枚 を 出した が ビンチ ！ ！ 
果たして 敵の 最後の カード は？ 〈図 26〉 




？ -21134 



卜 ランス フォーメーション ルーム 



<S27> 




タン 卜 ランス フォー メー 



ここ は， 集めた カード を 使って、 新たな カード を 生み だす^ 屋。 
そのために は、 カー ドに陳 された ヒン 卜から 秘密の コー ドを解 
明して、 正しい 組み合わせ を 発見し なければ ならない。 
新たに 生まれた カード は、 タビ卜 城 を 解放す る fc 
めの 重要な 鍵と なる だろう。 

(art のみ かた） く 鹵27〉 

の バズ ル r 

レ ， Bkl < 
シ ヨンの 種類 を 選択。 

固 ライ 卜 バズ ル 『、 

E フレーム パズル 

e バズ 膽 合 (f、 
a レン 卜 ゲン 結合 
固 サウンド パズル 
田 カー ドさ 

② カード ホルダー カード を 差し込む。 

③ カード 接続 機 卜 ランス フォー メー 
シ ヨンに 使う それぞれの カード を 接続。 
® レバー トランスフォーメーション を 実行。 

®na 卜 ランス フォーメーションに 必要 
な カード を 選んで、 カード ホルダーに 投入。 
® モニター 
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卜 ランス フォーメーションの 組み合わせ 

• ライ 卜 パズル カードに 記された 光の コンビネーション を 組み合わせた アニメーションで、 新 5 し 
い カード をつ くる。 アニメーションが 正しく 行われたら レバー を 引く。 〈図 28〉 

• フレーム バズ ル バトルに よって 変化す る フレームの 色 を 組み i わせて、 新し 
い カード をつ くる。 フレームの が マッチしたら レバー を 引く。 〈図 29〉 

'ゝ • パズル 結合 それぞれの カードから バズ ルの 破片 をつな ぎ 映像 
を 完成 させて， 新しい カード をつ くる。 パズルが 规 したら レバ 
一 を 引く。 〈図 30> 

、秦 レントゲン 結合 視覚と 想像 ° 力 を ^ 使して、 H 数の イメージ 
/ から ひとつの イメージ を 完成 させて、 新しい カー ドを つく る。 

映像が 完成したら レバー を 引く。 〈031> 

會 サゥン ド パズル バラ パラに なって いる 音の 破片 をつ なげ 
て ひとつの 音楽 を II で、 新しい カード をつ くる。 つくった 音 
楽 は、 もう 1 度 バズ ルス イッチ （モニター 右上の 音符の かけ 
ら） を クリック すると テスト 可能。 正しくつな がったら レバ 
一 を 引く。 〈図 32> 
秦 カード 分解 卜 ランス フォーメーションで 手に入れた カード 
を カー ド ホルダーに 入れて 接続。 もとの カー ドが モニターに % 示 
されたら、 レバ一 を 引く。 〈図 33> 

鲁 コード 結合 秘密の コード を 持った 特殊な カード を カード ホルターに セッ 
卜して、 新しい カード をつ くる。 レバ一 は^。 
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卜 ランス フォーメーションの 方法 

1. コレクション』 レームで ； 卜 ランス フォーメーションに 必要な 力 

ドをハ 口に 持 ；•;; せ （9 枚まで）、 卜 ランス フォー メ ーショ 
ン ルームに 繩。 〈図 34> 

2. ハ 口の 持って いる カー ドを ナンバーの 小さい 順に 
左端から カード ホルダーに 投入 後、 その 卜ラ 
ンス フォーメーションに 使う カード 接続 機 
を クリックして 点灯させる。 〈図 35> 

3. パズル 選択 ポタンの いずれ か を を クリック / 
すれば 準備 0K! く 図 36> 

4. レバ一 を クリック すると、 新たな カード 
が できあがる。 

卜 ランス フォーメーション 成功 ！ ！ 



卜 ランス フォーメーションが 成功す ると、 レ 
バーの 宝石が 輝き、 新たな カードが 表示され る。 
また、 コード 結合の ヒン 卜が もらえる ことち…。 

し 3 ばい B SLl せ 8 

失敗した 場合 は、 宝石 は 輝かず、 レバー ももとの 
位霾に 戻って しまう。 完成した カード は、 クリックす 
ると 八 口に ^ たせて コレクション ルームに 移動で きる。 
く 図 37〉 






22 



.<H38> 



riMo.6 騎士 ガン ダム J カード をつ くって みよ ラ ！ 

コレクション ルームから No. 1、 No.3、 No.4 の 3 枚の カード を 
卜 ランス フォーメーション ルームに 移動させる。 〈図 38〉 
2. カード を カード ホルダーに 投入 後、 3 枚の カード 
接続 機 を 点 H させる。 く 図 39> 
3. バズ』 ^択 ポタンの 「サウンド パズル」 を 選択。 
く 図 40〉 

4. レバー を クリック すると、 rNo.6 騎士 ガン 
ダム」 の カードが 誕^! <041> 




* 卜 ランス フォーメーションに 使った カード は、 以 
後 卜 ランス フォーメーション や 八' 卜ルに 使う こと は 
できない が、 コレクション ルームに 再び 収納され、 
新たな メッセージが 加わる こと も ある。 



い s 
ト' 

[«3 



IS 



_ 』41 

i 一 



23 



ご あいさつ 



このたび は， BANDAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO. 丄 TD. Pippin&Power Matiruosh 専用 ソ フ ト 「@CARD SD 

GUN DAM 外伝」 をお 買い上げ いただき、 誠に ありがとう ございま した c ご使坩 前に 取り扱い方、 使用 上の 注意 等、 
この 「取扱説明書」 をよ くお 読みいた だき、 正しい 使用法で ご 愛用く ださい。 なお、 この 「取扱 説明 鲁」 は 大切に 保 
管して ください。 



- けんこう う ち * うい 

A 健康 上の ご注意 



ゲーム を 楽しむ 前に 

鲁 ゲーム 中 は 部屋 を 明る く し、 画面に 近づきす ぎない よう に 佳' i しまし よ う。 

參 ゲーム を するとき は、 健康の ため、 1 1# 阇 ごとに 10 芬〜 5 芬の をと つ 

てくだ さい。 

• 疲れて いると き や 睡眠不足での ゲーム は 避けましょう。 

疲れた 状態 や^ 続して * 時簡 にわた る ブレイ は^ i± ^ましくありません。 
画面から は、 できるだけ れて プレイす る こと を 'てがけましょう。 また、 ご 
くまれに、 強い 光の w 激ゃ、 光の 点滅 を 凌け ている 時に、 ニ^ ft に 翁 ft のけ 
いれん や、 . ま 識の 喪失な どの 症状が 現れる という きがあります。 このような 
こと を 経験した ことの ある 人 は、 この ソフ トを プレイす る 前に 必ず 虐 命に 相 
談 してく ださい。 また、 この ソフト を プレイし ている 時、 このような 法 狭が 
起きた 場^ は、 速やかに ゲーム を 止めて g 肺の 診 ^を奎 ける よ うにして く だ 
さい。 



« この マ 二 ュ アルに E 載され ている 内容 は， 1997 年 9 月 現在の ものです， 
※本醫 の 内容に 閱 しまして は、 事前 予告な しに 変更す る ことがあります。 
《Pippln 対 (BCD — ROM ソフ 卜です。 
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インフォメーション ルーム 








C 5Ki»5 S レ *S し 》3 BZB つど へ， 9 

ここ は、 カードの 購入 や 卜 レー だ、 情報 収， を 行うた めの 集いの 部屋。 欲 
しい カード を 手に入れたり、 様々 な 情報 を 聞いたり して、 コレクション を 
ますます 充実 させよう ！ く 図 42〉 

カー ド をかラ 

まだ 持って いない カー ドは、 バ卜ル で 獲得した @ カー 
ドク レジ ッ卜を 使って 買う ことができる。 @ カード 
ク レジ ッ 卜の 残高 は、 ハ 口 オープン 時に 害 示。 

(カー ドの麁 い 方） 

1. 「カード を かう J を クリックし、 カード シ 
ョ ッ プへ。 〈図 43〉 

2. oiEn を クリック すると、 ページが 変わる 
ので、 欲しい カード を クリック 後、 もう 1 
度 「カード を かう j を クリック。 カードの 
代金 は、 カード 1 枚に つき @ カー ドク レジ 

ッ 卜 3 コで 自動的に 弓 ほ 落とし。 〈図 44> 
*@ カー ドク レジッ 卜の « 高が 足りない 場合 は. '蟹告 音が 躪る. - 
卜 レー ドを する 

フロッピーディスク を 使って カードの トレードが できる。 
「じゅんび」 を クリックして 卜 レー ドに 使う 友達と 
同じ ナンバーの カード を 準備し、 終ったら それ をフ 
ロッ ピーに 書き込んで、 友達と 交換しょう。 く 図 45> 

(卜 レー ドの のし かた） 

1. A 口 を 呼び出し、 トレードしたい 力一 ドを 選ぶ。 力 一ドは 何枚で も 0K。 

2. 選んだ カード を 「あげる 力一 ド J に ドロップ。 やり直したい 時 は、 「 キ 
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ヤン セル」 を 選ぶ。 DHBD で の 「あげる カード」 を 見る こと もで きる。 〈図 46> 
3. 「しらべる」 の ナン パーブ レートの 各 ケタを クリックして、 UU で 欲しい 力 
ードの ナンバー を 探し. みつけたら カード を ダブル クリック すると、 そ 
の カードが 「もらう カード」 の 中に °ま 示される。 1 回の 卜 レー ド 
で 5 枚まで 選択 可能。 〈図 47 • 48〉 

4. フロッピーディスク を セットし、 「とうろく」 を 
クリックして。 卜 レー ドを 登録した フロッピー ディ 

と 《£9 こう， ん 

スクを 友達と 交換。 
* 「メイン J を クリック すると、 卜 レー ドエ リ 
ァ から 退出。 

卜 レー ドを みる 

フロッピーの トレード を 見る ことができる。 「命 
り 消す J ボタンで 1 度つ くった 記録 をお す こと 
もで きる。 卜 レー ドを 完成 させたい 場合 は、 
「卜 レー ド をす る」 を クリック。 く 図 49〉 
勇者の 部屋 

パ卜ル の レベル、 獲得した 卜 ロフィ 一、 ク エス 
卜、 敵の ボス 等、 ゲームの 進行 具合 を チェックす 
る ことができる。 また、 ク エス 卜 ポタン を クリックす 
ると それぞれの ク エス 卜の 内容 も 確認で き、 成功 させ 
たク エス 卜に は 星印が 表示され る。 〈図 50> 
ゲームの さろ ぐ 

八 ロを# んで ゲーム データの セーブ や ロード がで きる。 いずれ か 

をク U ック。 〈図 51〉 
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メ図 50>_ 





迷える 勇者た ちへ （卜 ラブ ルシ ユー ティング) 



冒険の; « 中， 困った ことにな つたら、 あきらめる 薛 にこの ページ を チェックし 
て 欲しい。 この アド パイスが 君の 投 にたつ こと を囊 つてい る。 

ノーザンより 



1 • Power Macintosh で、 CD— -ROM が 起動し ない 嚷合 

コン卜 ロール バネル 内の 「メモリ」 を 開き、 仮想 
メモリ を 「切」 にします。 コン 卜 ロール パネル 
内の 「機能 拡張 マネージャ」 を 開ぎ、 セッ卜 
を 漢字 Talk7.5 のみ （システムの バージョン 【 
によって は 標準 システム） に 設定し ます。 
この 時、 リス 卜の 中に 表示され ている 下記 
の 名前の 先頭に r^/j マークが ついてい 
ない 場合 は、 その 名前 を クリックして 全て 
に 「 >/」 マーク をつ けて ください。 
く 図 52> 
Quick Time 

Quick Time Power Plug 
Quick Time Musical Instrument 
以上の 操作 を 行った 後、 Power Macintosh を 
再起動 させて ください。 

2. 必要な カード を 集めた はずな のに、 卜 ラン 
ス フォーメーションが できない。 

カー ド ホルダーに 力一 ドを投 入す る 順 番 をもう 〗 度 チェック してみ ま し 

よう。 カードが 揃っていても、 順番が 正しくな いと レバー を 引いても 卜 ラン スフ 

才一 メーシ ヨンで ぎません。 〈図 53〉 
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3. 卜 レー 卜のと うろく がで きない。 

フロッピーディスクが 正しく セッ 卜されて います か？^ t 厲の フロッピー ディ 
スク 以外の もの を 使う 場合 は、 フォー マツ 卜 もよ く 確かめましょう。 
Pippin で ブレイし ている 人 は、 別売り の ATMARK フロッピ 

' / / ノ/ 、 一ュ ニッ 卜が 必要です。 

4. 八ロ がいない 7 

八 口 は、 それぞれの 部屋の メイン 画面で、 右上の 方 を 
クリック すると あらわれます。 少しずつ 位置 を 変え 
ノ ながら、 何箇 所 か クリックして みましょう。 

5. セーブ エラーの メッセージが 出た。 

セーブ データ は、 本体の 八ード ディスクに 保存 さ 
れ ます。 八 一 ド ディスクに コピーした フォルダ か 
ら ゲーム を 起動 させて みて ください。 〈図 54〉 

6. ゲームの ムービーが スムースに 流れない。 

この ゲーム は、 4 倍 速 1^ 上 を 推奨に つくられ 
ています ので、 2 倍 速 CD-ROM ドライブ を 
ご 使用の 場 答、 ムービー や 画面の 切り替えに 多 

m^^^m 1 M しょう a L' ^ * = ば あい かんが 

*^^f ゆの 影饔が ある 場合が 考えられます。 

7. モニタの 色 g 示 は？ 

この ゲームで は、 モニタ の 表示 色 は 256 色に life して 
し、 るた め， ゲ一 ムス タ一 卜 時に 自動的に 256 色に 設定が 
切 り 替わります。 ゲーム 終 了 後、 itt のソ フ卜を 使用す る 場合 は、 
設定 を 切り替えて ください。 



-<B54) ■ 
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ソフトウェア 使用 許諾 契約 



本ソフ トウ エア をお 使いになる 前に 本契約 をよ くお 読みく ださい。 本ソフ トウ I ァを お使いになる ことにより、 本 契 
約 条項の 拘束 を 受ける ことに 合意した ものと 見なされます c 本契約 条項に 同意され る 場合 は、 同封の お客様 登録 カー 
ドに 必要事 項 を 記入の 上、 株式会社 バン ダイ * デジタル • エンタテインメント 宛に ご 返送 下さい。 



1 - 使用 許諾 本契約が 添付され ている ディスク、 AOM、 その他す ベての 記 i* 媒体 上の、 アプリケーション， ソフトウェア、 
デモンストレーション • ソフトウェア. システム' ソフ トウ i ァ 及び 本契約に 伴う その他の ソフ トウ エア （以下 総称して 
「ソフトウェア」 と 称します）、 ならびに 関連 害 類; 5 び フォント は， 株式会社 バン ダイ 'デジタル-エンタテインメント （以 
下 「バン ダイ-デジタル ■ エンタテインメント」 と 称します） により 使用 許諾され る ものです 「ソフトウェア」 及び フォン 
卜が 記 il されて いる ディスク 本体の 所有権 は 購入者に あります が、 「ソフト ゥ i ァ」 ならびに 閱連 書類 及び フォン 卜の 著作権 
及び その他の 知的財産 權は、 バン ダイ ■ デジタル ■ ェン タティ ンメン ト および/ / または バン ダイ • デジタル • ェ ンタ ティン 
メント に対する 使用 許諾 者が 保有いた します. 本 使用 許諾に より. 購入者に W 下の 事柄 を 許諾いた します。 
(a) 「ソフトウェア」 及び フォン トは 1 台の Pippin ブラ ッ トフ オーム 製品の みで 使用す る ことができます 
(b> バックアップ 用に のみ 機械が 読み取り 可能な 形で 「ソフ トウ i ァ」 及び フォン 卜の 複製 を 1 部 作成す る ことができます.- 
購入者 は、 「ソフトウェア」 及び フォン 卜に 付され た バン ダイ • デジタル • ェ ン タティ ンメン 卜の 著作権 表示 及び その他の 
知的財産 権の 表示と 同じ 表示 を 複製した ものに 付さなければ なりません。 稱入者 は、 本 使用 許諾に 基づき 付与され た 権利 を 
第三者に 対して 讓 渡す る こと はでき ません。 

2. 制限 「ソフト ゥ i ァ」 は 著作物で ある ことに 加え， 企業秘密 その他の 財産 上の 権利の 対象と なって いるもの であるた め， 
講入者 は、 法律に より 許諾され ている 4 合 を 除き. 「ソフト ゥ i ァ」 をデ コンパイル、 リバース エンジニアリング， ディ スァ 
セン ブル、 その他の 方法に より 人間が 読み取り 可能な 形に 変換して はなり ません。 購入者 は 「ソフト ゥ i ァ」 の 全都 及び 一 
部分の いずれに ついても、 修正し、 伝送し、 レンタルし， リースし， 頒布し 又は これらに 基づいて 二次的 著作物 を剷 作して 

なりません， さらに 購入者 は r ソフト ゥ i ァ 」 にっき、 1 つの コンピュータから 他の コンビ ュ一タ へ 伝送なら びに 電算 ネッ 
ト ワーク を 通しての 伝送の いずれも 行って はなり ません。 

3. 終了 本契約 は、 これが 終了す るまで 有効です が、 眯 入 者が 本契約 条項の 1 つに でも 邋 反した ときには， バン ダイ • デジ 
タル ■ ェンタ ティン メン 卜からの 通知な く 自動的に 終了す る ものと します， また- 「ソフトウエア」、 関連 害 類 及び フォン ト 
並びに その コピーす ベて を 破棄す る ことにより. 購入者 は 何時でも 本契約 を 終了させる ことができます- 本契約が 終了した 
場合 は 直ちに、 「ソフトウェア」、 関連 書類 及び フォン ト 並びに その コピーす ベて を 破棄して いただかなければ なりません 

4. 輸出規制 法に 関する 保証 睐入者 は、 「ソフト ゥ i ァ」、 バン ダイ • デジタル • エンタテインメントが 提供す る 技術 資料； 5 
び 直接 それに 依拠して 制作され た 物 を、 アメリカ合衆国の 法律， 命令 並びに 規則な どで 許 15 可され た 場合を除き、 アメリカ 
台荣 国外に 輪 出しない ことに 同意し. 保証す る ものと します r . 「ソフト ゥ i ァ J が、 合法的に アメリカ合衆国 外にて 入手され 
た 場合、 瞬 入 者 は 「ソフト ゥ i ァ」. バン ダイ ■ デジタル • ェン タティ ンメン トが 提供す る 技術 資料 及び 直接 それに 依拠して 
制作され た 物 を、 アメリカ合衆国 および 入手した 司法 管輳の 法律、 命令 並びに 規則な どで 許 認可され た 場合を除き. その 入 
手した 地域 外に 輸出. 移送 もしくは 再輸出し ない ことに 同意し. 保証す る ものと します 

5. アメリカ合衆国 政府 関係の 方へ 

Government End Users. If the Apple Software is supplied to the United States Government, the Apple Software is classified 
as "restricted computer software" as defined in Clause 52.227-19 of FAR. The United States Government's rights to Apple 
Software are provided in Cluase 52.227-19 of FAR. 



6. 媒体に ついての 制限 保証 バン ダイ • デジタル' エンタテインメント は、 通常の 使用 下にお いて， 講 入日 （領収 曹の 写し 
などに より 購入者が 証明 可能な 日で なければ なりません） から 9 日間、 「ソフトウェア」 及び フォントが 記録され ている フ 
ロッ ビー ディスク 又は コンパ ク ト ディスクに 材質 上 又は 製造 上の 瑕疵がない こと を 保証し ます 本契約に 基づく バン ダイ • 
デジタル • ェン タティ ンメ ン 卜の 責任お よび 購入者に 対する 救済の 内容 は、 本条 規定の 保証に 合致し ない ディ スケッ ト およ 
び/または コンパ ク ト ディスクが パン ダイ • デジタル • ェン タティ ンメン ト または 正統な 権限 を 有する バン ダイ * テジタ 
ル* ェン タティ ンメン トの 代表者に 領収 害の 写しと ともに 返送され た塌 合に、 それらの 交換 を 無 W にて 行う ことに 限られ ま 
す。 尚、 バン ダイ • デジタル • エンタテインメント は、 事故， 溢 用 又は 誤用に より、 ディ スケッ 卜お よび/または コンパ ク 
ト ディスクに 瑕 SE が 生じた 塌 合に は 取り替えの 責任 を 負いません， 商品 価傕と 特定の 目的に 対する 適合 性 を 含めて. テ イス 
ケッ 卜お よび/または コンパ ク ト ディスクの 全ての^ 示 的な 保証 は、 製品 を 受け取つ てから 9 日 以内に 制限され ています。 
本 保証 は 特定の 法的 権利 を # ^する ものです が、 その他の 権利に ついては、 該当する 法規に 従う ものと します,:. 

7 . 「ソフトウェア」 についての 保証の 放棄 講入者 は， 「ソフト ゥ i ァ」 及び フォン 卜の 使用に 関する リスク は 全て 購入者が 

負う こと を 明白に 理解し 同意す る ものと します。 r ソフ トウ エア」， 関連 害 類 及び フォン トは、 一切の 保証 又は 条件 を 伴わず 
に 「現状 有 姿で」 提供され る ものと し、 バン ダイ ' デジタル • ェン タティ ンメ ン 卜 及び バン ダイ • デジタル • ェン タティ ン 

メ ン 卜に 対する 使用 許諾 者 （第 7 条 及び 第 8 条 において は、 バン ダイ * デジタル ■ ェ ンタ ティン メン ト 及び バン ダイ • テシ 
タル 'ェ ン タティ ンメン 卜に 対する 使用 許諾 者 を 総称して バン ダイ ■ デジタル. エンタテインメントと 称します） は、 商品 
価储と 特定の 目的に 対する 適合 性に ついての^ 示 的 保証 を 含めて. 明示 または 黙示の 保証 をし ません, •. バン ダイ • テシタ 
ル- エンタテインメント は、 「ソフトウェア」 の 機能が 稱入 者の 要求 を 満足す る こと， 「ソフトウェア」 が 中断せ ずに 正常に 

稼慟 する こと、 ならびに r ソフ トウ エア」 および フォン ト における 欠陷が 修正され る ことのい ずれに ついても、 何らの 保証 
も 行いません。 さらに バン ダイ • デジタル' エンタテインメント は， 「ソフトウェア」、 フォン 卜 及び 関連 害 類の 使用. なら 
びに それらの 使用に よりもたら される 成果の 的確 性、 正確 性、 信頼性 ならびに その他 一切に 関して， 何らの 保証 も 行い ませ 
ん バン ダイ 'デジタル' ェンタ ティン メン ト または 正統な 権限 を 有する バン ダイ 'デジタル' ェンタ ティン メン 卜の 代表 
者に よる 口頭 もしくは 書面での一 切の 情報、 説明、 助言 等 は. 睛入 者に 対する 新たな 保証 を 意味す る もので はなく， また、 
本契約に 基づく 保証の 範囲 を 拡大す る ものではありません。 「ソフト ゥ i ァ」 に 瑕疵が あった 場合 は、 かかる 瑕 s の 修補な ど 

に 要する S 用 はすべ て US 入 者が 負担す る ものと し、 バン ダイ • デジタル ■ ェン タティ ンメン 卜 及び 正統な 權限を 有する バン 
ダイ • デ ジ タル • ェ ン タティ ンメン トの 代表者 は 麵 担いた しません。 偶然 または 必然的な 揚 害の 除外 または 制 RS を IS めない 
司 法 管 8 も あり. 上記の 限定 ま た は 除外 は お客様に 適用 されな t 、場合 もあります。 

8. 責任 制限 バン ダイ ■ デジタル 'エンタテインメント はいかなる 場合に おいても、 「ソフトウェア」， 閱速嘗 類； 5 び フォン 
卜の 使用， 又は それら を 使用で きなかった ことにより 生じた 偶発的 損害， 特別 損害 又は 結果 損害に ついては、 例え そのよう 
な 損害 発生の 可能性が バン ダイ • テジ タル' ェン タティ ンメン ト 又は 正統な 権限 を 有する バン ダイ 'デジタル. ェン タティ 
ンメン トの 代表者に 予め 知らされ ていた 4 合で も、 講入 者に 対し 何らの 責任 を 負いません, •. 偶発的 損害 または 結果 損害の 除 
外 または 制限 を IS めない 司法 管轄 も あり ― 上記の 限定 または 除外 は お客様に 適用され ない 場合 もあります-. 

すべての 損害、 損失、 および 訴訟 原因 （契約に 基づく もので あるか、 不法 行 （過失 を 含む） であるか、 もしくは その他の 事 
由に 基づく もので あるか を 問わない） に対する バン ダイ • デジタル • ェ ン タティ ンメン トの賠 ft 責任 は、 「ソフトウェア」 お 
よび フォント に対して 購入者が 支払った 総額 を 上限と します， 

9. 適用 法お よび 分離 条項 本契約 はァメ リ 力 合衆国 法お よび 力 リ フォルニ ァ州 法の 適用 を 受け、 それに 基づき 解釈され る も 
のとし ます, - 本契約 中の ある 条項が 管轄の ある 裁判所に より 法に 抵触す ると 判断され た 場合に は， その 条項 は 法の 許容す る 
最大限度の 法的 効力 を 有する ものと し、 本契約 中の 他の 条項 は 完全な 法的 効力 を 保持す る ものと します 

1 0. —般 条項 本契約 は、 「ソフトウェア」、 関連 書類 及び フォントの 使用に ついての 双方の 同意 事項 をす ベて まとめた 唯一 
の もので、 本件に 関して 本契約に 先立って、 あるいは 並行して 行われた 同意 や 合意 は. それが 口頭で あっても 書かれた もの 
であっても、 それら すべてに 優先し ます <： 正統な 権限 を 有する バン ダイ • デジタル • ェン タティ ンメ ン 卜の 代表者が 書面で 
同意した 塌含を 除いて、 本契約に 対する いかなる 修正 や 変更 も 行われる ことはありません 



メール 大馨 第!！ 



当社で は、 この ソフ 卜に 関する ご 意見、 アイディア、 メッセージ など を 下記の E-Mail 
ァ ドレスで 受け付けて おります。 お送りい ただいた メールの一 部 は 当社の ホームページ 
(http:〃www.channel.or.jp/) で 紹介 させて いただきます。 さらに その 中から 抽選で 
粗品 を 進呈し ます。 

-z^z pipstaff@channel.or.jp 

ホームページに 紹介す る 場 台 は、 メール 本文 中からの 掲 « となります u お 名前 - メール アドレスの 掲 « も g 望され る 方 は 
本文の 最後に お 護き 添えく ださい。 なお、 お s せいた だいた アイディア は 当社に »n いたし ますので ご了承く ださい。 
、商品の 内容に 閱 して は. サ ポー ト センター にお 園い 合わせく ださい。 



この ソフ 卜の 内容に ついての ご 質問 は、 サ ポー 卜 t ンタ 一までお 問い合わせく ださい。 



«式さ せ バン ダイ' デジタル 'エンタテインメント サ ポー 卜 センタ- 



電話番号 03 一 3864 一 5588 
fax 蓄号 03 - 3864 - 3450 



nil 東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 蔵 前 セント ラル ビル 5F 



秦 電話 受付 時間 月 〜土 曙 曰 （祝 曰 を 除く） 11 時〜 19 時 

• 電話番号 はよ く 確かめて、 お間違い のない ょラ にして ください。 

おことわり 

商品の 規格、 生産に は 万全の 注 息 を はらって おります がソフ 卜の 内容が 非常に 褸 雑な ために、 ブ ログ 
ラム 上、 予期し なし、 不都合が 発見され る 場合が 考えられます。 万一、 誤動作 等 を 起こす ような 場合が 
ございましたら、 ご一 報 < ださい。 



Power Macintosh 動作 環 in 



搴 OS ： 漢字 Talk7.5 以上 
•CPU ： PowerPC 
•CD-ROM ： 4 倍 速 以上 



暴 モニタ ： 640X480 ドッ 卜 以上/ 

256 色 以上 表示で きる もの 
秦 空き メモリ： 8MB 以上 （16MB 以上 推奨) 
秦 ハー ド ディスク 空き 容麗 ： 2MB 以上 



♦ この 製品 を 当社に 無断で、 8 製 (複写- 録音） する こ 
と. 内容の 映像 等 を 無断で 上映、 放送、 公閱演 要. 
レンタル する こと は 法律に より 禁じられて います。 

♦ この W 品の K 出、 使用 g 菜 及び «» を 固く 禁じます， 



発？ C 元 株式会社 バン ダゃ デジタル 'エンタテインメント 
〒111 束 京都 台 東 区 » 前 3-1-10«1 前 セン トラ ルビ ル 5F 

BS 売 元 株式会社 JVC アドバンス トメ ディア 

〒104 東京都 中央 区 銀 鹿 7-17-14 松 岡 銀 鹿 ビル 6F 
TEL 03-3547-0716 



ik 警告 



>CD- ROM ディスク 対応 ブレー ヤー 以外で は 絶 W に 再生し ないで ください。 
スピーカー 耷 破損す る 恐れが あります。 また、 へッ ド ホン を ご 利用になる 
場合、 大 音量に よって は 耳に 傷害 を 被ったり します。 



CD - ROM (ティ スク) の «J お 上の ご 注 S 



< ディスクの 接い かた > 




拳 ケースから、 ディスク を 出す とき は、 まず ホルダ一 の 

中心部 を 押さえて 取り出して ください。 
(その 時 ディスク 面に M れ ないように してく ださい。） 
攀 ディスク を 持つ ときには、 必ず ディスクの 中心部 か、 

はじ を 持って、 信号 面に 手 を 触れない ようにし てくだ 

さい。 

參 ディスク 面に は 指紋 や 汚れ、 馕を つけない ように 注慝 

してく ださい。 
♦ ディスクに 鉛筆 や マジック、 ポール ベンな どで 字 を 書 

いたり、 紙 や シールな ど を はらないで ください。 
參 ディスク は 非常に デリ ケー 卜です ので、 決して 曲げた 

り、 強い 力 を 加えたり しないよ ラ. 注 S して ください, 



< セッ 卜 時の 注意 > 

• ディスク をセッ 卜する 前に 、プレーヤ一 が、 テレビ 又は 
モニタ一 と 正確に 接続で きている か 確認して ください r 

参 プレーヤーに ディスク を セットす る 時 は、 ディスクの 
ラベル 面 を 上に して 正確に セットして ください。 

鲁プ ロジェ クシ ヨン テレビ (スクリーン 投影 方式の テレビ) 
に 接続す ると、 残像 光 霊に よる 画面 焼けが 生じる 可能 
性が あるた め 接続し ないよう、 注意して ください。 

• ブレー ヤーの 使用方法 に関して は、 ブレー ヤーの 取扱 
説明 画 を 必ずお 読みく ださい。 



< ディスクのお 手入れ > 



〇 

X 




攀 ディスクに ついた 指紋 や ホコリ など は、 水 を 含ませた 
やわらかい 布で ふいた のち、 乾いた 布で ほく ふいて く 

ださい。 

參 ディスク を ふく ときには、 必す、 ディスクの 中心から 

外側に 向かって まっすぐ ふいて ください。 （回しながら 

ふかない ようにして ください。） 
鲁 シンナー や ベンジン、 アナログ レコード 用の ク リーナ 

—や 靜電 防止 剤な ど は、 ディスク を 爆め る ことがあり 

ますので 使わないで ください。 



— ( 1< ディスクの 保管 > 




• ブレイ 後 は、 元の ケースに 入れ、 高温、 多湿の 埸所を 
避けて 保管して ください。 

> 直射日光の 当たる 場所， 暖房 機具の 近くな ど 温度が 高 
くなる 場所に は釅 かないで ください。 



» う き ちの 

勇 51 あふれる 焉 たちへ 

M し し、 Cti じつ し ％■< 

私 は、 偉大なる 王 アーサ一 • ガン ダ厶の 忠実なる 僕 . ノーザン。 

じょう »5 し 9 «£T 9if mx ま 

この タビト 城で、 勇 港の 訪れ を 長い間 待って いた。 

かん じ や «< e 

葸じ るだろう か、 この 邪悪な 気 を。 

じ" v ne i£t> えい »5 

かって タビト 城に 暮らした 歷 代の 英雄た ち は、 

Si _ ！? ^ " い "かん お 》 

悪の 権化 クライ 厶 • カイザーに 囚われ、 異 空間の 狭間で 

舌し み 悶えて いるの だ。 

彼ら を 救い出す ための この 苛酷な ク エス 卜に 挑む か 否か は、 君 

、 » ろ しろ そ 5 そ 3 fc さ 

おそ b く、 この 呒 われた 城から 早々 に 立ち去る のが 

けん めい 

賢明 かもしれ ない。 
丄， ^ t -hi ^ し. や 足い 1 »3 れ , ほう 

か、 君 か 真の 勇 造で あれば、 きっと 英雄た ち を 解放し、 
再 び 平和 を 取り戻す ことができる はす だ。 



この ゲームに ついて 



じゅんび 



この ■ ^に 8616 する 碧の 使命 は、 6 つの ク エス 卜 を 手掛かり に^ての カード を * め、 クライ 
ム - カイザーに よって 囚われた 英雄た ち を 救い出して タビ卜 に ネ和を 取り戻す こと だ。 
それぞれの ク エス 卜で は、 カー ドに 隠された 謎 を 翁きながら 指定され た カー ドを 
すべて 集めなければ ならない。 が、 カード はたやす く 手に入る と は 限らない。 

セッ 卜 ごとの 全力 一 ドを 集める ことで 拳に 3( る カー ド、 二 s 数の カー ド 义 \\》 
を 集める ことで 手に入る 力一 ド、 ある 条件に 基づいて 卜 ランス フ才 
一 メーシ ヨンさせる ことで つくりだす カード、 敵 を 倒す ことで 手 
に 入る カー ド等、 知恵と 勇気 を i# しなければ コ レ クシ ョ ンで 
きない 力一 ドも 数々 ある。 また， 他の ブレイ ヤーとの 卜 レー ド 
で 貴 癒な 力一 ドが 獲得で きる こと も あるか もしれ ない。 
囚われの 身に ある 英雄た ち は、 君が ク エス 卜 を 達成す るた び 
に 1 人づっ 解放され て ゆく の だ。 全ての ク エス 卜 を 達成し、 

f い T ぺ Bp t f sa> t> If LI ，ら >li»4 

21 3 枚の カー ド 全て を 集めた 時、 君 はこの 世界の 新たな 英雄 
となる だろう。 



(0 



BILINGUAL! 

この ゲームで は、 オープニング アニメーション 後、 画面 内の 文字 
を 日本語で 表示す るか、 英語で 表示す るか を 選ぶ ことができます。 




□CD — ROM のセッ 卜 
<PiPPiN の 場合 > 

1. ビ 6— — RSM をセッ 卜する 前に、 PiPRN 本体が テレビと 正確に 接 
続され ている か を 確認して ください。 

2. ケースの 中心部 を 押さえて、 CD-ROM の 面に 触れ 
ないように 取り出し、 CD-ROM の レーベル 面 を 上 
にして 正確に セッ 卜します。 

" 、 < Power Macintosh(Dtta> 

ノ 1. CD-ROM 挿入 後 、デスクトップに rGundamJ 
フォルダが あらわれたら、 ダブル クリックして、 
その 中の rSD Gundam GaiaenJ フォルダ 
を デスク 卜ップ 上に ドラッグして ください。 
2. rGundam」 フォルダ 内の 「 ト or Ex- 

WVa^X フ， **■ 一 OS 

tensions FolderJ を 開いて、 3 つの アイコン 
をき て システム フォルダに ドラッグして くださ 
し^ (クイック タイム ムービー を インス! ^一 ルす 
る 必要の ない 場合 は、 「Pippin PPCLibJ のみ） 全 
ての ファイル は、 ドラッグ 後 自動的に 機能 拡張 フ オル 
ダ 《に インス t ^一 ル されます。 〈図 1〉 

3. ゲーム を 起動す る 際に は、 デスク 卜ップ 1 の 「SD Gundam 
GaidenJ フォルダ を 開き、 その 中の 「SD Gundam MacJ アイコン を 
ダブル クリックして ください。 〈図 2〉 



コン卜 ローラの 基本 操作 



V ：^' 卜 U 力 ボタン 



方向 キー 左右 ： カーソルの 移動 

L 上： バ卜ル 出場 



右 卜 リガ ボタン 

クり ック 




卜 ラック ポ一ル ： 

ポインタの 移動 



青 ボタン ： 

八 口の クローズ 

アップ # び 出し， 

黄 ポタン ： 1 

ハ 口の 呼び出し j 



Um B3C.3 し t 

左 卜 リガ ポタン + 方向 キー 下 

し攀 50 よ 5 

、ゲーム 終 了 



左 卜 リガ ポタン +R ポタン： 
、インフォメーション ルームへ 




左 トリガ ポタン + 胃 ポタン ： 

、バ 卜ル アリーナへ 

左 卜 リガ ポタン +» ポタン ： 

卜 ランス フォーメーション 

左 卜 リガ ポタン + 赤 ポタン ： 

]レ クシ ヨン ルームへ 

左 トリガ ポタン + ボタン： 
アトリウムへ 



(0 



* この 取扱 K 明 書で は、 PiPPiN の コン卜 ローラ を 使用す る 場合， 卜 ラック ポールで ポインタ を 移動 させて 
卜 リガ ポタン を 押す こと を 「クリック」、 2 度 押す こと を 「ダブル クリック」 と あらわす。 



8 



き ほんそ 5 さ 

： 一 ボー ドの 基本 操作 

_ジ ナン/て 一の 移勳 

ジ のき 動 dd 

黼カ一 ソルの 移動 dd 

黼 バトル 出場 （八' トル アリーナ 内） U 

画 バトル アリーナへ gg コマンド I +B1 
■ 卜 ランス フォーメーション H; —ムへ 96 コマンド 1 + T[ 

隱 インフォメーション J レームへ 紫 コマンド 1 + I I 

画 コレクション J レームへ 3g コマンド l +Cl 

國ゲ一 ムを やめる 3g コマンド | +q| 

^Jl!'"" 
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P!N 




DISK 6 voi.i 

1 . Pippin Navigator CD 

2. Pippin Network CD 

3. テレビ ワーク ス ， 

4. INTERNET KIT 

5. Franky Online 

6. ATMARK TOWN 



DISK 6 

vo に， 




1 . Ivltvom Tlavluator nD 

2 . Pippin Network CD 

3 . テ 2, ビヮ I クス 

4 . INTERNET KIT 

5 • Franky Online 

B . ATMARK TOWN 



Pippin Navigator CD 使用 上の ご注意 

お客様へ 

こ の Navigator CD の 以下の 機能に ついてはお 取り扱いに 
充分 ご注意く ださいます ようお 願いいた します。 

データの 管理 

©• 「削除」 について 

この 作業 を 行います と ， どの 様な 手段 を 用いても 削除 

された 内容 を 元に 戻す 事 はでき ません。 

弊社で は 一切 責任 を 負い かねます ので ご了承く ださい。 

◎ 「名前の 変更」 について 

この 作業 を 行います と， ソフトウェア によって は 機能 
しなくなる 事が あります。 

ソフトウェアの 説明書 を 充分 ごらんい ただき、 「推奨」 
されて いる 場合の み ご 使用ぐ ださい。 

セッ 卜 アップ 

◎ 「ディスクの 初期化」 「Pippin データの 消去」 について 

この 作業 を 行います と 、 どの 様な 手段 を 用いても 削除 

された 内容 を 元に 戻す 事 はでき ません。 

弊社で は 一切 責任 を 負い かねます ので ご了承く ださい。 

◎ 「口一 カル ネットワーク」 について 

通常 は 変更す る 必要が ありません。 

設定 変更 を 必要と する Pippin 対応 CD-ROM の 説 B 月 書に 
従って 設定して ください。 



1996 BANOAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO 丄 TO 



バーチャルお 化け 屋敷へ ようこそ" 

あなた は 学校の コ ワイう わさ をい くつ 知っている でしよう か… 
開かず の 扉、 理科 室の 笑う 骸骨、 保険 室で 死んだ 少女の 亡霊… 
あなた も 花 子さん と 一緒に、 コ ワク も 楽しい g 険 にくり だしてみ ません か… 







標準 砸 格 

¥3，800( 麵 

BDS-20012 



[Oj[)^| お (^PPin 導 用 CD ROM ソフト) 

( FOR SALl 



この Rffi を 当 W に 闢》 で. 癯豳 する こと. 内 S の B 釁輕を 颺》 で iR,J»S.i;(« 
レンタル する こと は $ 襻 により 鎖 じられ ています. 
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発売元 株 アミ ユ-ス' 

fl50 秦京 IB 渋 谷 区 85-10 TST ビル 9F 



,S、 



必ずお 読みく ださい。 
•«»R 明 # を 必ず 浸んで から、 ご ft 用く ださい 
•» びす ぎに 注 息して、 目 を 大切に しましょう。 



TEL03-5466-8775 

C1994 竹 書； アミ ユー ズ、 

フジテレビ ブ a ジ i クト 

C1996 アミ ュ―ズ 

0' 996 ACl MACINTOSH PIPPIN AND THE PIPPIN LOGO ARE TRADEMARKS OF ACI MADE IN JAPAN 




PIPPIN 



学校の コ ワイう わさ 



花 子さん がきた〃： 




CONTENTS 

コントローラの 攞作 2 

キミ は 花 子さん の 助け を 借りて、 悪 蠶団を 退治で さる か。 3 
冒険の 舞台 は 学校 〈学校の 見取 図〉 

急いで 鏡の 破片 を 探 そラ。 〈基本 画面に ついて》 一 - 5 

さびき び 移動せ よ。 〈ゲ一 厶 中の アクション について》 

アニメ を 見の がすな 。ミニ ゲーム をク リアし ょラ。 6 

マン ガ 1 " 学校の コ ワイう わさ 花 子さん 力せ た〃 j 7 

花 子さん ぬり 絵で 遊 ほラ。 1 1 







♦ 














の ソフト を f- にされ た あなた は. 

たぶん 花チ さんの 存在 を も t じていない かも しれません ね。 

でも， むかし 小学校に 通って いた ころの I'l 'ふに、 そっと ヶ- ちかえって みて ください。 

译れ なず む 放^後の 教^で， -入 ぼつん と/ぶ^り をして いた^の こ と を… 

クラブ^お j の 後に みんなと かくれんぼ をして. お 厶'书 の にう ずく まっていた 時の こと を… 

'がい ダ 1 1 力た いまにも 山す その お こ う がわ に ift え 人り そうな どき です。 

キーン コーン… 寂しげ な チャイムの fT 力、 ひっそり 閣 とした 校 やの 中に 臂 きわたり ます。 

なぜか iSilftl の や a が はりつめたよ う な^がして、 幼い あなた は 总 を ひそめます。 
その 時. あなた は 後ろから^ かに W« つめられ ている がしませんでした か？ 
声に ならない 申 を 4 & いたよう な 感じが しませんでした か？ 

ちょっと 怖かった のに， なぜ だかせつ なくて. なつかしい ス^ち になり ませんで した か？ 
それ は， きっと^ J*- さんだつた のです。 

教^で いつも^ 粗の タネになる けれど. ^くつ かみどころ のない うわさ の^の j\ 佗 さん。 
あなた は その 時， 確かに 佗/さんに 出^った のです。 思い' 1 i るでしょう？ 

花 f さん は r "供の 心 を 失わない 人の 前に だけ 現われます。 

^やさん は 透 明な^ 待ち を もった 入に だけ^い ます。 

この ゲーム ソフ トで つまずいた 時 は どうぞ. /-m- のころ の 時代に 思い を I* せて く ださい。 

a /"さんがき つと 助けて くれます よ。 



ちょっと、 ひと 休み。 



メレ ぬりれ 

ダ ^ 

Jfl, (花 子さん ワールドの 仲 閥た ち。） ^ ^ 



參テ ケテケ 

見た めに はこ 
わい かち しれ 
ない けど、 け 
つこう いいと ころも 
ある ャッ です。 





• 花 子さん 

じ や 一ん、 ゥ フサの 
花 子さん です。 「悪 ffi 
しばり アップリケ J 
を 使って 悪霊 退治に 
大 いそがし。 あ ふ' な 
くな つたら、 花 子 さ 

んを 呼ぼラ ！ 



» 卜ン カラ 卜ン 

「卜ン カラ 卜ンと 言え〜」 とお どかす 怪人。 すなおに 従わ 
ない と 刀で バッ サリ。 もう、 いじわるなん だから。 

11 




へ 

GD-ROM に 封印した 人 

^画 桜 井 ft (アミ ユー ズ)/ いし かわ まや （アミ ユー ズ） 

原作 森 京詞姬 f 学校の コ ワイう わさ 花 子さん がきた. ゲ 」 （竹 書房 刊） 

漫画 原作 平 岡 奈津子 Z 松 井 雷子ノ 喜 国 雅彦ノ ほりの ぷ ゆき Z 木 村 千 敗/朝食 世界一/ すみれい こ/" 内 田かず ひろ 
出演 花 子/マユ タン 
ナレーター 伊武 雅刀 
音楽 鈴 木 康 

CD- ROM プロデューサー いまい よういち 
サウンド デザイン 山 崎 敉 
アート ディ レ クシ ヨン 酒 見 久壽 
ンス テム デザイン 鈴 木 ゆういち 

ブラ フィック デザイン 中 村 孝子 
31 術 柴田千 佳 子 

""― ム サポート NABE 

； D エディット 幅 裕治 

:D コ一 ディネ イト 猿 田 幸 雄 

： 体 設計図 CP-jam 

> 画 秋楝範 子ノ古 宇田 文 男/池の 谷 安夫 
'ち 钐投計 宮下 真理 

プログラム ハ' イス 

プ a グラム ディレクター 松原 卓 二 
^監督 やすみ 哲夫 

£題 欧 r 花 子さん がきた〃」 作詞 *作 曲/マユ タン 編曲/鈴 木 豪 うた Z マユ タン (ポ 二一 キヤ 二 オン） 
も' 1 作 協力 竹 書房/フジテレビ プロジェクト 
^作， 発売元 株式会社 アミ ユー ズ 




コン卜 ローラの 操作 




さあ、 キ S は 花 子さん の 助け を 借りて 



V メ 悪 靈団を 退治で さる か 



o 



時間がない そガ 




迷子に なるな。 
v-^ 釅険の 舞台 は 学校。 

悪霊 団 との 戦いの 場 は、 コヮ いう わさが いっぱいの 
学校。 理科 室、 図書室、 音楽 室…、 どこから 鏡が 見つか 
るか 地図 をた よりに 用心しながら がんばろ ラ。 
校舎 内で 始まった 戦い は、 
やがて ブール、 屋上へ と…。 
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仲良しの 3 人 組、 ヒロシ 君、 マミち やん、 ノブ 
ャ君は ある 曰、 ろ わさの 花 子さん を 呼び出 
そうとして、 間遠って たくさんの 悪霊 を こ 
の 世に 連れてき てし まいました 。さあ、 たい 
へん。 かれら を あの世に 送り返す 方法 はた 
だ ひとつ、 悪 雷た ちに 乗っ取られた 学校に 
ちらばつ ている 「封印の 鏡」 の 7 つの 破片 を 
ひろい 集める こと。 それ も、 夜が 明ける まで 
の あいだに I さもないと、 悪霊た ちに この 
世が 支配され てし まいます 。キミ は ヒロシ 
君た ちと いっしょに 破片 を 探す 冒険に 出か 
けなければ なりません。 
はやぐ はやぐ 学校へ 急げ。 





急い' 



いで 接の 破片 を 探 そ ラ ヒン卜 もみの がさない ぞ. ノ 

れが 学校 内 を 冒険 するとき の 基本 画面です。 あやしい ところが、 いっぱいだ I 




鲁ヒン 卜… ここに は 、メッセージが 文字 
で 現われます。 重要な ヒン 卜が 隠され 
ている ことがあ るので 要注意。 



• 現 在位 釅… 今 現在、 プレ 

ィ ヤーが いる 場所が 表示 
されます。 



• マップ ポタン… ク リ 

ック すると、 現在い 
る 場所の 地図 を 見る 
ことが でさます。 

拿ク イツ 卜 ボタン… ゲ 

ー厶を 終了 するとき 
に 押す ボタン。 そこ 
までの ゲーム は 自動 
的に セーブされ ます。 



さびさび 移動せ よ、 そしてよ く 調べる こと c 



介み^ © 

階段 移動 「 何 か あるよ 」 



動きたい 方向に 手の 形の 力一 ソル (階段に 来る と 「 ' 」 、に 」） を 移 
動 させて クリック すれば その 方向に 進めます 。また、 カーソルが 

「 ！ 」 に 変わったら ゾ何か あるよ j のしる し。 その 場所 を クリックす 
ると いろいろな ィ ベン 卜が 見つかります。 ヒン卜 や 勘 をた よりに 
たんねんに 調べて みょう。 
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ァニ: 



アニメ を 見の がすな 。S 二 ゲーム をク リアし ょラ。 




< アニメ は どこ だ》 

ゲームの 途中に、 フジ TV 系 「ポ ンキ ツキ一 ズ j で 放映され 
た、 アニメの 「花 子さん がきた」 を 見る ことができます。 重要 
なヒン 卜が かくされて いるので、 よお く 見て おかないと ゲ 
一 厶がク リアで きないよ。 




(ミニ ゲーム は どこ だ》 

ミニ ゲーム をク リアし なければ 先に 進めません。 たとえ 
ば、 時間 内に できなかったり、 怪人に 命 を S われて しまつ 
たりした とき は、 ゲーム オーバ一。 もう一 度 最初から その 
ゲームに チャレンジして ください 。ゲ一 厶をク リア しないと 鏡 を 集める ことができません。 
パズルから 、反射神経 を 必要と する ものまで、 さまざまな ゲームが 用蒽 されて いますので、 
がんばって 卜 ライ してく ださい。 




学校の コ ワイう わさ つも: トさ 卞 cJJ 

ユーザー サポート 

^0120-11-4671 ノ K' イス サポート センター 

BDS-20012 




ソフ 卜 ウェア 使用 許諾 契約 

本ソ 7 トウ エア をお 使いになる 航に 本 荬 &を よくお « みください 》 キソフ トウ ユア 4 "お使いになる ことにより， 本 

^^条^の 拘« をる ける ことに 合意した ものと li な されます。 約条 Jfl に I 吐 ft されない 場 &は， 末 使用の まま +ソ 
フ トウ ユア を講 人した 場所に ご 返却 F さい。 そうすれば 代金 は 返却？ れ ます。 

1. mmsi 本％ 約が されて いる ディスク、 rom. その他す ベての ぼ 体 t の、 アブリ ケーシ ヨン ■ ソ 

フ トウ ふァ， デモンストレーション 'ソフトウェア， システム. ソフ トウ エア & び 冬 ％め に 伴う その他の ソフ ト 
ウェア （以ド 総称して 「ソフト ゥ 丄ァ』 と 称します） ， ならびに 及び フ * ン トは， 株式会^ アミ ユー ズ 

(以 ドア ミュー ズと 称 します） により 使 ffj 許 JR される ものです。 「ソフトウェア J & び フォントが KS* されて いる 
ディスク 本体の 所冇 « は »| 入お にあり ますが， 「フフ トウ エア J ならびに M*»«& びソ * ン トの » 作 « 及び そ 
の 他の B1 的 W* 權は， アミ ユー ズ および/または アミ ュ一ズ に 14 する 使 fflft^* が 保有いた します. 本 ft*fl れ^ 

により、 講人 に以ト —の 事柄 をれ^ いたします。 

(a) 「ソフト ゥ ユア J & び フォント は 1 台の Pipp in ブラ -, トフ *— ム » 品の みで 使 ffi する ことが でさます。 
(b> バックアップ 》fl にの み « 械が K み 取り sfal な ff さで 「ソフトウェア〗 及び フォン トの複 K を 1 W 作成す る ことが 
できます。 

購入 は. 〖ソフトウェア」 及び フ * ン トに 付され た アミ ユー ズの 著作 植ぉ^ 及び その他のお 的 Wft* の A 小 ヒ 

R じ 表示 を «»i した ものに 付さなければ な り ません， 講人 おは. 本 使 W 許 《 に 基づき 付')"？ れた植 利 を » 三者に 
衬 して »« する こと はでき ません。 

2. mm 「ソフト ゥ ユア j は 著作物で ある ことに 加え， 企業 その他の の « 利のお » となって いるもの 
であるた め， 購人 I？ は， 法 » により 許 《 されて いる 場^を除き， 「ソフト ゥ丄ァ j をデ コンパイル、 リバ一 スェ 
ンジ ニアリング * デ イス アセンブル、 その他の ガ^に より 人間が ほみ 取りり 能な if ミに' £换 して はなり ません.， n 
人 者 は 「ソフトウェア」 の 全 邾&び 邾5> のい ずれに ついても， 條 iK し， ^送し， レンタルし， リースし， 9fl 布 
し 又は これらに jt づ いて 二次的 》作 物 を fill 作して なりません。 さらに 講人 おは 「ソフト ゥ ユア」 にっき， 1 つの 
コンピュータから 他の コンピュータへ 送なら びに » 算ネ' y ト ワーク を 通しての^ 送 の いずれも 行って はなり ま 
せん c 

3. 終 f 本 « 約 は， これが 終 r する までお 効です が， 購 人？? が 本^ & 条項の 1 つに でも 遣 ^ した ときには、 アミ 
ュ一ズ からの 通 & なく i'i 動的に 終 f する ものと します。 また、 r ソフトウェア」、 びフォ ン ト * びに 
その コビ一 すべて を 破棄す る ことにより， 購人 は 何 畤 でも 本 焚^ を 終了させる ことができます t 本^約が 終 f 
した 場合 は おちに、 「ソフトウェア』 ， w« 會 霞 及び フォント * びに その コビ一 すべて を « 竃 していた だかな け 
れば なり ません。 

•I - « 出 WW はに M する 保 « 人 は. I ソフト ゥ丄ァ J , アミ ュ一ズ が 提供す る 術资 Mft び tft 接 それに 依》 
してき I れ: された 物 を， アメリカ 介 *W の は ^令 ft びに 規 則な どで^ 認^され た 場な を 除き， アメリカ 合? 
外に 输出 しない ことに Mi し， 保 4E する ものと します。 「ソフト ゥ丄ァ J が， 介 法的に ァメ リカ 合衆国 外にて 人 

手され た埸； "に w 人 は 「ソフト ゥ丄ァ j , アミ ュ一ズ が 提供す る 技 料 及び ift 接 それに 依 » して w 作？ れた 
mt-, アメリカ および 人" p した 法 w« の ^使， ^令^び に «ゅ| などで wig"r された 場 ^を » き、 その 人 
手に た 地 « 外に 輸出， ttiX もしくは 輪 出しない ことに 间-t し， 保お する ものと します fl 

5. アメリカ 合 iRMttKina 係の a へ 

Govemmcnl Rnd Users. II 【hc Apple Software iv supplied to ihc Unilcd Suies (； overnmcnl. the Apple Software is 
classified as "re>lnc - tcd compulcr soflware" as ddincd m Clauur 52.227- 19 of FAR The Unilc<l States (iovcmiiK-ni's rights lo 
Apple Sofiwarc an- provided in Cluasc S2.227- 19 of I AR 



6. W 体に ついての WHi 保 if アミ ュ一ズ は， j4* の WW F において， » 人 U (麵収 會のぢ しな どに より 講人 

がせ 明" rui な H でなければ なり ません） から 9 H 間， 『ソフトウェア J 及び フ， ン ト がお 錄 されて いる フロフ 
ビ一デ f スク 又は コンパ ク トデ f スクに WKh 乂 は！！ (造 上の 瑕 * がない こ と を 保 iiE します。 本 g 約に 基づく ァ ミ 

ユー ズの實 任お よび » 人お に W する ft 済の rtff は， 4条《 定の保 4E に ffft しない ディ スケッ ト および/ i たは コ 

ンバ クトデ < スクが アミ ュ一ズ または 【F 狭な HPS を 有する アミ ユー ズの代 S おに? fill 义 害の 11 ヌ しとと もに 返送 され 
た 場 含に、 それらの 交換 を齄濱 にて 行う ことに W られ ます。 尚， アミ ュ一ズ は， * 故. 《 用乂は 《 用に より， デ 

《ス ケット および/または コ ンバク ト ディスクに «« が * じた 場合に は 取り えの 責任 を 負いません。 商品 他慷 
と 特定の n 的に 吋す る 適合 性 を^め て. デイ スケノ ト および/または コ ンバク ト ディ スクの 令ての w 示 的な 保 je 

は， 製品 を 5 け 取って から 9 0U 以 W に WW? れ ています。 本 «4K は 特定の 法的 權利を 供 5 する ものです が、 そ 
の 他の 權 利に ついては * » 当 する 法 S に 従う ものと します。 

7. 「ソフト ゥュ ァ」 についての 《S£ の «t* 講人 は. 『 ソフトウエア J 及び フ f ントの «W に BB する リスク は 

て購人 ft が ft うこと を 明 ri に jfw し M,t する ものと します。 r' ノフ トウ i ァ j , m 連 寄 « 及び フ f ン トは， 一 

切の 保 4E 义は 条件 を 伴わずに I 現状 も で J 拢 供され る ものと し、 アミ ュ一ズ * び アミ ュ一ズ に t すする 使 ttt れ^ U 
(第 7 条&び 第 8 条 において は， アミ ユー ズ& びァ ミ ユー ズに 吋す る 使 'を 総称して ァ ミュー ズと しま 
す） は、 商 品 価 « と特' せの II 的に^ する 適合 ft についての 黙ボ的 保証 を 含めて、 明示 J たは »ポ の 保 fit をし ませ 
ん。 アミ ュ一ズ は， 「ソフト ゥ ユア i の« 能が 購入 ft の S 求 を ま 足す る こと、 『ソフトウェア」 が 中断せ ずに iE 
常に 嫁髑 する こと、 ならびに 「ソフトウェア」 および フォン ト における 欠 陆が«1£ される ことのい ずれに ついて 

も、 ，の 保 tE も 行いません。 さらに アミ ュ一ズ は， 「ソフト ゥょァ j 、 フォント ft び ra 巡 害 w の 使 ft に ならび 
に それらの 使用に よりもたら される 成 « の 的 f,;»ti ならびに その他 +wj に ns して， 何らの 保お' も 

行いません。 アミ ュ一ズ または iKtt な *84 を 有する アミ ュ— ズの代 ftft による IJJW もしくは 害 * での 切の 悄 
«. 说 助？ T 等 は. 晴人 ff に it する 新たな 保 iE を. t 味す る もので はなく， また， 約に 基づく 保 証の teffl を 

拡大す る ものではありません。 「ソフトウェア』 に «<£ があった J#ft は， かかる の修續 などに S する ffffl は 
すべて 講人 ft が SIM する ものと し、 ァ ミュー ズ 及び^ tt な *B( を もす るァ ミュー ズの 代^ S は ftlU いたし ませ 
ん。 《«J たは 必， 的な ffl'g の » 外 または 》>11«を^ めない も あ'）， の W 定また は 除外 はお » 様に 適 

用 されない 場合 もあります。 

8. 貪 アミ ユー ズは いかなる 場 においても， r ソフト ゥ ユア」， 及び フォントの 使 ffl. X は そ 
れらを « 用で きなかった ことにより 生じた «ft 的す H^, W 別坩 X 乂は結 * 損害に ついては. W えその ような 損害 
5£卞 の^ 能 性が ァ ミ 丄一 ズ乂は な權 Hi を も-する アミ ュ一 ズの代 lift に 予め & ら されて いた *» 含で も， 《| 人お 
に ii し W らの資 任 を 負いません。 的 W さまた はお! R 損 W の または WW を E めない ^法 ft 轄も あり. h&l 
の W 定また は 除外 は お客様に «W されない 場合 もあります。 

すべての «* 失， およびお «i«P.H (^約に * づ くもので あるか， 个法^ 1 過失 を ft む） であるか， もしくは 
その他の 1»由 に « づ くもので あるか を 間わない） に W する アミ ユー ズの IffifltlMT: は， 「ソフト ゥ丄ァ J および フ 
* ン トに W して 講人 が 4： 払った ««t ヒ W と します 《 

9. 適 JH 法お よび 分離 本^ ft は アメリカ ft 衆 W 法お よび カリフ * ルニァ 州 法の 適 Wfrf け. それに 基づき 解 
釈 される ものと します。 本 5? め 中の ある * 功が 苷« の ある 歡判 所に よ り i£ に «W すると 判断され た 》» 合に は. そ 
の条 JK ははの 扦 おする 最尺 の 法的 効力 を も-する ものと し. 約 中の 他の はぶ 全な 法的 効力 t 保持す る 

ものと します。 

10. 本^め は， 〖ソフトウェア」 . Mil 害 » 及び フォントの 使用に ついての «1 力の 问ま をす ベて 
まとめた 唯一 の もので， 本件に M して 本 « めに^ ケ. つて， あるいは & 行して fj われた M.« や は， それが 11 效 

であっても 書かれた ものであって も， それら すべてに 侵 先し ます. tt な權 at をめ-する ァ ミ ュ一 ズの代 ^ぉ が * 
[ftl で した 場^ を^いて. 本タ約 に^する いかなる や *«1 も 行われる こと はあり ません。 



暑 二の ディスク を « 利 者の * ほ 
なく 貧 貸 業に 使用す る こと を禁 
止します。 また、 ソフトに 含まれる 
プログラム 等 著作物 を 無断で W 
折す る こと を 禁止し ます。 
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学校の コ ワイう わさ 

花 子さん がきた〃： 
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GUNITAM TACTICS 

― MOBI LITY* FLEET0079 —^― - 

S 世 ほ0079、 一年 « 争と い ゥ* の li 史が W まれる。 

球遍 it 蕈とジ オン 公 as の kww を 通して， 
その 歴史 を ト レスす る«« リアルタイム シミュ レ一シ ヨン ゲーム。 

君の 知能が M 利 を もたらす。 

• ? r 二 

. • ™ r - a. 



株式会社 パンダ や デジタル '1 ン タテづ 
T111 東京都 台 東 区 « 前 3-1-10 R 前 

©1996 AC 



•Macintosh System7.5UMffa 
•CD-ROM ドライブ (4M 纖鼸) 
•Power Mactntoshll 用 




JMMMC Vi y \ \\\\\ 



> 取扱 r 明 害 を 必ず a んて から， こ 使用く； 
き 遊びす ぎに 注意して、 目 を 大切に しましょう。 



PIPPIN GCNDAM TACTICS MOBILITY FLEET0079- 



PIPPIN カン タ.. u タク 一 アイク ス モビリ ティ I フリ I ト 0079 






/for\ 
Pippin 
Macintosh 

5.800( 謂 





4=51^3^2-100089 



礪 1R の w 方に 何が 霓 える のか I „ 

邋 nt と ジ才ン * 一 年驄 華と：； ラ 名の 死 _^の8 



ス —バ I ，リアル ，シ ミュレ— シ ヨン 



ガン ダム タク テイク ス ^ 

モビリ チイ— フリ —卜 0079 




ガン タム タク 一 

モビリ ティ-. フリ I 卜 0079 




料金 受取人 払 



葛 飾 局 承認 
168 



差 出 有効期間 

平成 10 年 3 月 
20 曰まで 有効 

切手 を站ら ずに 

お出しく ださい 



東京都 葛 飾 区 

東 四つ 木 4 -4 2-5 

(株） バン ダイ ロジ パル 内 

B • D • E 
お客様 登録 係 行 



このはが き は、 添付 ソフ 卜の バージョンアップ サービス など を 
受ける ために 必要な ものです。 必要事 項 を ご 記入の 上、 必ず 返送 
して 下さる ようにお 願いいた します。 （楷軎 で 正確に ご 記入 下 
さい。 難しい 漢字に はかな を ふって ください。 ） 

▼ お客様 住所 • 氏名 記入 欄 

住所 . 



氏名 

電話番号 - 一 年 « 才 男 . 女 



お客様 登録 カード 



商品名 



バーコード No. 


4 


5 1 4 3 9 2 






M 入日 19 




年 月 


曰 



購入 店 名 

この 商品 を 何で 知りました か？ 〇 を 付けて 下さい 

□ 店頭 _」 雑 K ( 

友人 □ 広告 （ 

□ その他 （ 

あなたの この 商品の 評 愐 は？ O を 付けて 下さい。 







(楽しい 


― A - 


B - 


C - 


D - 


E ― つまらない） 


1 


操作 性 - 




• A - 


B - 


C - 


D - 




2 


ス! -ー リ 


一 '内容- - 


- A - 


B - 


C - 


D - 




3 


グラフ ィ 


ック • • • • 


- A - 


B - 


C - 


D - 




4 


価格. - 




- A - 


B - 


C - 


D - 





その他 ご 意見 をお M かせ 下さい。 



使用 機種 ： ' Pippin"" ATMARK 

□ Macintosh 形式 （ 
あなたの ご K 業 は？ 



アツ ト マーク ネッ 卜の ID ァ ドレス を 記入して 下さい。 

AT (登錄 者の み） 





r 




^^^^^^^^m ご あいさつ ^^^^^h^^h 

このたび は、 BANDAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO 丄 TD. Pippin 専用 ソフト 「GUNDAM 
TACTICS MOBILITY FLEET0079j をお S い 上け いただき、 » にあり がとう ございました。 
ご 使用 前に 取り扱い方、 使用 上の 注意 等、 この 「取扱 鋭 明 »j をよ くお 銃み いただき、 正しい 使 
用法で ご 愛用く ださい。 なお、 この 「取扱 説明 靈 j は 大切に 保 S してく ださい。 



健康 上の ご注意 



疲れた 状態 や 連続して 長時間に わたる ブレイ は 健康 上 好ましくありません。 
si から は、 できるだけ 離れて プレイす る こと を 心がけましょう。 また、 ご 
くまれに、 ^いおの 刺 や、 光の^ 滅を 受けて いる 時に、 一時 的に 筋肉の け 
いれん や、 意 lis の ii 失な どの &汝 が^れる という 例が あります。 このような 
こと をお i した ことの ある 人 は、 この ソフ 卜 を プレイす る 前に 必ず 医師に 相 
豳 してく ださい。 また、 この ソフ卜 を プレイし ている 時、 このような 症状が 
s きた « ^は、 s やかに ゲーム を 止めて 医師の 診察 を 受ける ようにし てくだ 
さい。 



※この マニュアルに 12« されて いる 內 S は、 1996 年 3 月 現 S の 5 のです， 
※本 黼の内 g に M しまして は， 攀 S3 予告な しに 変 S する ことがあります。 
i«Pippin 対 B5CD-R0M ソフ 卜です， 
Ha この CD-ROM は Power Macintosh でも B 作し ます。 




[艦隊 情報] 

自分の 艦隊の m« が 見れ ます 上の 「第一 艦隊し ； 第二 艦隊： スィッチ を クリック する ことにより、 
それ それの 艦隊の 情報 を 見る ことができます 「終了」 スィッチで 抜ける ことができます 

艦隊 選択 スィッチ r 終了」 スィッチ 



艦の 種 s を 表示 

クリック すると， 霆 
の 情報 を 見る ことが 
てきます 



»秉 バイ 口 
表示し ます 各ハ 
イロ ッ卜 をク リツ 
ク すると 情報 を 見 
る ことができます 



を ― 




している ュニッ 

卜の 種 Si と 数を表 

示します 各 ユニット 
をクリ ック すると 谓 
報 を 見る ことかて き 
ます 

(MSII 成 画面お 照） 



» 艦 情報 









ト主 S 攻 » 力 


6O0 




,• 対空 機銃 攻整カ 


80 




大 防御 力 


3SO 




, 最大 移 勒 速度 


100 




1QO 





o 耐久力 ： ュニッ トの攻 » に対する W 久 力の 毪さ 

O 主砲 攻 S 力 ： 敵 * に対する 主砲の 攻 II 力 

€> 対空 櫟銃 攻擊カ ： ttMS に対する 攻 S 力 

O 最大 防御 力 ： 最大の 防御 力 

最大 移動 速度 ： 移動 速度の 最大 慷 

o 棟閱 能力 ： エネルギー 出力 置 



け、。 イロ 




NT LEVB 



O ハイ ロットの 名前 

O スキル： 戟鬪 能力の レベル を 表示 

NOVICE」 iOFF に VETERAN ACE」 TOP ACE の 
5 段階の ランク かあります 
OEXP ：戰 場ての 娃 KMI 
OSPEC: その バイ ロットの 特殊 能力 を 表示 
操縱 能力： ユニットの 操縱 能力 

o 射撃 能力： 攻擊の 命中率 
o 回 避 能力： 攻擊を 回避す る 能力 
Ont level: ニュー タイフ 能力 を 表示 

※ミ、 A〜D は、 それ それの ランク を 表します 



「仔 終^ 明 1 

L l^^l^P/L 任 明 映像 画面 



与えられた 任 ほの 说 明か 表示され ます 
クリック すれ は 先に 進みます 
途中て 止めたい 場合 は 画面 左下の 
(終了） スィッチ を クリック してく たさい 




ほ栈 明 表示 画面 



[出撃] 

艦隊 を 出 S させます 任務 说明を 見た 後でない と. 出 なでさません 

出 S のム一 ビーの 後に、 実際の 任 筏に 移ります 







FIELD 



オペレータ一 の 状; 兄 報告の 後、 フィ ールト 画面に 移ります この ゲームの 進行 は. リアルタイムシステム 
になって います レーダー ウィンドウ 下の スタート ボタン を クリック すれば ゲーム 中の 時間が 進行す る、 
アクティブ モードに なり， 敵， 味方が 同時に 動き 出します もう 一度 クリック すると 時間 か 止まり， コント ロー 
ル モードになります この * り 返しで ケーム を 進めます 

霾隊 JE 示 切 # スィッチ 



r ールト 画面 




ョード 切替 スィ 



ード 切替 ス イツ 



'一 ダーウィン トウ 下の モード 切替 スィッチ を クリック すると モードが 切 替わります 




<=> 



ハ トル カウント： 
ゲーム 中での 
- 時間 を 表します 



コントロール モート ： 

艦 » や ユニットに 命令 をく たす 時の モード 



ァク ティ フ モード： 

艦賺ゃ ユニットが 行 » する モー 卜 



拿 レーター 切替 スィッチ 

通常 レーターと 熱線 レーダーの 2 種麵か あり， この スィッチ を クリック する ことにより 切替 わります 




通常 レーター： 

自《 は S. &鑑は 赤て 表示し ます レ 

—ター 内の » 部分て ある ミノ フス キ一 
粒子 内に いる ユニット は. 

場合 か あるの て， 要注意！ 



熱 »g レーター： 

ミノ フス キー tt 子 内に いる ユニット も « 
知す る 熱 ** レーダー たたし、 自鑑か 敵 
鑑の 判別が てきない 5S 点が あります 
また、 完全て はない のて ユニット のない 
場所て 反応す る 場合 もあります 



參 艦隊 表示 切替 スィッチ 

この スィッチの 切替に より， フィールド 画面 上て. 自 «と« 鑑. 旗艦と 慷« の 表示 をす る ことができます 



p 第 1 艦隊の 旗艦 & 第 2 £ 隊の 旗艦 

第 1 艦隊の 僚 £ ||| 第 2 艦隊の 僚艦 

4-«鑑 は. 赤て 表示され ます 



[ュ ニッ 卜への 指示の 仕方] 

ます、 コントロール モードに してく たさい その後， フィールド 画面 を スクロール させ、 

画面 上の 自 軍の ユニット を クリック すると. 各 指示 画面になります 以下， ユニットの 種 翔 別に 说明 します 

※レーダー ウィンドウ 上 を クリックして スクロール する 方; 去 もあります 



秦 旗艦への fe ポ 

自分の 旗艦の ユニット を クリック すると. 艦桷 画面になります 

艦 橘 画面て は. 画面 下の スィッチ を クリック するとに より， 指示 か 出せます 他の 指示 を 出したい とき は、 
他の スィッチ を クリック すれ は、 その 指示 画面に 移ります 




o 鑑悄報 画面 

o 主砲 レー タ 一画 面 o 格納庫 画面 
€> 操 ffi レーター 画面 o 終了 



秦艦 情報 

艦の 情報 か 見れ ます 右下の エネルギー 分 K パネルで、 推進力、 防御 力、 攻 8 力の エネ ル キーの 振り 分 

け を 調整て きます 增 やしたい とき は、 項目の 左に ある 國 スィッチ を クリック してく たさい 滅 らしたい 場合 
は ■ スィッチ を クリック してく たさい 




o 旗艦の 能力 

ここて は、 この 旗艦の 能力の 最大 懂を 表示し ます 
o 搭載 ユニットの 》 と 種類 
梓が 付いている のか 格納庫に 待 棟 中の ものて す 
メーターの 上 か fr1 久カ、 下の メーターが 榷進 力て す 

€) 能力の チヤ ーシ率 

ここての 数値 は， 各 能力への エネルギー チャージ 率です 

» 値 は， ェ ネル キー 配分の 仕方に より 変化し ます 
o エネルギー 配分 

ここで は、 戴の ジ I ネ レーター を、 何に 多く 配分す るか を 決定し ます 

隱固を クリック する ことにより， 数 僅 を 変化させます 

30% 未 漏た と バトル カウントが 進む:: とに， 各 能力 か滅 つてい きます のて 注意して くた さい 



秦 主砲 




レーター 画面に は. 自分の ユニット か 青. 
敏の ユニット か 赤の ホイ ントで 表示され ま 
す 主砲 を S ちたい 敵の ホイ ント をク リツ 
ク してく たさい ロック 音と， 四角い カー 

ソルが 表示され は， ロック オンした 状 IS に 

なります 



o 指示 レーター 画面： ユニットの 位置と as を 表示 
Otarget: ロック オンした ユニットの 種 sa を 表示 

OGENERAT ：鑑 情報の DISTWBUTORTtS 定 した 

攻» 力の 出力 値 
OCHARGE: 主砲の チャージ 率 (100% で 射 » 可能） 
0RMG: 射程 距 » を 表示 上段が ロック オンした ュ 

ニットまでの 距 «L 下段が 最大 射程 距離 を 表します 
©CANCEL ： ロック オンした ユニット を 解除したい 

時に クリック します 
OMONITOR: 全体の 中の 指示 レーター 範囲 表示 
O スクロール スィッチ： レーダーの 位置 移 助 

移動したい 方向 を クリック します 

中央の 「匚」 を クリック すると、 レーダ一 画面の 

拡 IB をし ます 
O 通常 レーダー 切替 スィッチ 
© 熱線 レーダー 切替 スィッチ 



•: 敵 か UNKNOWN (未 確認） 状態の 時 は ロック オンて きません 



秦操艦 




レーダー 画面 上で 、移動 目的の ホイ ントを クリック してく たさい 
以後. その 位置に 向かって 進みます 



SPD: 移 ft 速度 を 表示 上段 か 現在の 移動 速度 
下段が 最大 移動 速度 を 表し ま す 



參 格納庫 




O ユニットの 外 R 
O ハイ ロット の 数 

€> 中止 i 出 tri スィッチ 

o 搭載して いる ユニットの 数 

ハイロフ 卜 搭乗 後の ユニットの 能力 

o 搭乗 ハイ ロット 
o ユニットの 選択 スィッチ 
o ハイ ロットの 名前お よ ひ 能力 

CONDITION: 

その 時の ハイ ロットの 体 謂 を 表示 

O バイ ロット iM 択 スィッチ 
© 搭乗 ノ 交替 スィッチ 



*? 了ホ タン： 格 示 を 終了し， メイン 画面に 戻ります 



モ ヒル スーツ 等の ユニットの 格納庫の 状憨 です ここから モ ビル スーツ 等の 出 » をさせます 

画面 中央 下の ■■ スィッチ を クリックして、 出 S させたい モ ビル スーツ を邁択 します 

次に 画面 右下の 國國 スィッチ を クリックして、 « 乗す る パイロット を 選択し ます 

そして 「搭«」 スィッチ を クリック すると， その モ ビル スーツに ハイ ロットが 搽乗 します 

このと き、 画面 左下の 出 » スィッチが 点灯し ますので、 これ を クリック すれば モ ビル スーツが 出 » 状態に 

なります 

出 8 を 中止したい 場合 は， その モ ビル スーツ を 選択し， 中止 スィッチ を クリック してく たさい 

搭乗して いる ハイ ロット を 交換したい 場合 は， その モ ビル スーツ を邁択 し， 画面 右下の 「交替！ スィッチ を 

クリックし. ノ、' ィ ロット を « ろした 後、 バイ ロット を 選択して 搭乗 させて ください 



； 出 » した « 後の MS 等 は I 停止」 状懇 になって いますので、 注意して くた さい 

:MS 等の ユニットの 性能 は， バイ ロットの 能力に よって 変化し ますので、 うまく 組み合わせ てく たさい 



「9»J 


移 》 目的の ホイ ントを クリンクし. 1»» を遺択 してく たさい 
以後、 その 位置に 向かって 進みます 


「攻撃」 


敵 艦の ホイ ントを クリックし， 1 攻撃」 を 邁《 してく たさい 
しその IKC と ある 程度 £M を M けて 攻撃し ます 


突 « 


« 艦の ホイ ントを クリックし. 「突 擎| を S 択 してく たさい 
その «IK に * 近して 攻撃し ます 


「護衛： 


味方の 編の ホイ ントを クリックし， 護衛： を a« してく たさい 
以 «, その k を ai 衛 します 




レーダー マップ 上の 《 を クリックし， を 3! 択 してく たさい 
載 颼フィ ールト から します 


「待機」 


自分の ユニット 自身 を クリックし， '待機 | を a 択 してく たさい 
その 場所て 待機し ます 



► 僚艦への 指示 



終了. スィつ 



命令 スィっ 



現在 与えられ ている 命令 



久カ 

ま- 



ニ丄 1 



僚 as の 種類と 能力 «« して t 

ユニットの 数と 種類 



フィ ールト 画面 上て. の ユニット を クリック すると， 
コントロール バネル か 表示され ます 

バネル 上の 命令！ スィッチ を クリック すると. 
指示 レーダー 画面になります 



指不 レーヌ ー函 (S: 

ここで は. 右 表の 指示が たせます 




指示が 終わる と、 フィ ールト 画面に 戻り、 コントロール ハネルの 右上に、 現在の 指示の 状! g か 表示 
されます コントロール ハネル 左上の 終了」 スィッチ を クリックして， 指示 を 終了し ます 



會モ ビル 一 スーツ 等への 指示 











如 




モ ビル スーツ 等の ユニット を クリックす 
ると， コントロール ハネル か 表示され 

ます 

ハネル 上の 「»|81 スィッチ を クリック すると， 

B しい 情 ffl を 見る ことができます 

(MSIB 成 画面. 艦隊 情報 画面， ハイ ロット 情 $8 巷 照） 

バネル 上の： 命令） スィッチ を クリック すると、 指示 レーター 画 
面になります 




«ボ レー タ 一画 ： 

ここで は， 右 表の 指示 かたせます 



移動 1 


»» 目的の ホイ ントを クリックし， を道択 してく たさい 
以 *, その 位置に 向かって 進みます 


1 接近 攻«」 


« の ホイ ントを クリックし. 「接近 攻撃 I を a 択 してく たさい 
その 敵 ユニットに 接近して、 直 推攻擎 します 


遠 P8 攻 《 


« の ホイ ントを クリックし. 「速 w 攻擎 | を a 択 してく たさい 

その 敵から S 贿を おき， 遠 K 攻擎 をし ます. 


「護衝 j 


味方の 艦の ポイント を クリックし. 「續衛 j を 選択して くた さい 
以 *. その 艦 を 護衛します 


「逮蹋 


昧 方の ms 導の ユニット を クリックし， 「追尾」 を a 択 してく たさい 
以 ». その ユニットの 後 を 追 k します 


「，鍾 J 


自分の « 艦の ホイ ントを クリックし， 「帰 纖」 を 遷択 してく たさい 

旗艦の 格納庫に 収 M されます ※ユニットの 推 S13W が 切れそう 

になったり， 耐久力が 減った 場合 は、 バイ □ ットの 判断に より， 

自 Kl 的に! tt 艦し ます.. 


停止 


自分の ユニット 自身 を クリックし， 「停止」 を適択 してく たさい 
その 場所て 停 止します 



指示 か 終わる と， フィールド 函 面に 戻り、 コントロール パネルの 右上に， 現在の 指示の 状 眩 か 表示 
されます コントロール バネル 左上の r 終了」 スィッチ を クリックして、 指示 を 終了し ます 
小 僳 艦の モ ビル スーツ 等に 対して. 直接 指示 を 出す こと はでき ません 



• 戦闢 画面 

すべての 指示 か 終わったら、 ァク ティ フ モードに 切り替え てく たさい ユニット たちが 動きた し、 載 H 
を閱始 します 敝況の 変化に 応 して， モード を 切り替え 指示 を 出して くた さい 

MSII の 場合 攻 》 力 攻» 側 表示 命中率 




防 iiP 力 防御 側 表示 



JTSa ぁ の^ □ 




最大 射 S 



距 HE 最大 射程 攻 » 力 距» 



SAVE&FINISH 

(セーブと 終了) 



セーブの 仕方 



S "任務 をク リアす ると セーブ 画面になります ここて、 ここまでの データ を Pippin IM ATMARK の 場合 は 本 
I： 内の 中に， Power Macintosh の 場合 は， 本体 内の ハードディスクに 紀録 されます 

^^^^^^■^■^^^^^■1 画面 上の 5 つの セーフ 項目の 中から 1 つ を ill 択し. 下の SAVE! 

スィッチ を クリック してく たさし、 その 項目に， セーフ テータ か SS 
13 されます 

セーフし ない 埸合 は、 下の 「CANCEL〗 スィッチ を クリックして 
くた さい 




ゲームの 終了 



ippin TM ATMARK の 場合 は， 本体 上部の オープン ボタン を 押し、 CD- ROM を 取り出し てく たさい また， 
ower Macintosh の 場合 は、 コントロール モード 状態の フィールド 画面で^ i+0 キー を 押し 終了して くた さい 



ゲームの 進め 方の コッ 



o レーダー をう まく 使い わけましょう 

- 通常 レーダー を 見ながら 、 ミノ フス キー 粒子の 激ぃ所 を 移 W すると、 敵に 発見され にくくな ります 

- 熱線 レーダーで， 通常 レーダ一 では 見えない 敵 を 見つける ことができます 

© バイ ロットの コンディションに 気をつけましょう 

• パイロットの コンディションが 下がる と、 出 » する ことが 出来なくなります 




STORY 

宇宙 世紀 0079、 後に 一年 戦争と 呼ばれる その 戦い は. ジ オン 公国 軍^ ^的な 奇 
襲攻 S で 始まった. • 1«敝 後 わす か 1 力 月で. 総人口の 半分が' 死滅. その後. 両軍 
とも 疲弊した 戦力の 立て直しの ため、 戦線 は B 著 状態と なった. そして、 ミノ フス キ 
一粒 子 を 敗 布した 戰場 下での、 機 I* 兵器の I* いが 始まった ので ある •• 

この ゲームで は， プレイヤ 一は 連邦 軍、 もしくは ジ オン 軍の 中の、 ある 艦隊の 司令官 

となります， そして、 与えられた 任務 を 遂行して いきます： 任 8 の a 成 度に よって， 

增捶の パイロット ゃモ ビル スーツ （MS)、 そして 次に 与えられる 作戦が 変化し ます. 



る この 戦 

o や この ケー 



争 を 最後まで 戦いぬ いたと き、 なにが 待ち受けて いるで しょうか 



^ フ卜 ウェア 使用 RBJJ» 



ま乂ミぶ2王？1^，ぃにな$£に本契約をょくぉ蔑みくださぃ。 ^ソフトゥェァをぉ使ぃになること(三ょリ、 本 装 
^^225S，^t と^ 5 ヒ たも 9 と 見なされます。 本 契約 亲 1 § に 同 s される 《 合 は、 同封のお s 様 カー 
上に 必要 學 ii を 記入の 上、 株式会社 バン ダイ . デジタル 'エンタテインメント 宛に ご 返送 下さい 



1 - 變 用 K 鬮 本 5? 約が 添付され ている ディスク、 ROM, その他す ベての 紀 »s 体 上の アブり ケ一シ ヨン. ソっ卜 ウェア デ 

，^ スなヒ I ^ョ ヒ^ ノ フク？ 1 /；^ 2 テム. ソフトウェア 及び 本 契約 に伴ラ その他の ソフ卜 ウェア （以下 《 种 して 「ソフ 

トヮ エア」 と 称します） ， なりび に ra 速藝 aa び フォント は， 株式 会 《 バン ダイ. デジタル. エンタテインメント （以下 「バ 
ノ クイ + デン タル. エンタテインメント j と 称します） により 使用 許^ される ものです— 「ソフトウェア」 及び フォントが 紀 

ろク 本体 2 所有 檣 は 81 入 者に あります が. 「ソフトウェア」 ならびに Mit 醫 81 及び フォントの s 作 権 a びそ 

の 他の 知的 財 g« は、 バン ダイ . デジタル . エンタテインメントお よび/または バン ダイ . デジタル . T ソ々 ティン メント 【- 

な 使用れ!？ 者が s 有いた します 本 使用 許 a により、 瞩入 者に w 下の 事 柄 をれ 諾 いたします r 

( a 「ソフト ヮ エバ」 及び フォント は 1 台の Pippin プラットフォーム 》 品の みで 使用す る ことができます 

(b) バソフ バッブ 用に のみ 機 《 か经み 取り 可能な K で 「ソフトウェア」 及び フォントの 禮 》 を 1 部 作成す る ことができます 

^«SS;ri ビ^?; で フォントに 付され た バン ダイ. デジタル. エンタテインメントの S 作 櫓 表示 びその 他の 知 
的 財 ほ權の 《 不と 同じ 表 ふ を 》K した ものに 付さなければ なりません。 属入者 は、 本 使用 許 ^ に 墨 づき 付与; 》 れた權 利 を 第三 

者に 対して as する こと はでき ません 
2 r ソフト ゥ i ァ j は 著作物で ある ことに 加え. 企 戴 mi 密 その他の 財 s 上の 《 利の ^ 象と なって いるもの であるた め， 

矚入者 は' ；去 律に より は |£ されて いる 纖合を 除き. 「ソフトウェア」 をデ コンパイル. リバース エンジニア II ング ディ 77 

ti ノ フル. その他の 方法に より 人 ra が铰み 取り 可 暁な 形に 変換して はなり ません. 瞩入者 は 「ソフトウェア」 の 全部 及び一 部 
分の いすれ についても、 《 正し， 伝送し' レンタルし、 リースし' JM 布し 又は これらに 墨づ いて 二次的 s 作物 を 《 作して なり 

a; せん。 e ゥに鬭 入 者 は 「ソフト ヮ エア」 にっき， 1 つの コンピュータから 他の コンピュータへ 伝送なら びに 電纖 ネット つ 一 

クを a しての 伝送の いすれ も 行って はなり ません つび I 曙 驛个ノ 「- 

3. »7 本契約 は， これが!？ 了す るまで 有効です が， 譲 入 者が 本 の 1 つに でも 遠 反した ときには、 バリ タイ ■ デジ タ 
ルエン ヌ丁 イン メント からの 通知な く自 » 的に お 了す る ものと します。 また、 「ソフトウェア 」 ， 閱連 鼹 a 及び フォンに 《t 
びに その コピーす ベて を被囊 する ことにより、 w 入 さは 何時でも 本 5? 約 を 終了させる ことができます, 本 g 約が |* 了した 《 台 
は s ちに' 「ソフトウェア」 . 閱連 膽 》 及び フォント a びに その コビ一 すべて を 《 橐 していた だかなければ なりません， 

4. 讓出纖 一 法に 園す る纖 h 國入者 は， 「ソフトウェア」 、 バン ダイ. デジタル エンタテインメントが 提供す る 技術 資料 及 
び 直接 それに 依 * して 利 作され た 物 を. アメリカ合衆国の 法 ^, 命令 並びに 規則な どで rug 可され た ti 合 を 除き アメリカ 合 

S 国外に 《 出しない ことに 同 S し. 保証す る ものと します， 「ソフトウェア J が. 合法的に アメリカ 合 JR 国外に て 入手され た 

！! 者 は 「ソフトウェア」 ' バン ダイ. デジタル. エンタテインメントが 提倂 する 枝 術 》 料 及び 直接 それに 依拠して 制 
作され た 物 も' アメリカ合衆国 および 入手した 司法 管 《 の; 去 律. 命令 並びに 規則な どで ^jger された ii 合 を 餘 き. その 入手し 
た 坨《 外に 《 出. 移 ざ もしくは 再輸出し ない ことに 同 《 し， 保 a する ものと します- 

5. アメリカ S 榮 BBIR 園 《| の 方へ 

government End Users. If the Apple Software is supplied to the United States Government, the Apple Software Is classified as 
"restricted computer software" as defined In Clause 52.227-19 o( FAR. The United States Government's rights to Apole 
Software are provided in Cluase 52.227- 1 9 of FAR. 



讓体 についての W 圍纖 B バン ダイ + デジタル エンタテインメント は， 通常の 使用 下にお いて. 囊 入日 （58 収藝の 写しな 

どに より 讓入 者が II 明 可能な 曰で なければ なりません） から 90 曰閱， 「ソフトウェア」 及び フォントが 紀 ほされて いる フロ 
ツビ一 ディスク 又は コンパ ク ト ディスクに «M 上 又は 上の 瑕 ffi がない こと を 保 おします， 本契約に 軀づく バン ダイ ■ デジ 
タル • エンタテインメントの 資任 および 讓入 者に W する « [済の 内容 は. 本 茱 規定の 保証に 合致し ない ディ スケッ 卜お よび/ま 
たは コンパクトディスクが パン ダイ ■ デジタル ■ エンタテインメント または 正統な 權阻を 有する バン ダイ ■ デジタル + ェンタ 
ティン メン 卜の 代表者に 領収 蘭の 写しと ともに 返 SS された « 合に、 それらの 交 ffl を蘸愼 にて 行う ことに 陌られ ます 尚、 バン 
タイ デジタル ■ エンタテインメント は. 擊故、 用 又は 群 用に より， ディスケットお よび/または コンパクトディスクに E 
(K が 生じた W 合に は取リ H えの 颺任を 負いません.. B 品 価 個と 特定の 目的に 対する ii 合性 を 含めて， ディ スケッ ト および Z ま 
たは コンパ ク 卜 ディスクの 全ての » 示 的な 保 II は、 » 品 を 受け取つ てから 9 日 以内に 制 ffl されて います。 本 保 ii は 特定の 法 
ET)« 利 を 供与す る ものです が、 その他の « 利に ついては. 該当する 法規に 従う ものと します。 

「 ソ フ卜ゥ i ァ J についての 纖 li の tt 覼 驕 入 者 は. 「ソフトウェア」 及び フォントの 便 用に ffl する リスク は 全て 瞩入 者が 

S うこと を 明白に 理解し 同賺 する ものと します. 「ソフトウェア」 、 M 速 塞 » 及び フォン 卜 は， 一切の 保証 又は 条件 を 伴わす 

に 「現状 有 姿で」 提供され る ものと し、 バン ダイ' デジタル • エンタテインメント fi び バン ダイ 'デジタル' ェン タティ ンメ 
ント に対する 使用 許諾 者 （第 7 茱; Q び 第 8 条 において は， バン ダイ - デジタル ■ エンタテインメント; 8 び バン ダイ + デジタル - 

エンタテインメントに 対する 使用 許^ 者 を 総称して バン タイ ■ デジタル， エンタテインメントと 称します） は. 商品 通 懼と特 

定の 目的に W する 適合 性に ついての » 示 的 保 ii を 含めて. 明示 または 黙示の 保 H をし ません。 バン ダイ + デジタル ■ ェ ンタテ 
イン メント は、 「ソフトウェア」 の 機 K が 8» 入 者の 要求 を： « 足す る こと、 「ソフトウェア」 が 中断せ すに 正常に 8« する こと、 
ならびに 「ソフトウェア」 および フォント における 欠 が慷 正される ことのい すれに ついても、 何らの Sii も 行いません 
さらに バン ダイ デジタル エンタテインメント は， 「ソフトウェア」 ， フォント 及び M 速膽 ほの 使用， ならびに それらの 使 
用に よりもたら される 成 栗の 的 » 性. 正 (SB 性なら びに その他一 切 に 問して. 何らの 保 ii も 行いません。 バン ダイ- 
デジタル- エンタテインメント または 正 « な權 B を 有する バン ダイ ■ デジタル + エンタテインメントの 代表者に よる 口 SB もし 
くは薦 面での 一 W) の憒 «. IR 明. 助言 等 は、 瞩入 者に する 新たな 保 II を雕眛 する もので はなく. また. 本 S 約に «づ< 保 II 
の 範囲 を ffi 大 する ものではありません。 「ソフトウェア」 に 昀班 があった « 合 は. かかる 瑕疵の 慷 補な どに 要する 資用 はすべ 
て 購入者が 負担す る ものと し、 バン ダイ • デジタル 'エンタテインメント 及び 正 « な! tffi を 有する バン ダイ ' デジタル' ェン 
タティ ンメン 卜の 代表者 は 負担いた しません,： 1» お または 必然的な 損害の 除外 または 制兩を 認 めない 司; 去 管 ほ も あり. 上記の 
IS 定また は » 外 はお S« に 適用され ない «1 合 もあります。 

囊 fiM 園 バン ダイ + デジタル • エンタテインメント はいかなる « 合に おいても、 「ソフトウェア」 、 M 速鑭類 及び フォン 
卜の 使用、 又は それら を 使用で きなかった ことにより 生じた 《 発 的 摘 S. 特別 摘嘉 又は 《粟 揚軎 について は、 W えその ような 
撮 害 8 生の 可 K 性が バン ダイ • デジタル ■ エンタテインメント 又は 正統な 權頃を 有する バン ダイ ■ デジタル ■ ェン タティ ンメ 
ントの 代表者に 予め 知らされ ていた « 合で も. 矚入 者に 対し 何らの 責任 を 負いません。 «« 的權霣 または 果摘霱 の 除外 また 
は 制限 を ほめない 司; 去 S« も あり、 上記の ffi 定また は 降 外 はお S« に B 用され ない 場合 もあります。 
すべての 損 書， 損失. および ffi^Bi 因 （5? 約に 墨づ くもので あるか. 不法 行 （過失 を 含む） であるか， もし < は その fffi の攀由 
に墨づ くもので あるか を 問わない） に する バン ダイ + デジタル + エンタテインメントの 賠憤囊 任 は. 「ソフトウェア」 およ 
び フォント に対して 》 入 者が 支払った を 上 頃と します 

適 闲法 および 分黼 *環 本契約 は アメリカ 合 9! 国法お よび カリフォルニア 州 法の » 用 を 受け、 それに S づき Mfi される もの 

とします。 本 K 約 中の ある が 管 II の ある 裁判所に より; 去に 抵« すると 判断され た 場合に は、 その Sii は 法の する 邇 ス 
頃 度の 法的 効力 を 有する ものと し、 本契約 中の 他の * 頃 は 完全な 法的 効力 を 保持す る ものと します。 

■ 一 纖藥環 本 K 約 は. 「ソフトウェア」， M 邏騮 び フォントの 使用に ついての 双方の 同 雇礪 1 « をす ベて まとめた 唯— 
の もので. 本件に 問して 本 5? 約に 先立って， あるいは 並行して 行われた 同 靡 や 合 患 は' t れかロ 3 <• あっても 画かれた もので 
あっても、 それら すべてに 優先し ます- 正統な 帽頃を 有する バン ダイ + デジタル エンタテインメントの 代 s« か麕 面で 同 《 
した « 合 を 除いて， 本 5? 約に « する いかなる (« 正 や 変更 も 行われる ことはありません。 



(pjppinjt-lfcCD - ROM ソ フ 卜 J 



この ソフ 卜の 内容に ついての ご IS 問 は、 サ ポー 卜 セン 夕一 までお 問い合わせ ください。 



株 式 さ 社 バン ダイ ■ デジタル ■ エンタテインメント 
サ ポー 卜 センター 



電話番号 03—3864—5588 
fax 番号 03—3864—3450 



®11〗 東京都 台 東 区 蔵 前 3- 1-10 蔵 前 セント ラル ビル 5F 



•« 話 受付 時間 月〜 金曜日 （祝日 を 除く） 11 時〜 19 時 

會罨 話 番号 はよ く 確かめて、 お 間 » いのない ょラ にして ください。 

おことわり 

商品の 規格、 生 S に は 75 全の 注 唐 を はらって おります がソフ 卜の 内容が^？ «に«« なた めに、 プ ログ 
ラム 上' 予期し ない 不 S 合が 発見され る 場合が きえられます， 万一、 K 動作 5? を g こすよう な 《 合が 
ございましたら、 ご 一報く ださい。 



： の CD-ROM は Macintosh でも ■ 作し ま T。 



Macintosh 雄 S 頃 境 



Macintosh System7.5 以降 推奨 
CD- ROM ドライブ （4 倍 速 推奨) 
Power Macintosh 専用 



空き メモリ 4MB 以上 Quick Time Ver.2.1 

13 インチ モニター 以上 

画面 表示 色 数 （3 万 2000 色 以上 推奨） 



5'2 佶 下の CD-ROM トラ イブの 壜合 は、 ム一 ビーの 再生 時に フレームが s ちる ことがあ リ ます: 



♦ この RS を 当 《 に蘸 Hi で. 權 鋒 音） 

する こと. 内 8 の 等 を 齄» で 上映. 
iiWSSjl- レンタル する こと は 法 » により) )（ 
じられ ています c 
♦ この « 品の 輸入. 《ffiS«S び賃 H を 固く 《 

じ * す. 



発 7^ 兀 

株式会社 バン ダイ' デジタル 'エンタテインメント 

東京都 台 東 区 K 前 3-1- 1 蔵 前 セント ラル ビル £ 



MMB CD-ROM (ディスク） の m» 上の ご注意 



< ディスクの 扱い かた > 




'ケースから、 ディスク を 出す とき は、 ます ホルダーの 
中心部 を 押えて 取り出して < ださい 



(その 時 ディスク 面に M れ ないように してく ださい： 

鲁 ディスク を 持つ ときには、 必す ディスクの 中心部 か、 
はじ を 持って. fg 号 面に 手 を « れ ないよう にして くだ 
さ" 

參 ディスク 面に は 指 IS や 汚れ， * をつ けない ように 注 S 

してく ださい。 

参 ディスクに KJ 攀ゃ マジック、 ポール ベンな どで 字を藝 

いたり、 紙 や シールな ど を はらないで ください。 
• ディスク は 非 « に デリケートで すので. 決して 曲げた 
リ、 強い 力 を 加えたり しないよう、 注 患して ください ^ 

< セッ 卜 瞎の注 »> 

• ディスク をセッ 卜する 前に， ブレー ヤーが、 テレビ 又は 
モニターと 正《 に 接 IS できて いるか WIS してく ださい。 

• ブレー ヤーに ディスク を セットす る 時 は， ディスクの 

ラベル 面 を 上に して 正 « にセッ 卜して ください C 
翁プ ロジェ クシ ヨン テレビ (スクリーン 投影 方式の テレビ) 

に 接続す ると， 残 AS 光臞 による 画面 谀 けが 生じる 可艉 

性が あるた め 接 « しないよう. 注意して ください。 
肇 ブレー ヤーの 使用方法に M して は、 ブレー ヤーの 取扱 
Ift 明 鶴を必 すお R みください。 



< ディスクのお 手入れ > 




攀 ディスクに ついた 指紋 や ホコリ など は、 水 を 含ませた 
やわらかい 布で ふいた のち、 乾いた 布で ほく ふいて く 

ださい。 

参 ディスク を ふく ときには. 必す、 ディスクの 中心から 
外側に 向かって まっすぐ ふいて ください。 （回しながら 
ふかない ようにして ください。） 



| シンナー や ベン シン. アナログ レコード 用の ク リーナ 
一 や W 霜 防止 剤な ど は、 ディスク を 爆め る ことがあ リ 
ますので 使わないで ください c 




• プレイ 後 は、 元の ケースに 入れ、 »a、 多; s の w 所 を 
» けて 保管して ください。 

參 直射 曰 光の 当たる U 所. 異の 近くな ど 通 度が S 

_ くなる 場所に は釅 かないで ください:， 



(SETTING 



(準備) 



Pippin™ ATMARK の 場合 



本体の 電源 ホ タン を 入れ、 CD- ROM を セットす ると. 自動的に 起動し ます 



、 



Power Macintosh の 場合 



本体の マニュアルに 従い、 正しく 本体 を 起動した 後、 CD- ROM を セットし. CD の 
中の アイコン 「GUNDAM TACTICS」 を ダブル クリックして ください ケ一ム が 始まります— 
[注意] 

； この CD-ROM を セットした まま 起動させる と、 正常に 起動し ません 

かなら す、 本体 を 起動した 後、 CD を セットし てく たさい もし CD を セットした まま 起動した 場合 は. 

CD の オープン ボタン を 押しな から， 本体 を 再起 » させ， CD を 取り出して ください 
ふ Quick Time Ver.2.1 が インストールされ ていない 埸合 は. CD の 中の iOuick Timel フォルダ 

内に ある ファイル をす ベて システム フォルダ 内の 棟能拡 51 _ にコ ヒーし 再起動し てく たさい 



(OPERATION (操作 方法) 

[Pippin™ ATMARK の 場合] 




方向 チー： フィールド 豳面. 指示 レーター 画面の スクロール 

： 以下 カーソル を 合わせて 左 トリガ ホ タン を 押す こと を， [クリックと 呼 ひます 



[Power Macintosh の 場合] 

マウス 移動 ： カーソル 移) w テンキー ― 



クリック ホ タン： 決定 



フィールド 画面の レーダー ウィンドウ フィールド 画面， 指示 レーダー 
位 匿 切り替え 画面の スクロール 



I GAME START 



(ゲーム スター 卜) 




ゲーム を 起動す ると， オーブ 二： 
流れた 後に タイトル 画面になります ので. なに か 
ホ タン を 押してく たさい 
メニュー 画面に 移ります 

始めて ゲーム をす る 場合 は 「START NEW 
GAME1 を. 前回の «S きから 始める 場合 は 
「CONTINUE GAME I を クリックして くださし、 




[START NEW GAME] 

次に、 速 邦 軍 * ジ オン 軍の どちら 側 を フレイす るか 決定し ます 
連邦 軍 側 を フレイしたい 場合 は 左の 連邦 軍の 旗 を' シ オン 軍 側 
を プレイしたい 場合 は 右の ジ オン 軍の 旗 を クリック してく たさい 
ゲーム か 始まります 

[CONTINUE GAME] 

« きを プレイしたい 項目 をクリ フクして、 下の I LOAD j スィッチ を クリック してく たさ レ、 
ゲーム 再開と なります 1CANCELJ スィッチ を クリック すると メニュー 画面に 戻ります 



(RULE 



(基本 ルール） 



この ゲームで は、 ブレー ヤーに 次々 と 任拽か 与えられます 

各 任 ^をク リアす る ことに， その 速成 度に よって. 增 » や 次の 任検か 変化し ます 



各 任 》の» 利 条件 は、 任 筏の 内容に よって 変化し ます （敵の 全滅， 第二 艦隊の ttK なと） 
ユニットの W 久 力が 無くなった 時、 その ユニット は 破 壞 されます 
自分の 旗艦 か 破壊され ると ゲームオーバーです 
推進 W の 切れた ユニット は， そのまま 宇宙 を 漂います 
MS (モ ビル スーツ） 等の ユニット は， その ユニットが 元々 搭載され ていた 艦に しか. ！» 通て きません 



メール 大 募集!! 



当社で は、 この ソフトに 閱 する ご 意見、 アイディア * メッセージ など を 下 IS の E-Mail 
アドレスで S け 付けて おります。 お送りい ただいた メールの 一お は 当社の ホーム 
ページ （http:〃www.channe に or.jp/) で 紹介 させて いただきます。 さらに、 
その 中から 抽» で 粗品 を 進呈いた します。 

E-Mail ： gun-tact@channel.or.jp 

【ご注意] 

ホームページに 紹介す る 場合 は， メール 本文 中からの 掃 載と なります。 お 名 !»• メール アドレス 
の 揭！! も 希 3! される 方 は. 本文の 最 * にお 害き * えく ださい。 なお. お JF せいた だいた アイ ディ 
ァは 当社に 帰属いた します ので ご了承く ださい。 
B 品の 内 S に M して は. サ ポー 卜 センター にお IB い 合わせく ださい。 



DOCK 




ます は出擊 前の ト ック 画面から 始まります 
艦隊に は， 以下の 2 種類が あります 

第一 «» ： 自分の 率いて いる 艦隊て す 

第二 艦隊 ： 友羣の «» てす 




ブレー ヤーからの 指示 は 出せません 
画面 下の スィッチ を クリック する ことにより、 
作 載の 様々 な 情報 か 見れ ます 



OMS 編成 ： 旗艦に 搭 《 する MS 等の ユニット を S ふこと がて きます 
また、 その ユニットの 情報 を 見る ことができます 

o^f^v, ^ ： 自分の 艦隊の^^ を 見る ことかて き ます 

O 任 «5说 明 ： 与えられた 任 筏の W 明か 表示され ます 

O 出撃： 「任 明！ を II た あと， この スィッチ を クリック する ことにより 「出撃」 する ことが てきます 



Ji 



BK する モビ ルス 一 ♦ を遷択 してく ださい 



ュニッ 卜 を a 
ク すれば， 搭 



a 択 された ュ 

ニットの 情報 



[MS 編成] 



画面 上に 表示され ている ユニット を クリックして、 下の （搭覼 1 スィッチ を クリック してく たさい 
艦に 搭載す る ことかで きます もう一 度 その ユニット を クリックし， 下の 「中止」 スィッチ を クリ' ： 

K を 中止て きます 最後に 下の 「決定」 スィッチ を クリックして 終了し ます 

说明 



搭 K しな I 



搭 《 する 



すでに fit 載 を 決 
定 した ユニット 》 




搭 K てき ^ 



y 卜の 数 決定 I ス イツ ラ 

FSK /1 中止 スィッチ 

o ユニットの 外 » 

o ユニットの コート 番号 

€)iM 久カ： その ユニットの 耐久力 を 表します 

になる と 破壊され ます 
0« 進 その ユニットの 移動す るた めの エネルギーの 釐 

になる とほ とんと 移動で きなくなります 
O 攻 8 力： 遠 PR 攻 接近 攻» それ それの 攻» 力 を 表します 
O 防御 力： 装甲の 厚さ を 表します 

この 数字が 大きい 程， ダメージが 少なくて すみます 
o 移動 速： ユニットの 移動の 速さ 
o 攻 » 速： 連 « して 攻» する 能力 
o 索敵 力： 敵 ユニット を 探し出す 能力 



；カ 力 力 力 

久進： 一 9 W 「動 HI 



PippinMfS 

CD-RO 



•Macintosh System?. SUM 肇 空き メモリ 4MB 以上 
♦CD-ROM ド ライプ WAS 運 »») 攀 13 インチ モニタ一 以上 
•68LC040 以上 または Power PC き 藝圜》 示 色 B 256 色 以上 
•QuickTime 21 H» 




BDE-10024 



7 爽 C 



:romedia は. MacromeOlaf] の豳標 です， 



鐘作き の なく 本 ■ 品 を 《上》«臞》 ネッ ト ワークに より 3 懂 する こ 
と. 公 XLtB (する こと. 震 ■ 難に 利用す る こと は. $霍 によ OS じられ 

ています， 

' "~ \ 



元 tt 式 会社 バン ダゃ デジタル 'エンタテインメント 
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A_ 注 _ 意 



必ずお 読みく ださい 



會 取扱 锐明害 を必す » ん でから. ご 使用く た； 
参 遊 ひすぎ に 注意して、 きを 大切に しまし よ ； 



MADE IN JAPAN 



pippin はし o て あ *J ほ 10/ きかんしゃ- clcvr 



PIPPIN はしって あそ ほ- 0/ さかんし や 卜， マス 



一一 51^3 力 2 = 1002^9 




tm lii — ,1'— .'- 



かんし 》 

トーマス 

： なかまた ち 




CD-ROM 

for 

Macintosh 



• H 




し 1 



つ 



きんしゃ. CIS 

令 卜— マスと い つし よに はしりまわろう！ 

ゲ I ムゃ クイズ もた くさん あるよ I 



® 



FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
I BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED.! 
1 本 品の 輪 出， 使用 S 業 及 ひ を 禁じます。 



ISBN 4 - 89" 5 - 01 5-6 C8879 P391 4E 




4 "514392"700241 




翻^ riiM^ 
い^^にい^) ゆ 




Pippin でち B 作し ます. 



»數 年 M 3 4BI 



ntosh 推奨 霸境 



•Macintosh System?. 5 以嶋 鲁空き メモリ 4MB 以上 
參 CD-ROM ドライブ WfBSMIS) 攀13 インチ モニター 以上 
•68LC040 以上 または Power PC 示 SB 256 色以 i: 

鲁 QuickTime 21 以賺 



Made with Macromedia は. Macromediatt の i9 權で す. 



^^注意 



必ずお 読みく ださい。 

• 取扱説明書 を 必ずまん でから. こ 使用く ださ t 
• 遊びす ぎに 注意して、 目 を 大切に しましょう。 
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'おわりに 


したいと き は ， 


k しし を 


おしてね ！ ， 



きゃくし やや かしゃ <! 
れんけつ できる よ ！ 
17 ページ を みて ね！ 



卜 一 マスず かん を 
みる ことが できる よ ！ 
25 ページ を みて ね！ 



卜 一 マス クイズが できる よ ！ 
23 ページ を みて ね ！ 



こつ ざん； t ぎへ 
しゅつばつ する よ！ 



ご あいさつ 



このたび は、 BANDAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO..LTD. Pippin 専用 ソフト 「はし 
つて あそぼう！ きかんしゃ! マス J をお 買い上げ いただき、 誠に ありがとう ございました。 
ご 使用 前に 取り扱い方、 使用 上の 注意 等、 この 「取扱説明書」 をよ くお 読みいた だき、 正し 
い 使用法で ご 愛用く ださい。 なお、 この 「取扱説明書」 は 大切に 保管して ください。 



. ntti こうじよう い 

A 健康 上の ご注慝 



ゲーム を 楽しむ 前に 

攀 ゲーム 中 は 部屋 を 明るく し、 画面に 近づきす ぎない ように 注 おしましょう。 

參 ゲーム を するとき は、 健康の ため、 1 R 間 ごとに 10^~5 ^の »^ をと つ 
て 下さい。 

肇^れ て いると き や 睡眠 ネ 足での ゲーム は S けましょう。 

疲れた^ 態 や a 続 して M 時^に わたる プレイ は お ま しく あり ません。 
画面から は、 できるだけ 離れて プレイす る こと を 心がけましょう。 また、 ご 
くまれに、 強い 光の 刺激 や、 光の 点滅 を § けて いる 時に、 一時 S に 翁 おのけ 
いれん や、 意識の 喪失な どの 症状が 現れる とい ラ^が あります。 このような 
こと を 経験した ことの ある 人 は、 この ソフ 卜 を プレイす る tin こおす e 師に # 
談 してく ださい。 また、 この ソフ卜 を プレイして いるき、 このような! i おが 
起きた 場合 は、 速やかに ゲーム を 止めて s 帥の^ s を 受ける ようにし てくだ 
- さい。 

※この マニュアルに 記 B されて いる 内容 は， 1996 年 9 月 現在の ものです。 

本書の 内容に 関し まして は. 事前 予告な しに 変更す る ことがあります。 
•：-Pippin 対応 CD — ROM ソフトです。 

この C D — R M は Macintosh で も 動作し ます。 

1 



隨^ 



H まくらの しまへ ようこそ ！ 
> あそび かた 



參 そうしゃじょうから しゅつばつ だ！ 
• I ^一 マス を ラん てんしょう！ 




せんろの うえ は みどころい つばい！ 
參 ちゅうお うえきへ ようこそ！ 一 



► こうざん えきへ ようこそ 
> みなとえ きへ ようこそ！- 

きれん けつ しょう ！ 

け （ズル ゲーム だ ！ 



> クレーン ゲーム だ ！ 



9 



-1 1 
-13 
-15 
-17 
-19 
-21 



• 卜 一マス クイズに チャレンジ ！ 23 

• 卜 一 マスず かん を みょう ！ 25 

卜 一 マスと なかまた ち 27 



ミニ ゲ. I ム 



サ 





こラ ざん に のぼって、 こラざ 

ん えきに とうちゃく したよ！ 
クイズ や パズルで たのしく 
あそぼう ね ！ 



ちゅうお ラスき へ 
しゅつばつ する よ 



, . Til: - 




■ 



みなとえ きへ 

しゅつばつ する よ！ 



きゃくし やや かしゃと 
れんけつ できる よ ！ 
1 7 ページ を みて ね ！ 



パズル ゲームが できる よ ！ 
1 9 ページ を みて ね ！ 



I ^一 マス クイズが できる よ 
23 ページ を みて ね！ 



おわりに したいと さは 



こうざん えきへ 

しゅつばつ する よ! 



おわりに したいと ぎ は 
ここ を おしてね！ • 



ssaji H " HW§ig<55 




ま 



= . 陽 陽 画 に 國 ' I 

纖漏暑 塞 麵醫矓 睡疆疆 漏 薦醫1 




ちゆ ラ おつ ス ぎへ 
しゅっぱつ する よ！ 



きゃくし やや かしゃと 
れんけつ できる よ ！ 
1 7 ページ を みて ね ！ 



みなとで クレーン 
ゲームが できる よ ！ 
21 ページ を みて ね！ 



I ^一 マス クイズが できる よ 
23 ページ を みて ね ！ 



17 

ページ 





きれいな うみの みえる、 
みなとえ きに とうち やくだ！ 
みなとに は おおきな ふねち 
とまって いるよ。 






ちゅうおう えきこう ざん えき みなとえ き 



この 4 りょうの なかから、 ぼく 
につな げたい なかま を 2 りょう 
えらんで ね ！ 

えらべる かしゃ や きゃくしゃ は、 
まいかい かわる よ ！ 



きみ は どんなぐ みあわせに 
する のかな？ 




パネル を めくって おなじ 

えがら を 2 まい そろえよ ラ！ 
えがらが そろうと、 かぐれ て 
いる えが みえて ぐるよ！ 
かぐれ ている えが ぜんぶ 
みえれば せいこう だ！ 
3 かい せいこう すると おまけ 
が あるよ！ 



パネル を おすと 
めくれる よ ！ 



こラ ざん えき 



卜 一 マスが えきに はいって 
しまう と じかんぎれ だ！ 



えがら か そろつ と、 
かぐれ ている えが 
みえて くるよ ！ 



パネル をめ くると このような 

えがらが でて くるよ！ 
もう 1 まい パネル をめ くって 
おなじえ がら を そろえよ ラ ！ 




舞 二 



ただしい マークの ついた 
コンテナ を えらんで、 ク 

レーンで つりあげよう ！ 



r: a 


この コンラ 


'ナ をつ t 

m 


> あげて ネ 



□ 



がめんと おなじ マーク 
のつ いた コンテナ を 

つりあげよう ！ 
マーク を おぼえたら、 

(as@ を おしてね！ 

コンテナの マーク は、 
まいかい いろ や かた 
ちが かわ るんだ。 



コンテナが つぎつぎと でて ぐ 
るぞ。 

おなじ えがらと いろの コン 
テナが でて きたら、 クレーンの 
フック を うごかして コンテナ 

を つりあげよう ！ 




フック 



この コンテナと おなじ ものが でて きた 
ら、 フック を いちばん したまで さげて 

コンテナ を タイ 5 ング よく フックで 
つかまえよう ！ 



Z 



クが 1 だんかい 
3 えに 35 がるよ。 



フックが 1 だんかい 
したに さがる よ。 



クレーンが ひだり' 
いどうす るよ。 



レーンが み 5^ 
いどうす るよ。 




クレーン や フック は、 コン卜 
ローラの アクション キー を 
おしてち そうさ できる よ ！ 
アクション キー 




〇 ボタン： クレーンが ひだり はじ 

へ いどうす るよ。 
攀 ボタン： クレーンが みぎ はじへ 

いど ラす るよ。 
秦 ポタン： ク レーンが 1 だんかい 

うえに あかるよ。 
參 ポタン： クレーンが 1 だんかい 

したに さがる よ。 



3 かい せいこう すると おまけが あるよ！ 

3 かい しっぱい すると クレーン ゲームが おわつ ちゃうよ c 



匚 I 



ぼぐ や なかまた ちの ちんだいが 
いっぱいつ まった、 たのしい クイズ 

だよ ！ 




さあ！ クイズに チャレンジ だ！ 
がんばつ てね ！ 





ちゅうおうえ きこ ラ ざん えき みなとえ き 




3 つの こたえの なかから 
ただしい ちの を 1 つえらん 
で おしてね！ 



えきに もどりたい とき は 
ここ をお してね ！ 



ぼ ぐらの ちんだいが 
ここに でて くるよ！ 



この 3 つの こたえの 
なかから ただしい もの を 
ひとつえ らんで おしてね！ 
(こたえ は おなじい ろの 
アクション ボタン をお しても 
えらべる よ。） 



匚 謹 



に I 



ぼぐ や なかまた ち を おおぜい しょ ラ かいす るよ！ 
これ をみ て 卜 一 マス はかせに なろ ラ ！ 



f 



a 



きみが みたい ぼくや なかまた ち を、 さゆうの やじるし を 

おして えらんで ね: えらんだら、 03EE31 を おしてね！ 



いま えらばれて 
いる なまえが、 
あらわれ るよ ！ 




この やじるし を 
おして えらんで ね 



えさに もどりたい とぎ は 
ここ を おしてね！ 



ちゆつ おつ 及 さ 



きみが えらんだ ぼくや なかまが しょうかいされ るよ。 
イラ ス卜も いろんな かくどで みれ るんだ！ 



， 



ほくば、 タンク きかんし 卜一 マス- 

ソド一 と 3 で、 はたらいて いるんだ 》 





べつの 
しょうかい を 
みたい とき は 
しし を あ し しね C 



3 つの かぐ どから ィ ラス 卜が みれ るよ c 
みたい かぐ ど を えらんで おしてね！ 




ビル 

ビル は、 ふたごの ベンと いっしょに 
みなとで、 はたらいて いるんだ。 




ディーゼル 

いじわるな ディーゼル。 じょうき きか 
ん しゃの わるぐち ばかり ぃラん だ。 




ァ ニー 

ぼくと、 いっしょに しせん を はしる 
きゃくしゃの ァ ニー だよ。 




ペン 

ベン は、 ふたごの ビルと、 おなじ から 
しいろ の ボディ を してい るんだ よ。 



隱議 



ヒス "^^Es^^s 

メイ ビス は、 いしきりばで、 はたらい 
ている ディ一 ゼル しゃなん だ。 




クララベル 

ぼくや ァ ニーと いっしょに はしる 
きゃくしゃの クララベル だよ。 



酵 29 ■■■■■■■■■■■■■■■■ 画 



ディ ジー 

デ イジ 一は、 さい 
しんしきの ディー 
ゼル しゃなん だ。 



卜 レバー 

卜 レバー は、 ぼく 
しかんで、 はたら 
ぐ けんいんしゃ 
なんだ。 



バー ティー 

バスの バー ティー 
は、 ほぐと ぎよ 
うそうした ことが 
あるんだ よ。 



ボコ 

ボコ は、 とてち 
しんせつな— さい 
しんしきの ディー 
ゼル しゃ だよ。 




ヘンリエッタ 

ヘンリエッタ は、 
卜 ビーが ひっぱ 
る、 きゃくしゃ だ 

よ。 




テレンス 

テレンス は、 ゆぎ 
に はまって うご 
けなくな つた ぼ 
ぐ を たすけてぐ 
れ たんだ。 




八 口 ルド 

ヘリコプターの 八 
口 ルド は、 みずう 
みや やま をパ卜 
ロールして いるん 

だよ。 




バル ジー 

2 かいだて バスの 
バル ジー。 てつ ど 
5 なんて いまに 
なぐなる なんてい 
つてい るんだ。 



[本 ソフ トウ エア をお 使いになる 前に 本契約 をよ くお i* みください- 本ソフ トウ エア をお 使いになる ことにより、 本 契 
1 約 条項の 拘束 を 受ける ことに 合意した ものと 見なされます， 本契約 条項に 同意され る « 合 は， 同封の お客様 登録 カー 
1 ドに 必要 奉 項 を is 入の 上、 株式会社 バン ダイ • デジタル • エンタテインメント 宛に ご 返送 下さい 



1 . 使用 許 16 本契約が 添付され ている テ < スク. ROM. その他す ベての^ SiSS 体 上の、 アプリケーション • ソフ トウ i ァ. 
デモンストレーション' ソフトウェア. システム 'ソフト ゥ 1 ァ; 5 び 本契約に 伴う その他の ソフ トウ エア （レリ 下お 称して 
「ソフトウェア j と 称します）、 ならびに 閱連窗 頃 及び フォン トは， 株式会社 ハン タイ 'テシ タル' エンタテインメント （以 
下 「バン ダイ • デジタル - エンタテインメント」 と 称します） により 使用お 16 される ものです， 「ソフト ゥ i ァ」 3 びフォ ン 
トか' SS おされて いる ティ スク 本体の 所有 * は » 入 者 にあります が. 「ソフト ゥ i ァ」 ならびに 閣 3 書 S 及び フォ ン 卜の 著作権 
及び その他の 知的財産 楊 は . バン タイ • テシ タル 'ェ ン タティ ンメン ト および ノ または バン ダイ • テ シ タル. ェンタ ティン 

メ ン 卜に 対する 使用 rfie 者が 保 有いた します. 本 使用 により. m 入 者に w 下の 事^ を rfffi いたします。 

(a) 「ソフト ゥ i ァ J 及び フォン トは 1 台の Pippin ブラ ノ トフ オーム «( 品の みで 使用す る ことができます:， 

(b) バソ クァ： /ブ 用に のみ 機械 か iif み 取り 可能な 形で 「ソフトウェア」 及び フォン 卜の を 1 部 作成す る ことかで きます 

1« 入 者 は. 「ソフト ゥ i ァ」 S び フォン 卜に 付され た バン ダイ • デシ タル ■ ェ ン タティ ンメン トの 著作 權 表示 及び その他の 
知的財産 権の 31 示と 同じ 表示 を複 W した ものに 付さなければ なりません W 入 者 は， 本 使用 許 に 基づき 付与され た 楊 利 を 
第三者に W して M« する こと はでき ません つ 

2. vm 「ソフ トウ i ァ」 は 著作物で ある ことに 加え. 企業 }* 密その 他の 財 it 上の 権利の 対 * となって いるもの であるた め， 

講入者 は、 法 揮に より ftB されて いる * 合を餘 き. 「ソフトウェア」 を テコン バイ ル， リバース エンジニア リンク， ティ スァ 

セン フル. その他の 方法に より 人 ra か' it み 取り 可能な 形に 変換して はなり ません. w 入 者 は 「ソフト ゥ i ァ」 の 全部 及び 一 

部分の いずれに ついても. 修正し、 伝送し， レンタルし. リースし， 9@ 布し 又は これらに 基づいて 二次的 著作物 を W 作して 

はなり ません： さらに 購入者 は 「ソフトウェア」 にっき. 1 つの コンピュータから 他の コンピュータへ 伝送なら びに 電算 ネ 
ソ ト ワーク を i* しての 伝送の いずれも 行って はなり ません c 

3. 終了 本契約 は、 これ か' 終了す るまで 有効です が. W 入 者が 本契約 条項の 1 つに でも il 反した ときには、 バン ダイ， デシ 

タル -ェ ン タティ ンメン 卜からの 通知な く 自 K 旳に »? 了す る ものと します また， 「ソフトウェア」， 閱連害 ほ 及び フォ ン ト 
並びに その コピーす ベて を破寶 する ことにより. W 入 者 は 何^でも 本 15 約 を 終了させる ことかで きます- 木 5? 約が！？ 了した 
« 含 は 直ちに， 「ソフトウエア」、 閣連害 類 及び フォ ン ト 並びに その コビ一 すべて を 破棄して いただか なけれ はなり ません. 

4. 媒体に ついての 制 眼 保 ii バン ダイ ■ テジ タル • ェン タティ ンメン トは. 通常 の 使用 下にお いて， 睛 入日 （^収 曹の 写し 

などに より 購入者が 証明 可能な 日で なければ なりません:' から 90 日 問， 「ソフトウェア」 及び フォントが 記録され ている フ 
口 ツビ 一 ディスク 又は コンパ ク ト ティ スクに 材資上 又は *i 造 上の 瑕 « がない こと を 保 12 します-, 本契約に 基づく バン ダイ - 
デジタル • ェ ン タティ ンメン 卜の 責任お よび 購入者に M する 救-; S の 内容 は. 本条 規定の 保 li に 合致し ない ディ スケッ ト およ 
び/または コンパクト ティ スクが バン ダイ • テ ジ タル' ェン タティ ンメン ト または 正統な 權眼を 有する バン ダイ • テジタ 
ル 'ェ ン タティ ンメン 卜の 代表者に Sill 又 害の 写しと ともに 返送され た 場合に それらの 交換 を 無 W にて 行う ことに BS られま 
す. 尚. バン ダイ' テジ タル • エンタテインメント は， 事故、 « 用 又は IS 用に より 、 ティ スケ ノトお よび ノ または コンパ ク 

ト ティ スクに 瑕お か 生じた 場 台に は 取り替えの 責任 を 負いません. 商品 価 ffi と 特定の 目的に おする a 合性 を 含めて、 デ イス 
ケ ノ 卜お よび/または コンパ ク 卜 ディ スクの 全ての 黙示 的な 保 si は. 製品 を 受け取って から 9 o 曰 以内に 制 眼され ています- 
本 保 is は 特定の 法 s 勺 権利 s 供与す る ものです が， その他の 楊 利に ついては、 該当する 法規に 従う ものと します 



5. 「ソフト ゥ i ァ」 についての 保 II の 放棄 W 入 者 は. 「ソフト ウェア」 及び フォン トの 使用に M する リ スクは 全て W 入 者 か 
負う こと を 明白に 理解し 同意す る ものと します,. 「ソフ トウ i アム 閱連 書類 及び フォン トは、 一切の 保 ii 又は 条件 を 伴わず 
に 「現状 有 姿で」 提供され る ものと し、 バン ダイ 'テジ タル' ェンタ ティン メレ 卜 及び バン ダイ 'デジタル. ェンタ ティン 

メ ン ト に対する 使用 許諾 者 （第 7 条 及び 第 8 条 において は. バン タイ . テシ タル. エンタテインメント; g び バン ダイ 'テシ 
タル 'ェン タティ ンメン 卜に 対する 使用 &ほ者 をお 柃 して バン ダイ 'テシ タル. エンタテインメントと 称します） は， 商品 
価« と 特定の 目旳に 31 ォ する;！ 台 性に ついての 黙示 的 保 II を 含めて. 明示 または 黙示の 保 IE をし ません。 バン ダイ • デジ タ 
ル 'エンタテインメント は. にノフ トウ エア」 の 機能 か 購入者の 要求 を满 足す る こと， 「ソフトウェア」 が 中断せ ずに 正常に 
ほ 1 勤す る こと、 ならびに 「ソフトウェア」 および フォン 卜に おける 欠陥が 條 正される ことのい ずれに ついても、 何らの 保証 
も 行いません. さ らに バン ダイ 'デジタル 'エンタテインメント は， 「ソフト ゥ 1ァ」、 フォン ト 及び！ »速 會 類の 使用， な ら 
びに それらの 使用に よりもたら される 成果の 的 ほ 性. 正確 性， 信« 性なら びに その他一 切に 関して、 何らの 保証 も 行い ませ 
ん。 バン ダイ ■ デジタル 'ェン タティ ンメン ト または Itt な 楊 BS を 有する ハン ダイ 'デジタル' ェンタ ティン メン 卜の 代表 
者に よる 口頭 もしくは 害 面での一 切の 帽 $8. 説明， 助言 等 は. 講入 者に おする 新たな 保 を 意味す る もので はなく. また， 
本契約に 基づく fSii の を 拡大す る ものではありません。 「ソフトウェア J に 瑕 fi があった 塌合 は， かかる 瑕&の ft 補な ど 
に！? する 霣用 はすべ て！ W 入 者が ft 拒す る ものと し， バン ダイ ■ デシ タル 'ェン タティ ンメン ト S び 正統な *BS を 有する バン 
ダイ' テジ タル' ェン タティ ンメン 卜の 代表者 は 負担いた しません— 偶然 または 必然的な 損害の 除外 または 制 眼 を |g めない 

司法 s« も あり . 上^の 定ま たは SS! 外 はお 客 はに ii 用され ない 場合 もあります 

6. 責任 制限 バン ダイ 'デシ タル 'ェン タティ ンメン 卜 はいかなる ti 合に おいても， 「ソフトウェア」、 関； a 害 類； 5 び フォン 
トの 使用. 又は それら を 使用で きなかった ことにより 生じた 倮^ 的 損害. 特別 « 客 又は ほ果揚 害に ついては. 例え そのよう 

な 損 客 癸 生の 可能性が バン ダイ 'テジ タル 'ェ ンタ ティン メレ ト 又は 正統な 権 Rg を 有する パン ダイ 'テシ タル. ェン タティ 
ンメン 卜の 代表者に 予め 知らされ ていた 場合で も， W 入 者に 対し 何らの 資任を 負いません， ffllfe 的 損 客 または 結果 損害 の 除 

外 または 制限 を はめない 司法 管 « も あり. 上記の 眼 定また は 除外 はお $ 様に a 用され ない 場合 もあります 
すべての 揚害， 損失. およびお law 因 （5? 約に 基づく もので あるか， 不法 行 'a 失 を 含む） であるか、 もしくは その他の 事 
由に 基づく もので あるか を 問わない） におす る ハン ダイ • テジ タル' ェン タティ ンメン トの賠 ft 賈任 は- 「ソフ 卜 ウェア」 お 

よび フォン ト に対して « 入 者が 支払った を 上 と します e 

7. il 用法お よ ひ' 分 鼹条頃 本契約 はァメ リカ 合衆国 法お よび カリフォルニア 州 法の 通用 を 受け. それに 基づき 解析され る も 
のとし ます〕 本契約 中の ある 条項が 管« の ある 裁判所に より 法に 抵触す ると 判断され た壜 合に は. その 条項 は 法の 容 する 

» 大 BE* の 法的 効力 を 有する ものと し、 本契約 中の 他の 条項 は 完全な 法的 効力 を 保持す る ものと します. 

8. —般 条項 本！？ 約 は. 「ソフト ゥ i ァ」， 関 速 害 ほ 及び フォントの 使用に ついての 双方の 同意 事 頃 をす ベて まとめた 唯一 

の もので， 本件に 閱 して 本契約に 先立って- あるいは 並行して 行われた 同意 や 合意 は， それが □ 頭で あつても 害 かれた もの 
であっても. それら すべてに 漫先 します,， 正 な 権 眼 を 有する パン ダイ • テシ タル -ェ ン タティ ンメン 卜の 代表者が 書面で 

同意した 場合 を 除いて. 本契約に 対する いかなる 修 正 や S¥ も 行われる ことはありません， 

9. 本 の 全部 または一 部 を 当れ に 無断で 複 W する こと. コンピューター プロ クラム を 逆 アセンブル または 逆 コンパイル する 
こと を » じます, _ 著作者の 許 諾 なく 本 製品 を 地上 波 衛星 波 ネットワーク により 送信す る こと. 公閣 上映す る こと. 貨貸 業に 

利用す る こと は- 法 a により » じられ ています 



メール 大藝 集!! 



当社で は、 この ソフ 卜に 間す るご慝 見、 アイディア 、メッセージ など を 下記の E-Mail 
アドレスで 受け付け ております。 お送りい ただいた メールの一 部 は 当社の ホームページ 
(http:〃www.channel.or.jp/) で 紹介 させて いただきます。 さらに その 中から 抽 退 で 
粗品 を 進呈し ます。 

pipstaff@channel.or.jp 

ホームべ ーシに 紹介す る 環 合 は. メール 本文 中からの »|| となります お 名前 メール アドレスの 揭 K も 希望され るお は， 
本文の 最 《 にお 藝き; $ えく ださい。 なお. お寄せいた だいた アイディア は 当 《 に 帰 纏いた します ので ご了承く ださい 
J« 品の 内 g に B8 して は， サポート センタ一 にお 問い合わせ ください。 1 



この ソフ 卜の 内容に ついての ご H^g は、 サ ポー— 卜 tz ン ターまでお 問い合わせ ください。 



「 株式会社 バン ダイ • デジタル 'エンタテインメント サ ポー 


卜 センター 


mm 03-3864-558) 
fax 爵 g 03-3864-3451 


3 



I 東京都 台 東 区 蔵 前 3- 1-10 蔵 前 セント ラル ビル 5F 



參電 K 受付 時間 月〜 土 S 曰 （祝日 を 除く） 11 時〜 19 時 



參 電話番号 はよ く 確かめて、 お 間遠い のない ように して く ださい。 

おことわり 

H 品の 規格、 生産に は 75 全の 注 SS を はらって おります がソフ 卜の 内容が 非常に ；« 雜な ために、 プロ ク 
ラム 上、 予期し ない 不都合が 発見され る 場合が 考えられます。 万一、 該 » 作 等 を 起こす ような 場合が 
こざいましたら、 ご 一報く ださい。 



MaCintOSh fiSSIJfi この CD-ROM は Macintosh でも 鵰 作し ます。 



•Macintosh System7.5 以降 鲁 13 インチ モニター 以上 

•CD-ROM ドライブ （4 倍 速 推奨） • 画面 表示 色 数 256 色 以上 
•68LC040 以上 または Power Macintosh 秦 空き メモリ 4MB 以上 推奨 
•Quick Time 2.1 以降 



♦ この？ a 品 を 当れ に 無 断で， »« (複写， 歸 音） する こ 
と. 内 s の w« 等 を 無 » で 上 »、 放 as. 公閡; «*. 
レンタル する こと は 法 a により » じられ ています t 

♦ この k 品の 輸出. 使用 sats び を 固 <s じます 



発 冗 兀 

株式会社 バン ダイ-デジタル 'エンタテインメント 

東京都 台 東 区 ほ 前 3-1-10 載 前 セント ラル ビル 8F 



A 簧告 



>CD-R0M ディスク 対応 プレーヤー 以外で は 絶 W に 再生し ないで ください。 
スピーカー を 破損す る 恐れが あります。 また、 へッ ド ホン を ご 利用になる 

場合、 大音璗 によって は 耳に ii 害 を 被ったり します。 



CD-ROM (ディスク) の 上の ご 注 霞 



< ディスクの » いかた > 




-ス から. ディスク を 出す とき は、 ます ホルダーの 
中心部 を 押さえて 取り出して ください. 
(その 時 ディスク 面に « れ ないよう にして ください _) 
》 ディスク を 持つ ときには. 必す ディスクの 中心部 か， 

はじ を 待って、 信号 面に 手 を M れな いように してく だ 
さい 

き ディスク 面に は 指紋 や 汚れ、 爆 をつ けない ように 注 ig 

してく ださい。 
き ディスク にお 鼙ゃ マジック、 ポール ベンな どで 字を爵 

いたり、 紙 や シールな ど を はらないで ください。 
► ディスク は 非 » に デリケートで すので、 決して 曲げた 

り. 強い 力 を 加えたり しないよう、 注 息して ください, 



< セッ 卜 時の 注意 > 

督 ディスク をセッ 卜する 前に、 ブレー ヤーが. テレビ 又は 

モニタ一 と 正確に 接 綾で きている か «認 してく ださい c 

き ブレー ヤーに ディスク をセッ 卜する 時 は、 ディスクの 
ラベル 面 を 上に して 正 « にセッ 卜して ください 

#ブ ロジェ クシ ヨン テレビ (スクリーン 投影 方式の テレビ) 
に 接^す ると、 残 It 光屋に よる 画面 焼けが 生じる 可能 
tl が あるた め捃^ しないよう、 注意して ください 

*» フレー ヤーの 使用方法に 閱 して は、 ブレー ヤーの 取扱 
つ 明 編を必 すお 铳 みください.. 



< ディスクのお 手入れ > 




〇 eti 



x 



• ディスクに ついた 指 a や ホコリ など は、 水 を 含 ませた 
やわらかい 布で ふいた のち、 乾いた 布で B く ふいて く 

ださい。 

参 ディスク を ふく ときには、 必す、 ディスクの 中心から 
外側に 向かって まっすぐ ふいて ください, j (回しながら 
ふかない ょラ にして ください J 

翁 シンナー や ベンジン. アナログ レコード 用の ク リーナ 

一 や W 電 防止 剤な ど は. ディスク を (« める ことがあり 

ますので 使わないで ください- 



<テ イス クの保 冒 > 




き ブレイ 後 は， 元の ケースに 入れ， S 溫. 多湿の ti 所 を 

S けて 保管して ください。 

き 直射日光の 当たる 1«所， 睇房 M 具の 近くな ど 湿度が 鬲 

くなる n 所に は釅 かないで ください。 




や あ！ ぼ < きかんしゃ 卜 一 マス！ 



この 「はしって あそぼ ラ ！ きかんしゃ I ^一 マス J は 
ぼくと いっしょに しま を まわって あそべ るんだ。 
えきで は クイズ や パズルな どに チャレンジで 
きる よ。 ぼくと いっしょに がんばろう！ 





み H ひかた 

「はしって あそぼう！ きかんしゃ 卜 一 マス J は 
【コン 卜 ローラ】 をつ かって あそびます。 




がめんの なかの 『め』 をコン 卜 ローラの 卜 ラック ボール を つかつ 
て うごかして ください。 

『ゆ J をお したいと ころに あわせて 卜 リガ ボタン を おしてぐ ださい。 
(がめんの ボタンの いろが アクション キーと おなじば あい は その 
いろの アクション キーの ボタン を おす だけで ち そうさで きます。) 

/ マウス を 使用す る 場合 > 

ば はしって あそぼう！ きかんしゃ トーマス」 は Macintosh 上で も 起動し ます。 
この場合 は マウスで ポインタ を 動かし、 ボタン を クリックして ください。 

！. 主意： この CD-ROM を セットした まま Macintosh を 起動させる と、 正常に 起勳 しません。 必ず、 本体 を 
起動 させた 後、 CD を セットして ください。 もし CD を セットした まま 起動した 場合 は、 CD のォー 

V ープン ポタン を 押しながら、 本体 を 再 お 動 させ、 CD を 取り出して ください。 4 



ぼくらの しまの えきと えき は、 この 
ように つながって いるんだ。 
さいしょに ぼくと いきたい、 えき を 

えらんで おしてね！ 



アクション ボタン をつ 

かって えき を えらぶ 

ことち でぎ るよ ！ 

〇 ポタン： こうざん えきへ 
しゅつばつ だ ！ 

秦 ボタン： ちゅうお うえきへ 
しゅっぱつ だ ！ 

翁 ボタン： みなとえ きへ 
しゅっぱつ だ ！ 



み ^ どえ ま 




I ^一 マスと いっしょに 
せんろの ラぇを げんきに 

はしろう ！ 



卜 一 マスの スピードが 
おそぐな ります。 
(〇 ボタンで も つかえます。) 



卜 一 マスの スピードが 

はやくなります。 
ポタンで ち つかえます。) 




ぼぐ の なかまた ちと 
あえる かち しれない よ ！ 



^上 u ，しろ liiC^ 



この しま は すてきな ばしょで いっぱい なんだ。 

ここで きみに ちょっと だけ しょうかいす るよ！ 

みなとえ きから ちゅうお うえきへ 

M j うみぞいに おおきな ふう 
しゃが たって いるよ。 
うみからの かぜ をう けて 
ゆっくり まわって いる ^ 
だ ！ 




こうざん えきから ちゅうお うえきへ 




せんろ ぞいに みどりのに 
くじょうが ひろがつ てい 
るんだ。 ひろくて とつ 
てち きちち がいいよ。 
ほら、 ゥシ さん も のん ひ 
りして いるよ。 



ほかにち ぼくの しらない ところが あるか もしれ ない C 

ぼくと いっしょに、 せんろ を はしりまわろう ！ 

こうざん えきから みなとえ きへ 

—こうざんから うみへの 
■ さかみち は、 すごい 力一 
ブを グ ルグル まわりな 
がら おりて いぐんだ。 
ぼく も めが まわり そ 
うだよ〜 ！ 




みなとえ きから ちゅうお うえきへ 




せんろ ぞいに いっぱい 
うちが たって いるよ。 
いつも とっても にぎ 
やかで、 たのしい ことが 

いっぱい なんだ ！ 



3DB-L::: ■ 



门 COMPACT 

i\\ME CD-ROM (ディスク) の «8R 上の ご注意 



ぐ ディスクの 扱い かた > 

ケースから、 ディスク を 出す とき は， ティ スク 面に 触れな 
いように 取り出して ください。 

ディスク を 持つ ときには. 必ず ディスクの 中心部 か， はじ 
を 持って， 信号 面に 手 を 触れない ようにして ください。 
ディスク 面に は 指紋 や 汚れ、 « を つけない ように 注 S し 

てくだ さい。 

ディスクに fij 筆 や マジック. ボールペン などで 宇 を 書い 
たり， 紙 や シールな ど を はらないで ください： 
ディスク は 非常に デリケートで すので、 決して 曲げたり、 
» い 力 を 加えたり しないよう 1 注 雇して ください。 



ぐセッ 卜 時の 注意 > 

ティ スクを セットす る 前に ブレー ヤーが テレビ 又は モニ 
ターと 正 » に 接 »1 できて いるか « はして くた さい： 
プレーヤーに ディスク をセッ 卜する 時 は、 ディスクの ラベ 
ル面を 上に して 正 » にセッ 卜して ください。 
ブ ロジェ クシ ヨン テレビ (スクリーン 投影 方式の テレビ） に 
接^す ると， 残 » 光靂 による 画面 (S けが 生じる 可 S6 性が 
あるた め 接 HE しないよう 注意して ください。 
プレーヤーの 使用方法に M して は， プレー 卞 
明醻を 必ずお みください c 



こ © ソフト につ 



| ての ご 貢 精 は. ？ 




FAxn 03-3864-3450 



置關 セント ラル ビル 5F 



詹電 IS«fJB*« 5〜SlB<«Bt» く） 1 1H-I9» 
«電18 暑啊は j: く 瞎か e て . いの a いように して く し >• 

おことわり 

ほ 品の « 格. 生 S に は 万全の; ま霸を はらって おります がソフ 卜の 内 8 が 
非 》に«« なた めに， プロ グラム 上， 予 W しない 不 « 合が ft 見され る 場 
さが 考えられます. 万一. B (動作 轉を E こ T ような 場合 かご さいました 
ら. こ 一)！ くださし、- 

この 当 tt に 無断で， 複 » 奮） する こと. 内 g の 映傪轉 5 
鳜 Bi で 上映. 放 2. iiM 演赛， レンタル する こと は i2f» により » じられ て 
います」 



ぐ ディスクのお 手入れ > 

き ディスク についた 指紋 や ホコリ など は、 水 を S ませた やわ 

ら かい 布で ふいた のち， 52 いた 布で 駸く ふいて くださし レ 
參 ディスク を ふく ときには， 必ず， ディスクの 中心から 外镧 

に 向かって まっすぐ ふいて ください。 （回しながら ふかな 

いよ ラ にして < ださい J 
參 シンナー や ベンジン 、アナログ レコード 用の クリーナー や 

靜霞 防止 琍 など は、 ディスク を fll める ことがあり ますので 

使わないで ください。 



< ディスクの 保管 > 

秦 プレイ »は. 元の ケースに 入れ. 萬 温. 多湿の » 所 を » け 

て 保管して くた さい 
秦 E 射 日光の 当たる 場所、 の 近くな と S 頃が S く 

なる 場所に は 謹かないで ください。 



この CD-ROM は Pipoin 専用です。 



ぐ Pippin 対応 CD - ROM ソフト） 



【"ヒ ■， crrrfffffH 



A_ 注 —意 



必ずお 読みく ださい。 
き 遊 ひすき に 注意して、 目 を 大切に しまし a 
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MACINTOSH. PIPPIN AND THE PIPPIN LOGO ARE TRADEMARKS OF ACl 
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株式会社 バン ダイ 'デジタル 'エンタテインメント 

干 111 東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 班 前 セント ラル ビル 5F 



ボス 1%^ 



ヒント ボタン を 押す と 作業 中の 内容に 応じて 
参考になる 情報 を 得る ことができます。 



年賀状、 署中 見舞い、 引越 結婚- 
出産 報告、 各種 案内状、 招待状から 

タ ック シール や 名刺の 作成な ど 
1汁: 中 ご 利用いた だけます 



ト。 線 幅、 線の 種類、 矢 
印の 設定が できます。 



背景 機能で 絵、 模様、 枠、 グラデ 
—シ ヨン をつ ける ことができます。 



文字 加工 機能 を 使って 見栄えの 良 
タイ トル 文字が 作れます。 



力 一 ド型 住所録 と 連動 した リスト 
表示で データ チェック も 簡単です。 




作成したい 項目 を 選択し、 あと は 矢 
印 に 従って 順番に 作業 を 進める だ け 
で、 目的の 作業 環境 を 得る ことが で 
きます。 



書体 サンプル 



•SS 行 省 体 CC-M 
^え あて' すか 



•SS 楷害体 NT-M 
ぉ元氛 てす か 



•SS 丸 ゴシッ ク体 C£ 

お 元気です か 



参 SS 創英 ポップ 体 1 

あ 元 R です か 



園 必要な システム 構成 

• CPU: Pippin ATMARK/ 
PowerMacintosh 

參 Pippin ATMARK メ モ リ ： 標準 搭載 
C6MB) で 利用 可能。 2MB 以上の 
増設 を 推奨 

• PowerMacintosh メモリ ：2MB 以上の 
アプリ ケ ーショ ン用 RAM が 必要。 
3.5MB を 推奨 

• CD-ROM ドライブ 

► 注意 1 ： Pippin ATMARK で ttM 
錄を 保存す るに は フロッピ一 ュニ 
ット または、 230MO DOCKJNG 
TURBO が;^ 51 です。 

> 注意 2 ： PowerMacintosh でし 
使用の 場合 も PIPPIN の 面面 解 

- 度と なります。 



■ 対応 プリンタ I 

StyleWriter II I 

Color StyleWriter 1500, I 

2200, 2400, 2500 ' 



》 製品の 仕様 は、 機能 • 性能の 改善 
のた め 将来 予告な しに 変更す る 場 
合が あります。 

※画面 は 開発 中の ものです。 

※会社 名、 « 品名 は 一般に 各社の 商 « または 
登 Si ほ樣 です。 

©1995 - 96 SystemSoft Corporation. 
©1 996 ACI. MACINTOSH, PIPPIN AND THE 
PIPPIN LOGO ARE TRADEMARKS OF ACI. 
©1 996 MAKI Enterprise Inc. 



FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本 品の 輸出、 使用 営業 及び 貸 貸 を 禁じます： 



開発 元 

株式会社 システム ソフ ト 

福 岡 市 中央 区 天神 3-1 0-30 〒810 

発 冗 兀 

株式会社 バン ダ や デジタル' エンタテインメント 

東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 

蔵 前 セント ラル ビル 8F 〒111 

B a n d a i 
i g i t 3 I 
Entertainment 



価格 7,800 円 （税別） 





4 514392"100287 



主な 特徴 

國 ガイド & ナビゲーター 機能 
國 自動 宛名 レイ ァゥ 卜 機能 
國 住所録 

書 1 フ アイ ル 最大 2,000 件の 登録 
•12 万 件の 郵便番号 辞書 （逆 引き 

も 可能） 

讕 文字 加工 

攀 変形、 影、 色、 グラデーション、 
輪郭 色 

疆 テキス 卜 編集 

き インライン 入力 
拳 フォント、 サ イス， スタイル、 
縱 害き、 横 害き、 文字 間、 行 

間、 行 揃え、 文字 色 

國 ドロー 

* 線、 四角、 角 丸 四角、 円、 多角 

形の 作図 ツール 
* オブジェ ク 卜の 前面 • 背面 K 
匿、 ロック、 グループ 化、 回転、 
変形、 整列、 拡大 • 縮小、 角の 
丸み 

* 背 暴の 設定 （グラフィック、 グ 
ラテ一 シ ヨン) 

醒対応 する ファイル フ才一 マツ 卜 
* 取り込み： PKTT, MacPaint 
暴 害き 出し ： PKTT 

顬 イラスト * 背 蚤 グラフィック 
の 総数 1.000 点 

黼ィ ラス トゃ 文例が レイ ァゥ ト 

された、 はがき 裏 テン プレー 
ト 50 点 

園 文例 100 点 

■TrueType ノ才ノ 卜 

*SS 行 害 体 CC-M、SS 楷害体 NT-M, 
SS 創英 ポップ 体 1. SS 丸 ゴシッ 
ク体 Ca-B 

画 対応 用紙 （テンプレート とし 

て 搭載） 

* はがき ： 年賀状、 かもめ 一る、 
さくらめ一 る、 官製、 往復、 絵 
はがき、 エコー はがき、 エア メ 
ール 

♦ —般紙 ： A4、 A5、 B4、 B5. 

のし 紙 

• tm ： 長 3、 長 4、 洋 1、 洋 2、 

角 2、 角 3 
* タック シール： エイ プリ L7160、 

ェ 一ワン 28915、 ナナ LDW12P, 

ヒサ ゴ GB961 
* 名刺： エイ プリ L7417、 ェ— ワン 

31051/51131/51 052/5 1 002/5 1023/ 

51011、 ナナ CJC-2、 ヒサ ゴ 

CJ160S/CJ161S 
*4 面付き はがき ： ナナ CJC-1、 

ヒサ ゴ CJ140S 
き VHS ビデオテープ 用 ラベル ： ェ 

ィ ブ リ L7654-F/L7654-S、 ェ ― 

ワン 28441、 ナナ LDW10B、 ヒ 

サゴ OP876/OP877 
•8mm/VHS-C ビデオテープ 用ラ 

ベ ノレ： エー ワン 28444/28442、 

ヒサ ゴ OP878 
*3.5 ィ ンチ FD ラベル ： エイ プリ 

し 7664 /し 7666 (J8666) , ェ―ヮ 

ン 29046/29090、 ナナ LDW6G、 

ヒサ ゴ OP874 
■ カセット ラベル： エイ ブリ 

L7655, ェ— ワン 28443 
* 表彰状： ヒサ ゴ CJ170S/CJ171S 
« チケッ 卜 ： ヒサ ゴ CJ150S 
•16 分割 シ―ル ： ヒサ ゴ CJ860S. 

CJ861Si CJ862S 

※ご注意 ： プリンタ によって は 利用で き 
ない 用紙が あります 
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Digital 
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料金 受取人 払 



葛 飾 局 承認 
168 



差 出 有効期間 

平成 10 年 3 月 
20 日まで 有効 

切手 を 貼らずに 
お出しく ださい 



東京都 葛 飾 区 

東 四つ 木 4 -4 2-5 

(株） バン ダイ ロジ パル 内 

B • D • E 
お客様 登録 係 行 



このはが き は、 添付 ソフ トのバ 一ジョン アツ フサ 一 ビスな ど を 
受ける ために 必要な ものです。 必要事 項 を ご 記入の 上、 必ず 返お 
して 下さる ようにお 願いいた します。 （楷書で 正確に ご 記入 下 
さい。 難しい 漢字に はかな を ふって ください。 ） 

▼ お客様 住所 • 氏名 記入 欄 

住所 



氏名 

電話番号 - 一 年 « * 男 • 女 



お客様 登録 カード 



商品名 



バーコ 一 


ド No. 


4 


5 1 4 3 9 2 






購入 日 


19 




年 月 


B 



購入 店 名 



この 商品 を 何で 知りました か？ 〇 を 付けて 下さい。 
□ 店頭 □ 雑誌 （ 
□ 友人 □ 広告 （ 
□ その他 （ 

あなたの この 商品の 評価 は？ 〇 を 付けて 下さい。 





(楽しい * 


- A - 


B - 


C - 


D - 


E ― つまらない） 


1 


操作 性 


A - 


B - 


C - 


D - 




2 


ス I ^一 リー • 内容 • • 


A - 


B - 


C - 


D - 




3 


グラフ ィ 'ンク • • • • 


A - 


B - 


C - 


D - 




4 


価格 


A - 


B - 


C- 


D - 





その他 ご 意見 をお M かせ 下さい。 



使用 機種 □ Pippin™ ATMARK 

□ Macintosh 形式 ( 
あなたの ご 職業 は？ 



アツ 卜 マーク ネッ 卜の ID ァ ドレス を 記入して 下さい。 

_AJ (登録者の み) 






音楽の 知 纖 や s» かなくても 

Tunin'Glue なら その 楽しみ を 
喫て きます 

BDE- 10005 



CD-ROM 
for 
Pippin 
Macintosh 

¥ 5,800 (税別） 





514392 joo〇58 



チュ ■ 一一； V 

Fwi でで in/Macintosh3^fs#s^v.7 丁 
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BockGround の纂本 的な 操作が わかったら、 今度 は、 Feotura や HilPad をの 

せて みまし ょラ。 タイミングに « をつ けて！ 

方向 キー を 使い、 F«otur»» 分 （図 5) を アクティブな 状 fflt にして、 ァ クシ ョ 
ン ボタン を 押して 楽 38 や ポー カル をのせ てみ ま しょ 5。 




Feature —つの ポタンに は 4 つの 窗が 入って います。 クリック する 度に 1 つめ 
の 音 —2 つめの 音— 3 つめの 音— 4 つめの 啻— 1 つめの 音， と » り 返して 鳴り 
ます。 〇 ポタン を 押しな が SFeofure を! H5 すと、 同じ 啬を 何度も リピートで 
きます。 



今度 は HiH»o<Jffl 分 を （E 6) ァク ティ ブな状 II に して ァク ショ ン ポタン を 押 
：. 動物の 鴯き齊 をのせ てみ ましょう。 



'を 押し 



BackGround の バー 卜 を どんどん 変えて、 Faatura、 HHPod で いろいろな 
楽器 や ポー カル、 動物の 国き 声 等 を 加える だけで、 あっとい う M に 自分 だけの 
ォ U ジナル の 曲がで きて しまいます。 






曲 を 変える に は？ 1 

〔►) さて、 一通り 操作が わかったら、 今度 は 他の ジャンルの 曲に 変えて みましょう。 

方向 キー （B 1 3) で、 ブラウズ スィ ツチ （B 1 4) を アクティブな «« に して， 

どれ かの ポタン を 押します。 すると プラウズ スィッチが 点滅し ます。 こ 

れは Tunin'Olu* が 中身 を 差し U える モー ド （ブラウ 
ズ モー ド） に 入った こと を肅眛 します。 



方向 キーで 移動し、 タイ 卜ル のと ころ （B15) あ 
点滅させます。 どれ かの ポタン を 押す と 
(B 16、 次 買） のよう な ウィンドウが 闢 きます。 さ 5 
に 方向 キーで rSotiU が 反転す ると ころまで 移動し 

ます。 ここで 罱 ポタン (OK)* 押す と rSoulJ とい 
う 曲が ロードされ ます。 



Cancel »»© ポタン ます。 



^^(Bkf 図 15> 



The Riuerl 



ロードし » わると ブラウズ モード か 5 は 自動的に 出て 
レ、 きます。 ロードせ ずに Canc«l し、 ブラウズ =£ "ド S 
出る 場合 は、 再度 ブラウズ スィッチに 移動し、 赤 «« 

» ど novo ポタン を 押し rr さし v> 




ご あいさつ 



このたび は、 BANDAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO..LTD. Pippin 対 fiS ソフ卜 rTunin'GlueZ 
チューニング ルー」 をお S い 上げいた だき、 誠に ありがとう ございました。 ご 使用 前に 取り 
扱い方、 使用 上の 注恚 等、 この 「取扱 説明 軎 j をよ くお 読みいた だき、 正しい 使用法で ご 愛 
用く ださい。 なお、 この 「取扱 説明 醫 j は 大切に 保管して ください。 



健康 上の ご注意 



^れ た^ や 逵^ して M 時^に わたる プレイ は 健康 上 好ましくありません。 
ii から は、 できるだけ 離れて ブレイす る こと を 心がけましょう。 また、 ご 
くまれに、 強い^の 刺^ や、 光の 4 滅を 受けて いる 時に、 一時的に 筋肉の け 
いれん や、 意^のお 失な どの 症 ^ が^れる という 例が あります。 このような 
こと を 綞 齒し たことの ある 人 は、 この ソフ卜 を プレイす る 前に 必す 医師に 相 
豳 してく ださい。 また、 この ソフ卜 を プレイし ている 時、 このような 症状が 
もきた^^ は、 逢 やかに ゲーム を ± めて 医師の^ 察 を 受ける ょラ にして くだ 
さい。 



※この マニュアルに 圮« されて いる 内容 は、 1996 年 3 月 現在の ものです。 
※本醫 の 内容に M しまして は、 舉削 予告な しに 変更す る ことがあります。 
JKPippin 対 B5CD-ROM ソフ 卜です。 
※この CD-ROM は Macintosh でも 勠作 します。 



1 . Tunin'GlueOlll8 

基本的な 設定 （Pippin の 場合、 Mocintosh の 場 合） P.3 

2. H 嫩な 使い方 

苜を 睫ら してみ よ^! P.8 

BackGround を 聴し、 てみ よう！ Feature や HitPad をのせ てみ よう！ P.9 

3. より 萬 度な 使い方 

曲の一 部 を 差し替えて みょう！ に 14 

Feature- Hi'Pad を 差し 经 えてみ よう' • P.15 

Rhythm を 差し替えて みょう！ Per《ussion を 加えて みょう！ P.17 

自分で Sampling してみ よう！ P.19 

Gloove を 変えて みょう！ P.21 

記録して みょう！ P.22 

演奏の Rec , p| ay . O ver Dub について （Sequencer の ほ 能） P.22 

自分 だけの バンド を Load/Sove する P.24 



曲 * ロードした 後、 もしくは ロード を Coneal し; t» 
に ブラウ; CE~Kfi 、ら 敝 とき 方ゥ; イッチ 
ク ティブな «» になって おります。 漢豳を 初める 前に、 
Feohire や HitPodlf* アクティブ ttWB こする こと を 

ssn» く。 



ほら、 もうあな たは パンドの リーダー！ 自由に 澳 
を 操る ことができます。 鳴らしたい 音の エリア は 
方向 キー （S3 1 7) で 移動しながら 遷ん でく ださい。 
でも、 Feotura や HitPod を 鳴らす のに 夢中に なつ 
ている と、 曲が » 匕 せず、 車 謂な 結果に 終わります。 
左右の 卜 リガ ポタン を 上手に 使い分けて、 ダイ ナミ 
ックな 演奏 を 心がけて てくだ さい。 これらの 操作に 
憤れたら、 他の 曲 を 聽 いてみ てくだ さい。 




！ ri tit; m', 、,,",, 、 i 


Ilhmrl 




1 Ihtrn: ノ 




bninqp 




H.inllliii k 1 








~i Cancel 



t〔 




しかし、 ここまで では、 あなた はま だ TunWGIu* の 可 Kit の ほん <0~8 に It 

れ たに 邐 ぎません。 ひととおり 義«驄 いた ら、 mmxm«i> r より 裹囊な c い 方 j 

に チャレンジして 》 てくだ さい。 



曲の 一部 を 差し替えて みょう ！ 



[► |Tunin'Glue では、 2 章の ように 365 かじめ ffi 應 された 眚« 組み合わせて 
囊資 «康 しむ 他に、 S 由に その バー ッを曲 土で 入れ 曹 える ことができ 
ます。 そのと き テンポ や キーが 通っても Tunin'GliM が 自動 H に 雇 切な 形 
に 変 面して くれ X す。 この ことによって、 今までに はなかった 奇耀 天外 
な 曲が 生まれる ことにな ます。 與議、 その 全ての バリエーション «■ 
H した &遷も 全 部聰 いたわけ ではありません (笑)。 きっと、 あなた だけ 

のォ u ジナル に 出 s える はずです。 




Feature. HitPad を 差し替えて みょう 

[►] 方向 キー （B 18) で、 ブラウズ スィッチ （B 19) を アクティブ »tt)K にし， 赤 
««« のどれ かの ポタン を 押します。 すると ブラウズ スィッチが 点滅し ます。 こ 
れは Tunin'Glue が 中身 を 差し 8 える モード （ブラウズ モー ド） に 入った こと を 靡 
眛 します。 




方向 キーで、 移動し Feature (B 20) を 点滅 させ 
ます。 赤 育 黄 » のどれ かの ポタン を 押す と （図 21) の 
ような ウィンドウが M き 
ます。 方向 キーで お好き 
な ジャンル 名のと ころ ま 
で 移 It します。 ここで 裔 
ポタン （OK) を 押す と、 
(図 22、 次 頁） のよう な 
ウィンドウが II きます。 



I 1 'h 





1 Hi' mm'' 1 1 

J Feature 










Mlll|l-I/ 

Fusion 


き 


MS 


Pidnul 
Fusion 






Piano2 
F usion 


き 




Synth 

1 usion 
1 Can??) 



さらに 方向 キーで お好きな ファイル 名のと ころまで 

移動し ます。 ここで 青 ポタン （OK) を 押す と、 その 
Faohire が ロー ド されます。 

仁€111«»|は» の ポタンで 行います。 ^| 図 £ 1 

〜レ 

ロードし 終わる と ブラウ 
ズ モードから は 自動的に 出 

ていきます。 F«atur* のプ 
ラウズ モードで は 赤 育 黄 » 
ひとつず つの ポタンに 対し 
て ロードし ます。 4 つまと 
めて ロー ド する こと はでき ません， 




び 



今度 は B 様に、 ブラウズ モードで HiH»od(B 23) 
に 移動し， 赤 青 黄 練 どれ かの ポタン を 押す と （B 24) 
のよう な ウィンドウが 聞きます。 

方向 キーで お好きな ファイル 名のと ころまで 移 勤 し 
ます。 ここで 育 ポタン （OK) を 押す とその HitPod が 
ロード されます。 

CoikoI は 緑の ポタンで 行います。 
ロードし 終わる と ブラウズ モー ドか 5 は 自動的に 出 
ていぎます。 
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Rhythm を 差し替えて みょう ！ Percussion を 加えて みょう ！ • 

[V) 鬭 襟の 方法で 今度 は BackGrou n d«7 レンジし ます。 今， 4S に 
~ "Tunin'GUw が 立ち上がった ままの «■ としまし よ う。 一度 □ ポタン * 押 
して B«kGround* スター 卜して かるく 聽 いてみ て 下さい。 



さて、 もう 一度 □ ポタン を 押して B«kGroun<J を 止めます。 



方向 キー （025) で、 ブラウズ スィッチ （B26) に 移 B し、 赤 育 黄» の 
の ポタン を 押します。 すると プラウズ スィッチが 点滅し ます。 



D どれ か 
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方向 キーで、 移動し Rhythm (B 27) を 点滅 させ 
ます。 赤 脅黄縿 のどれ かの ポタン を 押す と （B 28) 
のよう な ウィンドウが II きます。 ここに 表示され て 
いるの は それぞれの Titl* で 使われて いる Rhythm 

のパ— 卜です。 ^ 

方向 キーで Ethnicl のと ころまで 移動し ます。 こ 
こ で 胄ポタ ン （OK) を 押す と Ethnicl の Rhythm の 

JK- 卜が ロード されます。 
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□ ードし 終わる と プラウズ モー ド から は 自動的に 出て いきます。 



ここで □ ポタンで BodcGround を スター 卜して みて ください。 テンポ や 曲の 
SBKfi^ 匕して いるで しょう。 

これ は 元の HardRockl という 曲に Ethnicl の Rhythm が 合体した こと を 意 
眛 します。 



このように Tunin'Glue では ダイナミックに 啬楽を 匕させる ことができます。 



さ 5 に、 Pwtusrion を 加えて みましょう。 



も | 口 



同様に ブラウズ モードで Pwc (図 29〉 を 点滅させます。 赤 
胃 黄緑の どれ かの ポタン を 押す と （図 30) のよう な ウィンドウ 
が M きます。 ここに 表示され ている ものに は それぞれの 曲に 使 
われて いる P«reu»»ion の パー 卜 もさ まれて います 



口 



Cancel は « の ポタンで 行います。 

方向 キーで お好きな ファイル 名のと ころまで 移動 
します。 ここで 裔を 押す と P«r««sion が ロード さ 
れ ます。 ロードし 終わる と ブラウズ モードから は自 
動的に 出て いきます。 
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自分で Sampling してみ よ 5 

("►1 Tunln'Glue では Pippin 本 « (に 簾繊 された 黼驪か 
~ S 裔 S Sampling する ことができます。 

3M) 本 » に罱ま Xfl のでき る"一 ド （マイク， ス チレ 才導） tfW« され 

てい «> 、と サン プリン プ でき S せん， 

方向 キー （EI31) で、 ブラウズ スィッチ （図 32) に 移 
動し， 赤裔黄 » のどれ かの ポタン を 押します。 すると、 
ブラウズ スィッチが 点滅し ます。 



方向 キーで、 移 勤し マイクの 絵の Sompling(033) 
を 点滅させます。 赤 育 黄» のどれ かの ポタン を 押す と 

(図 34) のよう な ウィンドウが M きます。 
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音の 素材が 入力され ている と Lev«l (B34a) が 振れて いる はずです。 （ここで 
振れない 場合 は それぞれの/ \ 一 ド の窗窜 入力に M して チ I ック してく ださい） 



とりたい » 分 を BB8 して、 Re< ポタン （赤） を 押す と、 Sompling が 始まり ま 
す。 必 £ な 部分 を 通 ざたら、 Stop ポタン （黄） を 押します。 あるいは、 
Sampling できる を 過ぎる と 自動的に Stop します。 



Play ボタン (綠） を 押す と 再生され ます。 胃 ポタンで は 逆 再生し ます。 

方向 キー を 下方！^ に 押して、 トリミング エリア （B35) に 移動し、 Sampling 
した 音の ■ 初と 最後の 位覼 決め をし ます。 黄、 赤で 最初の 出 だしの 位纖の 前後 を、 
胃、 練で 最後の 鳴り 18 わりの 13« を^し ます。 O ポタン を 押しながら S ポタン 
を 押す と 大きく 移動させる ことができます。 

uk ！ | tancei 
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方向 キーの 上方 向 を 押して OK (E 36) に 移動し、 赤 ««» どれ かの ポタン を 
押します。 終わる と ブラウズ モー ド から は 自動的に 出て いきます。 



0K! 



練 どれ かの ポタン を 押してみ てくだ さい。 あなたが Sampling した 音が 

S 生され ます。 これで さらに あなたの 曲に 才 リ ジナ リ ティ が 加わる はずです。 
ただし、 この 音 を 保存す る こと はでき ません。 




Groove を 変えて みょう 



fV| これまでお BS したよう に 色々 な アレンジが できる Tunin'Glue です が、 
~ Groov« で はさ S に 大観な アレンジ « 行えます。 



方 S キ 一 （B37) で、 Groov*(E38) に 移動し、 赤 »«» どれ かの ポタン を 

押します。 




ポールの 顔が 転がります。 すると 曲の リズムに 変 
化が 起こります。 

特に、 貧 色 ポタン を WK して 押す と、 八ネた リズム 
に » 匕し ます。 

元の リズムに B す 場合 は、 〇 ポタン （ほ 39) を 1^ 
押します。 ' V 




ちょっと 啬楽 的な バナシ になり ますが、 これ は、 XH 方向が 1 B 分 音符の タイ 
ミン グ、 Y 輪 方向が 8 分 窗符の タイミングの g 化 を 表して います。 それぞれ を、 
X 職 Y 輪に 対して マイナス 方向に 動かした とき タイミングが S く、 ブラス 方向に 
動かした とき 早くなります。 



演奏 を 記録して みょう ！ 



演 矣 の Rec、 Play. OverDub に 

( Sequencer の M 能 ) 

Tunin'Glue では これまでの ように 用 重した 啬を 便った 澳囊 «配纖 する こ 

とがで きます。 



方向 キー （840) で 移動し、 
Saquencer (B 41 ) を アクティブな 状 18 
にして、 Rec ポタン （赤） を 押します。 





Rec ポタンが 反転し ます。 方向 キーで Feature HitPad などに 移動 あるいは 
□ ポタンで BackGroond を スター 卜して 演奏 を 18 始 してく ださい。 



演奏が 終わ つ た ら 方向 キーで 
移動 し Sequencer (B 42) を 
アクティブな 状 纏に し、 Stop 
ポタン （灣） を 押して 演奏の 記 » 
を 終了し ます。 



nhe Riuerl 



Play ポタン （») で 今の 演奏が 再 9! できます。 さらに Ovardub ポタン （脅） で 
は 先 ほどの にさら に 新たな 澳黌 * 加える ことができます。 

計 B 的に 演秦を 記録す るに は、 は じめ は BockGraund と Feature だけ を IBV 
し、 あと か SHifPod だけ を くわえる、 というよ うな 方法 だとより せずに 記 
錄 できる でしよう。 



TunWOloo は これらの 情報 を K» する ことができます。 



自分 だけの バン ドを Lood/Sove する 

fF| さて、 このように 自分で 好きな セッ卜 や 澳賽が 出来上がったら、 これ « 
~ ■fiH* する ことができます。 

B 謙され るの は バン ド のセッ 卜と Sequencer の漢資 データです。 

方向 キー （図 44) で 移動、 ブラウズ スィッチ （0 43) をァク ティ ブな状 II に し 、 
のどれ かの ポタン を 押します。 すると ブラウズ スィッチが 点滅し ます- 



/o® も團 麵 

方向 キーで、 移動し タイ 卜ル のと ころ （H 45) を 点滅 
させます。 赤 緑の どれ かの ポタン を 押す と （E46) 
のよ ラな ウィンドウが ます。 
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ここで MySonjj* ポタン （資） を 押す と、 さらに （図 48、 次 買） のよう な ウィン 
ドウが M きます。 



ここで 方向 キー （H44) を 使って 名 前 を 遇んで， Save ポタン （赤） を 押す と 今 あ 
るセッ 卜 や 演奏が 保存 （Save) されます。 



Save できる の は 全部で 5 セッ卜 （MySon^l 〜S) で， それぞれ、 U*ed (使用 
中)， Empty (空つ ぼ)、 で 使用 状 がわ かります。 

» 配錄は 上書きす る ことが でぎ ます。 全てが 使用 中と e つ fc 鳩合、 雇んだ セッ 卜に si 存 され 
ている 前の セッ卜 は 消えて、 麟 らしい セッ 卜が 保存され ます。 

保存した セッ卜 を » び 出す 時 は、 方向 キーで 名前 を 遇び、 胃 ポタン を 押して □ 

ード します。 



MySanas '-. 




MqSangl 


Used 


Mytnnq^ 


Inplij 




Used 


Mi|tani|4 


Used 


MySangS Enpty 




以 M、 この ウィンドウ «■ くと この 名前 をが 出て きていつ でも、 あなた 
のべ ス 卜セッ 卜 * 輕び 出す こと tf で きます。 



2 Alternotive Rock "Rock U My Luv 

3 Funk "Now U Know" 

4 House "It's Alright"(Parn,2) 

5 Acid Jazz "Trippin" 

6 Ethnic "Afro-Jink '(Partl,2) 
I Heavey Metal "In the Hell" 

8 Latin "Blue Oceon"(Partl,2,3> 

9 Rave "Rave it" 
10 Reggae "Good Life M (Portl,2) 
1 1 Blues "Telephone Blues" 

12 Fusion "Canal" 

13 Rap "1 More Time" 

14 Hard Rock "The Riv e r"(Port1,2) 

1 5 Soul "U Don'tKnow" 

16 Grynge Rock "Rubber Room" 
國 Etnic Rock 國 Oceon"(Part1,21 

Compose-Chris Parks(1,2,3,5),Kiyoshi Yoshida(6,7,8,9,10), 

Shige Kawagoe{ 11,12,13,14,15,1 6},Joclc Hotopf 1 7) 

Vocal-Maki Watabe(8),Lenky Don(Rap on 1 0)Bili Sims( 1 1 ),Shadeen(Rap on 1 , 1 3)' 
Jake Stigers(2,8,14) / Michele Burlcs(， 5),Storr Atkins(3,4,l 3,1 5), 
Sandra Williams(3,4, 1 3, 1 S),lzumi Amano(16),Jomes Ellion(7,16) 



Guitars-Chris Parks( 1 ,2,3,5)Shige Kowagoe(7,8, 10,11,12,13,14,15,16), 
Jun Yamazaki( 7, 11,13,14,15,16) 

Bass- Chris Parks( 1 ,2,3,5, 1 1,12,15 ),Shige Kawagoe( 1 4, 1 6), 

Drums- Adrian Harpham(2,3,5,l 1,12,13) 

Keyboards& Program-Bruce Flowers(l,2,3)Chris Parks(l, 2,3,4,5) 

Kiyoshi Yoshida(6,7,8,9,10),Masayo Motsuura(14), 
Shige Kawagoefl l / 12 / 13,15,16),Jack Hotop(17J 

Horns- Meluin Butler( Soprano Sax on 3Jenor Sax on 5), 
Mikinon Fujiwara(Tenor Sax on o, ■ 2), 

Osamu Arai(Trumpet on 8,1 1,12,18 Flugel Horn on 8,1 1,12) 

Others-Ricky RodriguezfPercussions on 3,5),Ron Sunshine(Blues Harp on 11), 
Aki Nakamura(Shakuhachi on 6,1 8) r Shinichi Kinoshita(Shamisen on 6) 



Special Thanks to- Shiqeaki Tonalto,MRG.St,SMA,Hide»o Ohnishi'Rie Iwami 
Kiri Matsuura 



-mail ； tunin@channe に or*jp にて 
Mail 大 M! ！ 

S If Ike 



， 




当社で は， この ソフ 卜に 関する ご 意見、 アイデア、 メッセージ 等 を 上記の E 
mail アドレス にて 受け付けて おります。 お送りい ただいた メールの 一部 は 当社の 
ホームページ （http://www.chonnel.or.ip) で 紹介 させて いただきます。 さらに， 
その 中から 抽選で 粗品 を 進呈いた します。 



ご注意 

ホームページに 紹介され る 場合 は、 メール 本文 中からの 揭 « となります。 お 名前、 

メール ァ ドレスの 掲 B も 希望され る 方 は、 本文の 最後に お書き添え < ださい。 

なお、 お S せいた だいた アイデア は 当社に 帰 JS いたし ますので、 ご了承ぐ ださい。 
商品の 内容に 関して は、 サポ一 卜 センターに お問い合わせ ください。 
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^ フ卜 ウェア tt 用 



本ソフ 卜 ウェア をお 使いになる 前に 本契約 をよ くお 読みく ださい。 本ソフ 卜 ウェア をお 使いになる ことにより、 本 契 

約荣 頃の 拘荣を 受ける ことに 合意した ものと 見なされます。 本契約 条項に 同 s される « 合 は、 同封の お客様 登錄 カー 
ドに必 »攀 項 を 記入の 上、 株式会社 バン ダイ ■ デジタル + エンタテインメント 宛に ご 返送 下さい。 



1 - SffltfW 本 5? 約が 添付され ている ディスク， ROM. その他す ぺ ての 記 錄媒 体 上の、 アプリケーション ソフトウェア、 デ 

モンス トレー シ ヨン + ソフトウェア、 システム ソフトウェア 及び 本 契約 に详 うその 他の ソフトウェア （以下 お 称して r ソフ 
トウ エア」 と w します） 、 ならびに m 連 儘 ss び フォント は、 株式会社 バン ダイ ■ デジタル. エンタテインメント （以下 r パ 
ン ダイ' デジタル-エンタテインメント」 と 称します） により 使用 される ものです-, 「ソフトウェア」 及び フォントが 記 
a されて いる ディスク 本体の 所有 權は » 入 者に あります が、 「ソフトウェア」 ならびに 問 連 書 sss び フォントの s 作 « 及び そ 
の 他の 知的 財度 帽は. バン ダイ • デジタル- エンタテインメントお よび/または バン ダイ ■ デジタル + エンタテインメントに 
w する 使用お a 者が 保有いた します し 本 使用 により， » 入 者に 以下の 攀柄を 許 いいたします。 

(a) 「 ソフ卜 ウェア j ；5 び フォント は 1 台の Pippin ブラ ッ トフ オーム » 品の みで 使用す る ことができます。 

(b) バックアップ 用に のみ «« が k み 取り 可疃な 形で 「ソフトウェア j a び フォントの 複 w を 1 部 作成す る ことができます。 

w 入 者 は. にノフ トウ エア」 s び フォントに 付 された バン ダイ ■ デジタル' エンタテインメントの s 作 權|| 示 及び その他の 知 

的 財 度槽の 表示と 同じ 表示 を複 » した ものに 付さなければ なりません,. BB 入 さは、 本 使用 許 K に 墨 づき 付与され た 權 利 を 第三 

者に W して »« する こと はでき ません。 

2. Mm 「ソフトウェア」 は舊 作物で ある ことに 加え. 企業 w 密 その他の 財産 上の « 利の 対 * となって いるもの であるた め， 
» 入 者 は. ；去? * により 許 a されて いる 塌合を 眯 き， 「ソフトウェア」 をデ コンパイル， リバース エンジニアリング、 ディ スァ 
セン ブル. その他の 方法に より 人 ra が拔み 取り 可能な 形に 変？!! して はなり ません つ 瞩入者 は 「ソフトウェア」 の 全部 及び一 部 
分の いすれ についても. 修正し， 伝送し， レンタルし. リースし. 通 布し 又は これらに 星づ いて 二次的 II 作物 を « 作して なり 
ません， さらに » 入 者 は 「ソフトウェア」 にっき， 1 つの コンピュータから 他の コンピュータへ 伝送なら びに 電 « ネット ヮー 
クを 通しての 伝送の いすれ も 行って はなり ません = 

3. H7 本契約 は， これが 終了す るまで 有効です が、 » 入 者が 本 K 約荣 IB の〗 つに でも 遽 反した ときには、 バン ダイ + デジ タ 

ル エンタテインメントからの 通知な く 自動的に 終了す る ものと します,， また、 「ソフトウェア」 、 問邋書 »a び フォント 並 

びに その コビ一 すべて を «爾 する ことにより、 睛入翟 は 何時でも 本 K 約 を 終了させる ことができます,， 本 5? 約が 終了した 1| 合 
は S ちに、 「ソフトウェア」 、 M 速 香 JBS び フォン 卜 並びに その コビ 一すべて を 破 * していた だかなければ なりません。 

4. 輸出 MMS に 園す る灘 B « 入 者 は、 「ソフトウェア」、 バン ダイ + デジタル ■ エンタテインメントが 褸倂 する 《術» 料 及 

び it 接 それに 依拠して! iy 作され た 物 を， アメリカ合衆国の; 去 律、 命令 並びに 規則な どで 許お 可され た w 合 を k き， アメリカ 合 

衆 国外に 輸出し ない ことに 同 S し、 保 II する ものと します。 「ソフトウェア」 が、 合法的に アメリカ合衆国 外にて 入手され た 
18 合， 瞩入者 は 「ソフトウェア」 . バン ダイ + デジタル エンタテインメントが 撮 供す る 技術 資料 及び 腹 接 それに 依 » して! HI 

作され た 物 を、 アメリカ 合荣 国お よび 入手した 司法 管 8 の; 去 律、 命令 並びに 規則な どで 許 is 可され た « 合 を w き， その 入手し 
た 地 ta 外に « 出， 移 3 もしくは 再 « 出しない ことに 同 s し、 保 ii する ものと します。 

5. アメリカ S 秦 曆1»01園《 の 》 へ 

Government End Users. If the Apple Software is supplied to the United states bovernment, the Apple software is classified as 
"restricted computer software" as defined in Clause 52.227- 1 9 of FAR. The United States Government's rights to Apple 
Software are provided in Cluase 52.227- 1 9 of FAR. 
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議 O についての M 曜， B バン ダイ. デジタル. エンタテインメント は， 通 » の 使用 下にお いて， 購入 曰 <»収 塞の 写しな 

どに より 瞩入 者が II 明 可能な 曰で なければ なりません） から 90 日 ほ、 「ソフトウェア」 S び フォントが K» されて いる フロ 
ツビ 一 ディスク 又は コンパクトディスクに 上 又は «适 上の 瑕 ffi がない こと を 保 a します ， 本 K 約に 基づく バン ダイ ' デジ 
タル. エンタテインメントの 囊 任 および 購入者に 対する 救済の 内容 は. 本条 規定の 保 H に 合 St しない ディ スケッ ト および ノま 
たは コンパ ク ト ディスクが /X ン ダイ . デジタル . エンタテインメント または 正 紐な «限 を 有する バン ダイ ' デジタル • ェン夕 

ティン メン 卜の 代表者に 領収書の 写しと ともに された 環 合に、 それらの 交換 を無價 にて 行う ことに 頃ら れ ます。 尚. バン 
ダイ. デジタル エンタテインメント は、 事故、 « 用 又は 鎮用 により， ディスケットお よび/または コンパクトディスクに K 

ffi が 生じた 場合に は 取り S えの 囊任を 負いません： 商品 flfiffl と 特定の 目的に 対する 適合 性 を a めて. ディ スケッ 卜お よび ノま 
たは コンパ ク 卜 ディスクの 全ての W 示 的な 保 Si は、 « 品 を 受け取つ てから 9 曰 以内に! Hffl されて います 本 保 ii は 特定の; 去 
的 槽利を 供与す る ものです が、 その他の 槽 利に ついては、 SS 当す る 法規に 從ぅ ものと します, 

7. 「ソフトウェア」 についての Sli の 《t 囊 《 入 者 は、 「ソフトウェア」 及び フォントの 使用に M する リスク は 全て 瞩入 者が 

S うこと を 明白に 理解し 同聽 する ものと します t 「ソフトウェア」 ， B8 連瘺 SIS び フォント は、 一切の 保 ほ 又は 件 を 伴わす 
に 「現状 有 姿で」 提供され る ものと し， バン ダイ • デジタル + エンタテインメント 及び ン ダイ ■ デジタル • ェン タティ ンメ 
ントに W する 使用 W 諾者 （第 7 条 及び 第 8 条 において は， バン ダイ • デジタル ■ エンタテインメント 及び バン ダイ ■ デジタル - 
エンタテインメントに する 使用 17^ 者 をお 称して バン ダイ ■ デジタル ■ エンタテインメントと 杵 します） は. H 品 優 通と 特 
定の 目的に 対する 遺 合！ 4 についての W 示 的 保 II を 含めて. 明示 または 黙示の 保 II をし ません。 バン ダイ + デジタル ■ ェ ンタテ 
イン メント は、 「ソフトウェア」 の 機能が « 入 者の 要求 を » 足 する こと、 「ソフトウェア」 が 中断せ すに 正常に « 働す る こと. 
ならびに 〖ソフトウェア」 および フォント における 欠 RB が « 正される ことのい すれに ついても. 问らの 保 Si [も 行いません 
さらに バン ダイ-デジタル エンタテインメント は、 「ソフトウェア」 - フォント 及び 88 速 書 JS の 使用. ならびに それらの 使 
用に よりもたら される 成果の 的磴 11. 正 堪« 性なら ひに その他 一切に 間して、 问らの 保 Si も 行いません。 バン ダイ + 
デジタル . エンタテインメント または 正 «な«兩 を 有する バン ダイ ■ デジタル • エンタテインメントの 代表者に よる 口 通 もし 

く は 書面での 一 w の 情 «. ia 明、 助言 等 は. 瞩入 者に w する 新たな 保 a を so* する もので はなく. また. 本 契約 に 墨 づく保 he 

の K 囲 を 拡大す る ものではありません。 「ソ フ卜ゥ i ァ」 に B1R があった 場合 は. かかる 瑕疵の 修補な どに 要する 資用 はすべ 
て « 入 者が 負担す る ものと し、 バン ダイ ■ デジタル' エンタテインメント 及び 正統な « 限 を 有する バン ダイ + デジタル ■ ェン 
タティ ンメン 卜の 代表者 は 負担いた しません,. <B お または 必然的な 損 S の W 外 または 制 ffl を IS めない 司法 SB も あり. 上 記の 
頃 定また は 除外 はお S 様に B 用され ない «合 もあります。 

. 囊 8M 鬮 バン タイ デジタル 'エンタテインメント はいかなる 場合に おいても， 「ソフトウェア」 、 BB 速耋 JSH び フォン 
卜の 使用、 又は それら を 使用で きなかった ことにより 生じた « 発的權 裏. 特別 權害 又は 結果 » 害に ついては、 例え そのような 

損害 発生の 可能性が バン ダイ ' デジタル • エンタテインメント 又は 正 «i な «ra を 有する バン ダイ ■ デジタル + ェン タティ ンメ 

ン 卜の 代表者に 予め 知らされ ていた « 合で も. 議入 者に M し 何らの 責任 を 負いません: « 発 的 HIS または 果摘 S の 外 また 

は 制阪を 認めない 司法 管 « も あり、 上記の 15 定また は 除外 はお S« に » 用され ない Ml 合 もあります 

すべての 損害. 損失. および ISUiffi 因 （5? 約に 墨づ くもので あるか、 不法 行 （» 失 を 含む） であるか、 もしくは その他の 撃 由 

に墨づ くもので あるか を 問わない） に対する バン ダイ ■ デジタル ■ エンタテインメントの is 價資任 は、 r ソフ トウ エア J およ 

び フォントに W して 顬入 者が 支払った を 上 陌 とします。 

9. 適 および 分釅麵 項 本 は アメリカ 台 «国 法お よび カリフォルニア 州 法の 通用 を 受け. それに 星 づき W 駅され る もの 

とします， 本!?^ 中の ある 条 ほが 管 « の ある 裁判所に より 法に 抵« すると 判断され た W 合に は. その 条項 は; 去の 許容す る R 大 
哦 度の 法的 効力 を 有する ものと し、 本 S 約 中の 他の S ほ は 完全な 法的 効力 を 保持す る ものと します c 

0. ー« 藥環 本 5? 約 は， 「ソフトウェア」 . 聞 連 編 SH び フォントの 使用に ついての 双方の 同 S 攀ほ をす ベて まとめた 唯一 
の もので、 本件に HD して 本 K 約に 先立って、 あるいは 並行して 行われた 同 ft ゃ合廳 は、 それが 口 » であっても 蘭 かれた もので 

あっても、 それら すべてに 優先し ますい 正統な «ra を 有する バン ダイ 'デジタル エンタテインメントの 代表者が 騰 面で 同 s 

した 壜合を » いて、 本 5? 約に 対する いかなる 慘正ゃ 変更 も 行われる ことはありません。 
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(piPDinW 応 CD - ROM ソフ 卜） 



この ソフ 卜の 内容に ついての ご S 問 は、 サ ポー 卜 t ンタ 一までお 問い合わせく ださい。 



株式 さ 社 バン ダイ • デジタル エンタテインメント 
サ ポー 卜 センター 



電話番号 03—3864—5588 
fax 番号 03— 3864 一 3450 



^111 東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 蔵 前 セン 卜 ラル ビル 5F 



• 霜 話受は 時間 月〜 金曜 曰 （祝 曰 を 除く） 11 時〜 19 畤 

• 電話番号 はよ く 確かめて、 お間違い のない よ うにして く ださい。 

おことわり 

商品の 規 18、 生産に は 万全の 注 患 を はらって おります がソフ 卜の 内容が ミ E» に »« なた めに、 プ ログ 
ラム 上， 予期し ない 不都合が 発見され る « 合が 考えられます。 75 —、 SS 動作 等 を 起こす ような 《 合が 

ごさいましたら. ご 一報く ださい。 



この CD-ROMttMaclntosh でも 鶼 し 



Macintosh 推奨 瑁 境 



Macintosh System7.5 以降 空き メモリ 4Jmb 以上 

倍 速 CD-ROM ドライブ 以上 13 インチ モニター, 256 色 以上 

68LC040(33Mhz) 以上 または PowerPC Sound Managed 以上 推奨 



♦ この » 品 を当 むに 鲡》 て. «n (襦 写. 》s) 

する こと. 内 s の 8*« 等 を iw« て 上 》. aa. 

公 問 レンタル する こと は; £» により « 
じられ ています， 

♦ この » 品の 輸出. 使用 及び を 固く » 

じます. 



著作 • 企画 • 制作 元 
株式 会せ 七 音ネ土 

発 7U 兀 

株式 金 社 パンダ や デジタル 'エンタテインメント 

東京都 台 東 区 蔵 前 3-1- 10 ほ 前 セント ラル ビル 8F 



g[g CD-ROM (ディスク) の W» 上の ご注鱷 




譬 ケースから， ディスク を 出す とき は、 ます ホルターの 

中心部 を 押えて 取り出して ください。 
(その 時 ディスク 面に » れな いよ ラ にして ください。） 
# ディスク を 持つ ときには. 必す ディスクの 中心部 か- 

はじ を 持って、 信号 面に 手 を »れ ないよう にして くだ 

さい:： 

鲁 ディスク 面に は 指紋 や 汚れ. 爆 をつ けない よ ラに注 S 

してく ださい。 
• ディスク にお 筆 や マジック、 ポール ベンな どで 字 を 翻 

いたり、 « や シールな ど を はらないで ください。 
參 ディスク は 非常に デリ ケー 卜です ので. 決して 曲け た 

り-強い 力 を 加えたり しないよう、 注 S してく ださい" 

< セッ 卜 » の 注 憩 > 

鲁 ディスク をセッ 卜する 前に、 ブレー ヤーが、 テレビ 又は 
モニターと 正 « に 接 S できて いるか 確認して ください 

參 ブレー ヤーに ディスク を セットす る 時 は. ディスクの 
ラベル 面 を 上に して 正 « に セットして ください。 

詹プ ロジェ クシ ヨン テレビ (スクリーン 投影 方式の テレビ) 
に 接続す ると、 残像 光重に よる 画面 焼けが 生じる 可能 
性が あるた め 接 « しないよう、 注意して ください' 
ブレー ヤーの 使用方;— 去に 聞して は、 ブレー ヤーの 取扱 
^明 黼を必 すお 较 みください. 



< ディスクのお 手入れ > 




會 ディスクに ついた 指紋 や ホコリ など は、 水をさ ませた 

やわらかい 布で ふいた のち、 乾いた 布で ふいて く 

ださい。 

翁 ディスク を ふく ときには、 必ず. ディスクの 中心から 
外側に 向かって まっすぐ ふいて ください- (回しながら 
ふかない ょラ にして ください。） 

鲁 シンナー や ベンジン、 アナログ レコード 用の ク リーナ 
一 や » 電 防止 剤な ど は， ディスク を 傷める ことがあり 
ますので 使わないで ください： 



一 I J< ディスクの 保管 > 

/V\ 




拳 ブレイ 褸は、 元の ケースに 入れ， S 溫、 多湿の t« 所 を 
B けて 保管して ください。 

#S 射 日光の 当たる « 所. 暖房 WI 具の 近くな ど 温度が 萵 

一 < なる 環 所 に は 露かないで ください。 



基本的な 設定 （Pippin の 場合、 Mocintosh の 場合） 

[jT]TunWGIue«flE3 ために は、 U 下の ような 条件が 必罾 です 
Pippin の 塌8 

本体に 期されて いる 取扱 k 明 書に 纖づ いて、 正しい セッティング を 行って く 
ださい。 

Mocintosh の 纏 S 

Tunin'Glu* という フォルダ にある Tunin'GluePPC (CPU が PowerPC の 場 
合)、 Tunin'Olue68K(CPU が 68K の壩 合） を ダブル クリック します。 このと き、 
System は 7.5 以上、 メモリ は 約 4MB 以上の 空きが 必饔 です。 （68K の 場合、 
68LC040/33Mhz 以上が 必要です） 音 P の 出力 S は それぞれの 櫬種 に基づいて 
行って ください。 




U8 の t 




コン卜 □ 一 ラー <we い 方 

ffi 矓） fl 翳す る K に コン卜 D—ラ 一が 續續 されて いな レ^! さ、 コントローラーが 翻隱し 
* せん。 きちんと 钃 請され ている かど 3thBMB して < ださい。 



卜 リガ ポタンの 右囊 =B«kOround(DW? 
卜 リ ガ ポタンの 左 鶴- BockOround の胄 




アクション ポタン 
= アクティブ 状 B» に驪 K, 

または 讕面 ポタンと n じ 色 
に 対応。 



□ マークの ポタン = BackOround 

の START/STOP 

◊ マークの ポタン =« 用し， せん。 

〇 マークの ポタン =Oroov« を 元に 展す »S、 
HHPad や Featura で 
R じ啬を 出す K に 使います。 



本体の 電源を切 るか、 本体の Sj*ct ポタン を 押して ディスク を 取り出す ことで 
終了します。 



I ►! Macintosh 用 キーボードの 法 

Mocinto*h で 使われる 壤合、 使用され る キー ポー 

ます。 



'ポー ドの キー は 以下の よ 



ょラ になり 



Ml ： CD-ROM« 入れた **Modntoih«OI し；:: «ft、 正幫に fi 膽で S ない St 
れが ft り， す。 CD>ROM は MacintethflMlC]* 入して 下さい。 

「FJ =BaclcGround の] 8^ (右 動） 
rsj =BockGround の 胄 （左^ 9 動） 

r— j、 r —ム ru、 rtj = アクティブ 状) a の 切りき え 

(アクティブな 状 » と は 各 ボタン ゎ« 能す る 状 a で、 
to の 色が 明る くな り ます。） 

ru =m 育 ポタン 
rjj - 画面 黄 ポタン 
ru = 固圔縿 ポタン 
IXJ = 画面 赤 ポタン 

rSpacej =BcKkGround の START/STOP 

rshiftj =Oroov« を 元に 戻す 壤合、 HHPad や Feotura で 間 じ 音 を 出す 時に 使 

います。 

» 了 方法 

(Command) + Q で 終了し ます。 
注意） Tunin'Ghw は PowerPC での 使用 を裹 準に されて います。 

68K での 使用 時、 若干 反応が 通し 分が あります が、 ご了承く ださい。 




[T1 ヘル 



方向 キー （Bo) を 使って ヘルプ ポタン （Bb) /{ 
まで、 移動し アクティブな 状 IS にします。 、^J 

黄緑 どれ かの ポタン を 押す と、 ヘル （^6^ ' 
:7B®tfSS されます。 リ 

ヘルプ 画面の ページ 移鷗 は、 方 3 キー または 卜 リガ ポタン を 左右に 押し 
て 移動し ます。 



元の 画面に 戻る 時 は、 赤 WS» どれ ftMO ポタン を 押します。 
SWI 中で ち ヘルプ 画面に いく こ とがで きます。 




ポリ ユー ム ■« < <S^^ 

Tunin'Glue は、 画面 上で ポリ ユー ム 調整 を 行なう ことができます。 
方向 キー を 使って ポリ ユー ム （B«) を、 ァクテ ィ ブな状 18 に します。 



黄 ポタン ； 音量が 下がります。 
» ポタン： 音量が 上がります。 

Kiima 定 では 奮 量 は覼大 になって おります。 

(Madnlwh の 場合， コント。一 ルバ ネルの サウンドの 
BS を MS してく ださ レん） 



音 を 鳴らして みょう ！ 
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I ^ | 基本的な K 定が 済んだら、 CD-ROM を 起動し ます。 タイ 卜ル 画面 （B1) と裔 
楽が ながれて 次の ような 面面 （B 2) になります。 




まず は、 方向 キー （B3) を 使って HhPad(a4) の 
ところ を アクティブな 状 II にして、 赤い ポタン を 押し 
てみ てくだ さい。 「ニヤ 一二 ヤー」 という 音が で まし 
たか？ 出た 5、 引 « き 脅 や 練 や 麓 色の ポタン を 押して 

みて < ださい。 

もし， 竃が 出なかったら な HJEJ « もう 一度 ご 幫く ださい。 
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BackGround を 8 いてみ よう ！ Feature や HitPod をのせ てみ よう ！ 



[DTunin'Glue に は 墨 本と なる 曲が 24 曲 用意され ています。 これらの バー 
~ ^ク * 自由に 組み合わせて 遭ぶ ことができます が、 まず 基本と なる 
BackGround を B いてみ ま しょう。 

Tunin'Olue は、 Feature ( 1 - 4 ) (図 5)、 HitPad ( 1 - 4 ) (06) と、 
Sequencer (IB 7). Rhythm ( 1-16), P"c，、 P"c2 から 成る 
BackGround (B8) という グループ、 さらに Sampling 図 9) と、 から 成り 
立って います。 （Pw«1、 Perc2 は 初めから ない 曲 もあります） 





し m ^f«ci 



， 



コポ タン （H10) を 押す と BotkOround の 奩 が でます （EM 1)。 が、 このま 
ま 放ってお くと 一定の Loop の »» しになります。 その 様子 は、 レーダー のよう 
に 回転して いる 9! 分 （E 12) で 見る ことが 出来ます。 右の 卜 リガ ポタン を 押して 
みて ください。 すると NEXT のと ころに 「A-1」 と 表示され ます。 レーダーの 一 
周が 8 わると 曲の/ て ターンが 変わ り ま したね。 

このように、 次々 と リアルタイムに 構成 を 変えて いくこと で、 Tunin'Glu« で 
は 曲の 流れ を 作る ことができます。 当然、 普通の 音 秦の逢 行と は 通う ので、 左の 
卜 リガ ポタンで を 逆戻りす る ことち できます。 
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最後 は 「EndingJ という パー 卜です が、 ここで は、 レーダーの 色が 赤くな り 
ます。 ここに 来る と 澳囊は 自動的に 終わります。 






、Pipf^n&Povve「 Macintosh 用 



Macintosh 描奨 « 境 



IMacintosh System7.5WP5 攀 13 インチ モ 

リ 4MB 以上 暴 画面 表示 色 S(256 色 W 上) 

ROM ドライブ (4fg 速 推奨） •Power Macintosh 専用 



ン ブル または 




CD-ROM 

for 

Macintosh 




i fT \ シナリオ 



^^が j 



タ \k 



i* キャラクタ- 

42i!! 

(アイテム 《をぉ） 



ィ 。 陽 i-MMA 

謹 一 & ■ 、鲁 

| 扁秦ニ OCD は Mac" ひ sh て も B) 作し 

ム 匿 匿 醒諡 
'扁 圆" 画 ,, JIM ': m 



ems^ws ^越 

TOT S^G^E3^fi^M(i i 



^體 mjmmm^ 




ひ 
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このたび は、 BANDAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO., LTD. Pippin 対応 ソフ卜 「て 
ルト ラマン デジタル ボード ゲーム」 をお 翼い 上げいた だき、 K にあり がとう ごさいました 
ご 使用 前に 取り扱い方、 使用 上 の 注 jg 等、 この 「取扱 税明 書」 をよ くお 睽み いただき、 正し 
い 使用法で ご g 用く ださい。 なお、 この 「取扱 説明 耋」 は 大切に 保管して ください。 



» けん こうじ 《 う «»ゥ い 

ik 健康 上の ご注意 



ゲーム を 楽しむ 前に 

• ゲーム 中 は 部屋 を 明るく し、 画面に 近づきす ぎない ように しましょう。 
• ゲーム を するとき は、 健康の ため、 1 時間 ごとに 10 分〜 5 分の 休 急 をと つ 

て 下さい。 

鲁硬 れ ている とき や 睡眠不足での グー 厶は si けましょう。 

^れ た^ 態 や 逢 続して 長時間に わたる プレイ は ま しく あり ません。 
画面から は、 できるだけ 離れて プレイす る こと を がけましょう。 また、 ご 
くまれに、 ^い 光の 刺激 や、 光の 点滅 を 受けて いる^に、 ニ^ S に 翁^の け 
いれん や、 it 識の 喪失な どの 症状が 現れる という^！ があります。 このような 

こと を 経験した ことの ある 人 は、 この ソフ 卜 を プレイす る ii に す Sffl に: fi 

锬 してく ださい。 また、 この ソフト を プレイし ている #、 このような 窗缺 が 
起きた 場合 は、 速やかに ゲーム を 止めて s 飾の^ 龥 を^け るよう にして くだ 

さい。 

匕 

※この マニュアルに KK されて いる 内 g は、 1996 年 10 月 現在の ものです， 
※本黼 の 内容に 閱 しまして は、 攀萷 予告な しに SSE する ことがあります。 
JKPippin 対 fGCD — ROM ソフトです。 

※この CD — ROM は Macintosh (Power PCgK» のみ） でも 動作します。 



<Pippin@ A TM A R K の壩 合） 

':• この ゲーム は Pippin 本体の データ 保存 糠 酡を库 用して います 他の ソフ 卜 S です でに 保ぎ 率 さがい 
ばいに なって いると ゲームの « 栗 を する 事が でさません ので、 その 場合 は Rppin 本 付 » の 
「Pippin Navigator CDJ を 使って "Pippin データの i» 去' を 行って ください。 
u »" 

(Power Macintosh の墙 合） 

； この CD-ROM をセッ 卜した まま^させる と、 1£k に^ S しません。 tf 
かならず、 本体 を igfe した CD を セットして ください。 もし CD きセッ 卜した まま g 豳 した *• 合 
CD の オーブン ポタン を 押しながら， 本体 を ggrt させ、 CDS 取り出して ください。 



■•: 力 や アイテム を 整えながら、 怪 If (宇宙人） のい る マス をめ ざします. 



が めんじう ".^^P! 

MA に はこれ から 進める プレイヤーの コマと 

《< じ こ 5 ど J W>i じ 》 う 5 ち *3 じん T? はんい 

独自に 行動す る 怪獣 (宇宙人)、 コマが 進める 範囲 

(a 高 6 マス) 内に ある マスの アイコンが 表示され 
ています。 ブレイ ヤーが タク 
テイク スプレー 卜 を i ぶと、 
その 数字で 進める マスに サイ 
ンが 表示され、 マス を s ぶと 
コマが 自動 旳に 逸み はじめ ま 
す。 





a* 1 ~^"^\ 



1 iJL 



t 3 マス 先に サインが 出て います。 

«■、 じ うじん U** y ど, 

»怪« (宇宙人) は ルー 卜 上 を 移動し ます。 



Off てじゅん かいじゅ ラ うちゆ 3 じん お 

次の 手順で 怪獣 (宇宙人) を 追い ま し よ 




tl< いじ! 》5 5ち》 うじん へんしん 

S 怪獻 (宇宙人) の エリアで、 変身 アイテムの ある マス をめ ざす。 

へんしん t へんしん «•> じ！ 》5 35 ゅラ じん は t> 

^ S) 变身 アイテム を 取って 変身 ！ 怪獣 (宇宙人) との バ 卜ルに 入る。 




力一ソル 移醣 — r 
/タク テ イクス 
ブレー 卜 を 適ぶ 

：*1？ • 



い どラほ ラほラ 

ルー 卜の 移動 方法 



(1 まず、 タク テイク スプレー 卜の 中から 1 枚 を ^@^で》 び、 
攀 ポタン を 押します。 （卜 ラック ボール ® も 使えます。） 

2 ルー 卜の 何 力 所 かに サインが 出ます。 これらが 今から 進める 
マスです。 ここで 他の タク テイク スプレー 卜 を 選んで ク リツ 
ク すると、 別の マスに サインが 出ます。 

ぶ 進みたい マスが 条 まったら、 で 画面 内の 力一 ソル を 

その マスに i かしてから、 • ボタン を 押しましょう。 

プレイヤー コマ (車) が 進み 始めます。 

© の かわりに 卜 ラック ポール ® を 使う こと もで きます ^ 



べつう り つ か 

コン卜 ローラの 卜 ラック ボール や マウス (別売) を 使う と、 
画面 上の いろいろな 情報 を 見る ことができます。 
怪獣 や マス アイコン など、 見たい ものに カーソル を备ゎ 
せて ボタン を 押してみ ましょう 

(反応の ない もの もあります。） 





が. z ぶ 
惑 



4 ルー 卜 1 11 こ は、 いろいろな マスが^ ります。 コマが 止まる と 
マスに しかけられた ィ ベン 卜が こ り ます。 
どの マスに どんな 濯& のィ ベン 卜が あるか は、 タク テイク 
スプレー 卜 を 選んだ 時に 表示され る サイン （アニメ一 ショ 
ン アイコン 等） で わかります。 表示 をよ く 見て 考えてから 
進む マス を 決めましょう。 



S マスに は、 こんな ィ ベン 卜が 隠されて います c 




ぱ アイテム 



\ \ X ^ 



ウル 卜 ラマン ウルトラ セブン ウル 卜 ラマン ウル 卜 ラマン 
ジャック エース 



アイテム 



ここに 止まれば、 その 場で ウル 卜ラ 

せんし へんしん Ml じ 》 う うち 》5 じん 

戦士に 変身！ 怪《 (宇宙人) との パ 
卜ルに 入れます。 ただし、 この マス 

Jrm;*? 5S» うじん S か S5D 
は 怪獣 (宇宙人) の 近く に しか 現れな 

いので、 ちょっと 危険で もあります。 



アイテム を ちらえ ます。 

何が もらえる か はわ かりません。 



核エネルギ- 



ft(,>Of < かいあく 

ランダムに 体; ft が 回復し ます。 
すでに 体ち 満タンの プレイヤーが 止まっても 
寒 味はありません。 




機 チーム マーク 




ヒ' ii くにい る 宙人) を 刺激し ます。 移動した りん ま 5 し〗?) ぞ& 
を 破壊したり、 •••• いいことば かりではありません が、 怪默 (宇宙人） 

TS5 a ん a んの 5 * ftn^ じ * う 55 き 5 じん - に ^、 

邃は 何ら かの 反応 を 見せます。 怪默 (宇宙人) をう まく 誘導して 被害 を 

抑える、 自分に 近づけて バトルに 入る、 他の プレイヤ一 にけ しかける、 

うまくいけば、 そんな 使い方が 考えられます。 



ウル 卜 ラマン ウルトラ セブシ 



ウル 卜 ラマン ウル 卜 ラマン 
ジャック エース 



MM 



ウル 卜ラ 戦士 ごとに マークが 決められ ています。 
i 分の マークに 止まる と、 ジ i ッ 卜 ビー 卜ルゃ ウル 卜ラホ 
ーク ii などの メカに 乗って、 3 つの 選択肢の うちの 好き 
な ボイ ン 卜まで 一気に 飛ぶ こ とがで きます。 

tA>U»3 ^ 3 じん じ 本う じ » ぅ齐ぅ 

译献 (宇宙人) のい る エリア や シナリオ 上 重要な ポ イン 卜が 

候補地と して 8 ばれる ようになって おり、 とても 便利です。 

fe!^ の マークに 止まる と "ビグ モン" が 登場して、 壞れた 
ルー 卜 を 修理して くれます。 どこも 壊れて いない 時 はもう 
—度 続けて ブレイす る 事が できます こ 



M ちない マス *?? 



霸 




—見向 もない マス '…実は 最も こわし £ 、マ^ かもしれ ぎせん。 
M も&こ ら ない 時 も 多い のです が、 ^えば 侵略者が 空から S を 破壊 

"れ ''^SS^^^A^aJU^L ^WSS^^kek 一 

たり、 突然 ブレイ ヤー を » つてき たり、 プレイヤ一 の タク テイク スブ 

レー 卜 を こっそり すり 替えて しまったり 

る マスな のです。 



-等、 ちょっと スリルが あ 




かいじゅ 3 うちゅうじん 

怪 «( 宇宙人) がいる マス は ****7！ 



tr いじ *5 うち 》ぅ じん と » a 

國, 默 (宇宙人) のい る マス は 通り抜けられません。 

f り 抜けよう としても、 必ず 怪獣 (宇宙人) の 手前の マスで 

止められて しまい、 その 怪默 (宇宙人) との バ卜ル になり ま 

す。 (J V" 卜ルの やりかたに ついては 1 フ〜 〗 8 ベ一 ジ をお 読 
みください。） 

※ら^； での バ卜ル は プレイヤ一 か怪默 (宇宙人) のど ちらかの 
攻 お が 1 回 命中した ところで 終了し ます。 

画 逆に、 怪默 (宇宙人) が プレイヤー コマの いる マスに 3C ると 

その プレイヤ 一は 体力 T に 減らされ たさに 16 マス 離れ 
た マスに 飛ばさ やて しまい ますので、 あまり 怪獣 (宇宙； C) 
の 近くに S つて 止まる の は 危険です。 




こうそくどう 5 つか 

ほ 速 道 接の 使い かた 




_5 うそ < ど 56 

I 「s 速 r— 

し/ 1 し、 Uji 

zyt<i£iw*^ * ： い！ 1 ぐ S と う 

'高速道路 上で は "入口" "途中の ポ イン 卜" '出口 



t if . -j^ ， tj や i» ど 5 

J は 速くの エリアまで なるべく 早く 移動 
便利な ルー 卜です。 



だけ を マスと して 数えます。 

普通の ルー 卜から 入口 マスに 止まる と、 プレイヤー 
' コマ は 自動的に 高速道路に 乗り入れます。 

また、 BI 速 道路から 出口の マスに 止まる と、 プレイ 

ヤー コマ は 自動 旳に舊 通の 道路に 降りて くれます。 




»T B んぃ a い そく O さ L»t)C5 : ？ ば あし， 

秦 進める 範囲 内に S 速 道路の 入口が ある 場合 は、 

数字が あまっても、 いったん そこで 止まれる 
ようになって います。 

い O^s ( ずす C5*<^*»U*5 

入 □ まで-進んだ あとに、 さらに 高速道路 上 を 
残りの 数字 分 だけ 進む ことができる のです。 

い ぐ S C 1 ひ 'frl 

(み 口に 止まる と、 引き返す こと はでき ません。) 

•B 速 道路から 出る おも、 まずせ 口の マスまで 

進んで から、 さらに 残りの 数字 分 だけ 普通の 
ルー 卜 を M むように なって います。 
(出口に 止まる と、 引き返す こと はでき ません。） 



Si えば rsj で ji む蛐 も… 

まず 3 マス^) 

入口に 止まり、 •' 



+ 3 



T 



—舞. 



r あと 3 マス 5U> る」 
とい 5 サインです 



さらに 3 マス 進みます 1 



iJi レ^！]/^ カパ^ル 

園ノ く ト ル に は 次の 2 ^ife' が あ ります。 どちらも やりかた は 筒 じ です。 



♦ ウルトラ に^して、 バトル I 

じょう へんし 人 a,^b^^. ^bAbTIS^I 

ルー 卜 上の 「変身 アイテム」 を 取る と、 プレイヤ- 



- . - "*tfc いち ぱん 5» 

コマ は その 場で 自動 旳に '変身' し、 一番 近くに 



いる 怪 lit (宇宙人) との バトルに 入ります。 



変身 アイテムの デザイン は プレイヤー ごとに 
違います。 




ウル 卜 ラマン ウルトラ セブン ウル 卜 ラマン ウル 卜 ラマン 
ジャック エース 



-コン 卜 ロール バネル を 使って 

戦います。 



♦ ウル 卜ラ i± に ぱ せずに 怪 « • 宇宙 jC とパ 卜ル ！ 

ルー 卜 上での 'ァ クシ デン 卜' によって 宇宙人と 

r « ば 《i， ^しん て i、 ？ 

出会った 場合 や、 変身 アイテム を 手に入れる 

ま复 & >v 、じ ••， 5s*5 じん vft Li 

前に 怪 W (宇宙人) のい る マスに 入った 場合 旧]、 

その 場で バ卜ル に 入ります。 



V » 5 (TO じ うう うじん い <5 

MAP 上に いる 怪 1^ 宇宙人) が 移動して ブレイ 
ヤー コマに 接触した 場 ^ は バ卜ル になり ません。 

その 場で ダメージ を 受け、 体力 1 にされ てし ま 

いますので 注 » ！ 




カーソル 移動 — f 
ノ タク テイク ス 
ブレー 卜 を 選ぶ 



かいじゅ 3 3 ちゅうじん たたか 

佳 IK* 宇宙人との 戦い かた 



0) まず、 タク テイク スフレ 一 卜の 中から 1 枚 を で J8 び、 
• ポタン を 押します。 （トラック ボール ® も 使えます。） 

1«ん だ タク テイク スプレー 卜が プレイヤー コマの 後ろに セッ 
卜され、 怪獣 (宇宙人) も プレー 卜 を〗 枚 出します。 

C 芗， じ かしゅ ip う う S»d じん 

③ プレイヤ一 の 出した プレー 卜 数字が 怪 K (宇宙人) の ものより 
大きければ、 攻 g 成功です。 アニメーション とともに， プレ 
一 卜に 書かれた 数字 分の ダメージ を 与えます。 
ただし、 次の 場合 は 例外です。 




【パト, WD~S】 



プレイヤーの 方が 数字が 

M "5 【プ t!tt い；： さ 

大きい ので、 攻撃 成功 ！ 



防御 効果 



csi/ettvc? すうじ 》ぃて じょうげ 

攻 » 成功の 数字と 相: f プレー 卜 上下 
の 色が 一致した 時 （通常 色） 



あいて tfO 131；*^. »t 
ダメージ を (相手 側の 数 宇 分) 与え ら 

れ てじまいます。 （ミラクル カラー） 




ダメージ 



じ 》 うう S» うじん 

怪默 (宇宙 > ^に 防御され てし まいます。 

ダメージ は § えられません。 



られ てし まいます。 



4 怪獣 (宇宙人) の& した ブレ 7 卜の^ きければ、 攻 ぞ^^ 
です。 相手 怪默 (宇宙人) の 出した 数字 分の ダメージ を 受けて 
しまいます。 

ど 5* う *ぅ1 メ 511! はん P?S41f « ばあい 

もちろん' 3 周 様に， B^ttftlR'J^WSl 粟が 起 きる 場合 も あり 
ますので、 弱い 数字の プレー 卜し か 手元に なくても、 あきら 
めない ようにし ましょう。 

5 兩 方の プレー 卜が 同じ 数 宇だった 塌 さは 引き分けです。 どち 
らも 相手に ダメージ を 与え られ ません。 

6 そのまま、 手持ちの タク テイク スプレー 卜が なくなる まで パ 
トル を統 けましょう。 コントロール パネル 内に タク テイク ス 
ブレー 卜が 1 枚 なくなる と 自動的に 補充され ます。 

7 バ卜ル の 制限時間 は 3 分 間です。 1 枚 ブレー 卜 を 出す たびに 

'20 秒' が g 週し ますので、 S 本 的に は 9 枚 目の プレー 卜 を 
使った 時点で 時間切れと なります。 (実際に は 残り 体力の 置に 
よっても 時間が 変化して いきます。） 

コン卜 ロール パネル ft の カラ一 タイマーが g に i わると、 h 

り 1^ は あとわず かです。 くな つ； £5、 危 t^i 弩 ！ 

is いで 18i をつ けな けれ «t 、けません。 



ぽ 



'S:.' バ卜ル は；^ の > 件の どれ か を 満たす まで 続けられ ま 

♦loi^mi が邋 ぎる 

^ilf (宇宙 ズ )《g す • • • '(^^^ ゼロに する 
令 ブレ^" ヤーが 轰 ける • - • 。：^ が ゼロになる 

S' ノ V" トルが 終わる と 、 兄に よつ て 次の よ うになります。 

プレイヤー fiifiS つた 場合 5 , '； 

倒した 怪 W (宇宙人) ごとの 得点 を もらった 後 [A]、 そ 
の怪! ^宇宙人) のいた マスに とどまります。 MAP 上 
に まだ 他の 怪 IK (宇宙 入) がいれば、 ここから 'テ レポ 
一 テーシ ヨン' で 移動して バ卜ル を 続ける こと もで き 
ます。 ^^ん |^ JwO ^ 
また， 得点が 一定 値 を 超える たびに、 ウルトラ 戦士と 
しての レベルが 上がり、 体为ゃ プレー 卜 数字の 上 頃が 
上がります。 



ブレイ ヤーが 負けた 塌合 t 

16 マス 雜れた マスに 飛ばされて しまいます。 
T です。 



体^ は 




'一 














[A] 



引き分けに 終わった 場合 

Ba _t t い 0# く "ん s い 

1 6 マス 離れた マスに 飛ばされ ますが、 体力 は 現在の ままです。 

V んし ftftfi 1 KB い I； ひい ~> んレん r r 

ウル 卜ラ 戦士で 戦って いた 塌合 は、 次回 は 変身 アイテム を 手 
に 入れる ところから やり直しです。 




，タク テイク スプレー 卜に は、 |# のおに 「アイテム」 がつ いて 

S»3 っ& t 《ベつ 

いるもの も あり、 バトル 中に これらの プレー 卜 を 使う と^ 特別 
な攻 » を かけられる ことがあります 。（シナリオ 中で 登場した ァ;' 
ィ テム は ムリに まう 必要はありません。 バ卜ル を 続けて いれば、 
自動 旳に 効力 を 発揮し ます。） ..?:： 

怪^ (宇宙人) との パ卜ル に 入る と、 手持ちの タク テイク スプ 
レー 卜に 変化が 現れる 塌合 があります。 (変化し ない 場合 も あ 
ります。 ） 

んて e Q んレ * ラじ ~vA< し、 

基本的に は ウル 卜ラ &± になる と 数字 は そのまま、 変身し な 

いま ま 戦う と 'ダウン' します。 八' 卜ル におえて 大きめ の 数 
字 プレー 卜 を 蓄えて お く というの も 良い 方法です ね。 

> バ卜ル が 終わった 後、 体力 は そのままの 状態で 残ります。 
パ卜ル 中に 体 5 力が 滅 つてし まった と 思ったら， しばらく 「太 ほ 
エネルギー」 の マスに i ま り ながら 体:^ 回 ^< に 励み ま しょう。 

a い まえ gft^P か いじ *》 S ち 《9U ん ttK U*5U9 

' バトルに 入る 前に、 これから 戦う 怪献 (宇宙人) に関する 情報 
を 集めて おく こと も 大切です。 アイテム マスに 止まって、 

つうしんき x い " fc くひ-う か ti じ 》ぅ うちきう しん ち jr 

「通信 機 J を 手に入れ ま しょう。 目標と なる 怪默 (宇宙人) に 近 
づ いてから 使えば， 現在の 体力 や 持って いる タク テイク スプ 
レー 卜の 内訳な どが わかります。 




滅 1 



陽 シナリ 才 ごとに 決められた 最後の 怪獣 (宇宙人) を 

倒せば、 いよいよ ゲームの クライマックス である 

さいし 》5 けつ tt ん はい 

「最終 決戦」 に 入ります。 . 

ぜんしん i; £ うて e いと々 

全員の コマが パ卜ル フィールドに 自動 旳に 移動し、 

中央の マスに シナリオの 大 ボスと も 言うべき 宇 苗 

じん いしげん じん LmotfK 8S ita 

人 (異 次元 人) 出現し ます。 この 大 ボス を 倒した 
プレイヤ 一は 高 得点 を もらえる のでがん ばって く 

ださい！ ' Sbh^^^P^I' 



1 



レ》 しん tf» ん ごう o い . _ 

や この 写真 は 4 画面 を 合成した ものです。 



八' 卜ルフ ィ ール ドは、 中央の 大ポス に 向かう 1 本道の ルー 卜 構成です e x 

tS** なんし ばぅれ、 てした れ、じ》3 

途中の ルー 卜に は太隔 エネルギーの マス や、 ウル 卜ラ 戦士 を 妨害す る 手下 怪獣が 
待ち St えてい ます。 できる 限り 体力 を 温存し、 大きな 嫂の タク テイク スプレー 卜 
を 残しながら、 大 ボスめ ざして 進擎 しましょう ！ 



■ 錄 かが 大ポス を 倒せば ゲーム 終了と なり、 全員の 得点と 順位が 
画面に 発表され ます。 高 得点 をと つた プレイヤーが この ゲーム 

の 勝 If です ！ fr ■ じうれ ■ „ , 

その i、 画面に は ri 默 墓場」 が 登場。 音 もな く 飛ぶ 宇宙 ビー 卜 

q し 》5 い いま たいじ W<， じ， 3 う S»5 し、 

ル癍の 周囲に、 今の シナリオで 退治した 怪默 (宇宙人) 達が ゆつ 

ttK* « う T * 

くりと 漯ぅ 様子 を 見る ことができます。 



at 、じ ゅ3 ず かん it0 



かいじ 》 うす かん はい 

怪默 a 鑑 モードに 入る に は…？ 





ゲームに 登場す る怪默 （宇宙人） や アイテム ■ メカな ど 全ての データが ^ 場。 見て 楽しい 



■1 つで も シナリオ をク リアす ると、 そこで 登場した 

o*t) じ *ぅ 5s«5 じん れ》1；» う nr、 とう 5 く 

怪！? (宇宙人) の データが 「怪獣 図 »J に 登録され、 
いつでも 好きな 時に 見て 楽しめる よ 5 になります。 



iru じ嘛ぅ ，かん 



怪獣 図 g に 入る の は、 ゲーム 画面に 1 度で も 

t3C*i か いじ *5 うじん ズん « 

登場した 怪默 (宇宙人) のみです。 また、 ：^部 

の シナリオ をク リアす ると、 ウル 卜ラ 戦士 や 

メカの データ も登錄 されます。 がんばって、 

完璧な 怪獣 図鑑 を 完成 させ ましよ ラ ！ 



?>ぃ4» うず タ ん s いし « «ク てい が» ん r tfJt 

画 「怪獣 図鑑」 モードへ は、 最初の 投定 画面から 'ウル 卜 ラマン 型の アイコン' _ を 

クリック すれば 入れます。 ^nrrsm 
※シナリオ を 全く ク リアして いない 場合 は， この アイコン は 
表示され ません。 






動く データべ一 ス です。 



かいじゅうず かん そ 3 さ 

の 操作 



お 



が 》 ん 

[セ レク 卜 sAj 



とラ ろく »UC* う ん が めん 

登録され た怪然 テータ を一 覧 できる 画面です。 

ところどころ 空白に なって いるの は、 まだ 画面に 

とうじ * う tfol: ，う 5B« うじん '- 

登場して いない 怪 «( 宇宙人) です。 
•4©^ で カーソル を 見たい 怪獣 【宇宙人) に备 わせて 

• m: つ， じょう 33 が^^ f> 

ポタン を 押せば、 次の 情報 画面に 切り替わります 

(卜 ラック ポール ^ も 使えます。） 



ttAA<tf »V 

ゲームの 画面に もどります 




次 ほた は 節の リス ト に » り * す， 



g んだ ^ 怪默の 情報 を 見る 事ので きる 画面です。 ― 
ゲ一ム 中で さまざまな しぐさ を 見せる 怪獣 (宇宙人） 
si の いろいろ. な 動き を、 ここで ゆっくり 見て 楽しめ 
ます。 ゲーム 攻略の ヒン 卜になる こと も… 

アニメーション を 再 g します < 
： ! . (^すたび に ランダム 再生され ます。） 



*》 




お (またはお) の データに まります。 



イン 卜 O タ クシ 3 ン 

INTRODUCTION 

し |TS 9 そく 、じ <• さ 

國 こ？) ゲーム は、 . ブレイ ヤーが ウル 卜ラ 戦士に なりきって、 街 を 襲い 来る 怪獣 
や. 宇宙人 を 倒して いく 'ポー ド ゲーム タイプ' の ゲームです。 
ルール は 簡単です。 ルー 卜 を 回って '変身 アイテム' を 手に入れ、 侵略者に 

はく o つ し >《 r^e 

白熱の カード バトル を 挑み、 倒す •••• これ だけ！ 

tp いじ * う うち <»5 しん マ 'ノ フし #S どく し こうと さ **s* 9tr いと， 

怪獣 (宇宙人) は MAP 上で 独自に 行動し、 街 cp 中 を 移！!) していき ます。 フレ ' 
ィャ 一は それ を 追跡して いかなければ なりません。 しかも 途中の ルー. 卜に は 
さまざまな マスが 用意され ていて、 プレイヤーが 止まる だび に、 アイテム や 
ェまル ギーを 補給で きたり.、 ル一 卜が 破壊され たり、 突然 宇宙人が 不意打ち 
を かけて きたり、 •••• プレイヤ 二 (3> 作戦と 運が ゲームの. ドラマ を り 出して 
いくのです。 . 、 . 

よ 5 い " rtK * W ん く うち! 》5 じん い g 'けんし" ^ ち， う 

画 用意され ている シナリオ は 全部で 8 本。 凶 悪な 宇宙人 ゃ異 次元 人に よる 地球 

侵略が テーマと して 描かれ、 街に は 次々 に 怪默軍 り 込まれて きます。 
プレイヤ， は ウル 卜 ラ 戦士に 変身して、 これらの 優 略 者 を 倒さなければ いけ 
ません； TV シリーズの 秀作 シナリオ を 元にした シナリオ もあります。 

• こうと》 レ たい • なんとお + へんか 

しか J6、 ブレイ ヤーの 行動 次第で シナリオ は 何 通りに も 変化して いくので、 
一度 攻略した シナリオ でも、 毎回 新鮮な 気持ちで プレイす る ことができます。 

い tf ん こう 0» く と S とうじ * う かい じ*5 う うしん し * つげん , 

以前 攻略した 時には 登場し なかった 怪獣 (宇宙人) が 出現す る' • • 'なんてい う 

こと もありま^! 

ち 峰3 とろ じね 》 いじ う S*3 じん うご' ちゆうら く e B < 

匪 シナリオ 中に 登 ^ する 怪 1(( 宇宙人) の 動きに も 注目 ！ テレビで 見た 記憶の 
ある 名 シーン やちょ ？ £ とした しぐさが、 ふとした 拍子に 再現され ます。 
^なる '' コマ' に 留まらない、 愛すべき 怪默 キャラクタ 一連の 動き もまた 
この ゲームの g 另 です.。 ""そして、 全ての シナリオ を 攻略した あとに は、 
あっと 18 くお まけ も 用意され ています。 そちら もお 楽しみに ！ 




しよ 3M、 

シナ u ォ 紹介 



_ l\ じげんく うかん しん く 

ォ， 興 次元 空 13 からの 侵 醸 




異 次元 人ャ ブールが 3 次元 世界の 侵略 を 開始した ！ 

■ ち 1ラ ふんかい さん はかい if S <^ゥか ん つぎつ e ft 1 いじ 》ク 

資 重な 文化遺産 を 破壊すべく、 未知の 空間から 次々 に 怪獣 を 

s< .-. m T じんあい ん K> い Wb 

送り込んで くる ャ ブールの 魔の 手から 人類の 文明 を 守れ ！ 

とうじょう かのうせい かいじ 》5 うちゆ 3 じん 



アン 卜 ラー • キン グザウ ルス 三世 • ネロ ンガ • ベロ クロン • ゴ モラ 
レツ ド キング • ツイン テール 'グ ドン' ブル 卜ン • 巨大 ャ ブール 



i スォ— i 



'ナ リオ 2 湾庠 エリア gt)S 



う 8» う か 9 た £ つなん ひ 5 い お 19 がたい、 え l^Bim 

宇宙の 彼方から 突然 飛来した 3 つの 大型 隕石、 …それ は あの 

せいしん 8< こ じん $ぃ» つ if う し e»jc 

メ 卜 ロン 星 人が 送り込んだ 人類 滅亡の 刺客だった ！ 
湾岸 地区 を 中心に 緣り 広げられる 人 liVS メ 卜 ロン i 人の 死 H ！ 

•^i^ 蠱猫 

エレ キング • ベム スタ一 • テレス ドン • キング ジョ 一' バ キシム 
アイアン ロック ス • ブル 卜ン • メ 卜 ロン 星 人 • アイアン ロック ス 



鼴シナ U ォ について いる マーク は しさ J* あ 5 わ しています。 
I マークが 多い ほど 胃し くなります。 



シナリオ 3 黒い « の秘 g 

メフィ ラス 星 人の 野望に より、 黒い 18 に 覆われて しまった 街。 

く S や Str U»，:f ん 蒙ち frLU ；—， fes こん ゥん じ * 一う 

暗闇の 中から 出現し、 街 を 襲う 怪 SK 達。 地球の 混乱に 乗じて 

S<.0^< IDC RL* C い 3 ち * うじん fc ラ 3 い のこ 

策略 を 巡らす 第 2 '第 3 の 宇宙人 速。… 地球 は 生き残れ るか ？ 
an 、じ" う s» う u 



と 5 じょ 3 かのうせい ftA 、じゅ 3 うち 》5 じん 

MT«mto»««i(<niA) 



テレス ドン • ベム スター • ザ ラブ 星 人 • パル タン 星 人 • パ キシム 
グ ドン • キン グザウ ルス 三世 • レツ ド キング • メフィ ラス 星 人 






シナリオ 4 悝 ^夭 進 《 ^IS^B 


穸' -J 


v いじん e い ertti:» うぐん c ん <j> ゥ » つ せん ti/uA こ < 

バルタン 星 人が 大 怪獣 軍団 を 復活 させ、 地球に 宣戦布告 ！ 

い e つ し ¥"3f* ん m 、'- »， ，ち t^tf つ 

息つ く ヒマ もな く、 次々 に 出現す る怪默 達との 壮絶な バ 卜ル 

の 果てに， バルタン 星 人が 打ち出し てきた 切り札と は？！ 

と 3 じょ 3 かのう tt い かいじゅ 5 ラ S»3 じん 


ネロ ンガ • キン グザウ ルス 三世 • エレ キング • ベロ クロン • テレス ドン • アン 卜 ラー 
ゴ モラ • ベム スター • バ キシム • キング ジョー • ゼッ 卜ン • バルタン 星 人 



※ガ ヴァ ドン • ビグ モン はま シナリオに lifc します < 



* -. -.— こだい tft 、じ! 》3 

ソナ リオ 5 よみがえる 古代 怪 « 

C い t> でん IT »*<B^ QfcU' 9 てつお 

ウル トラ マン 第 26 • 27nmmtFim* ： m/m^ 

参考に 《1 成し fc シナリオです。 

*b*Clvs(,«j;3 C £ 5 に B ん 》t う， *3 C だいきょう Of う 

南太平洋 や 孤島から 曰 本に 輸送 中の 古 ft 恐竜 ゴ モラ ザ ウルス 

の 麻酔が 切れた ！ 街の 中 を 暴れ回 さ 古代 恐竜が 「城」 を 破壊 
しないう ちに、 何としても 退治し なければ ならない！ 




とラ じょう かいじ， う う S»5 じん 

ゴ モラ 



, -产 しん！" 1 く しん 

シナリオ 6 優 ||ロポッ 卜 進 » す 



ウルトラ セブン 第 14* 15B「 ウル 卜ラ 菌«» 西' 

mi : ggis 夫) を 參考 に li^ した シナ u ォ です 



人類の 観測 活動 を 「侵略』 と 誤解した ペタン 星 人が iib るんだ 

s*rf い g んと 5 へいき tt-iXi\ レ^! ^9 

強大な 戦闘 ロボ ッ 卜兵罾 が、 防衛 センター へと 進 擊 する ！ 
センター を 破壊され る 前に、 ロボ ッ卜 兵器 を 倒せ！ 




とうじょう かいじゅ 5 う S»5 じん 

人） 

キング ジョー 



纏 



0^ 



キンク' ジ 3 — 



I シナ U 才に ついている ★ マーク は flf しさ J をお 5 わして います。 
マークが 多い ほど 胃し くなります。 



ソナ リオ 7 死 ■! Z^SU 

鑤: きた 7 ルト ラマン， 5 • Bsr 二 *«i6fcRSiwj 
「決 》 ！ mmMAJim* ： ±a 正ミ) を Ine に 構成した 

シナ u 才で す。 

工事現場で 発見され たき 妙な 卵から 怪獣 ツイン テール g 班 生、 

捕食 者グ ドンと ま « り 広げる。 a 2 大怪 ぎの 猛攻の It に は 
ウル 卜ラ 戦士 も 歯が立たない ！ 果た して 残された 手段 は？ I 




t3 じょう 1H 、じ 》ぅ うち 》3じ ん 

グ ドン • ツイン テール 



, れ抄 い じ tf ん う 

ソナ リオ 8 S« の異 次元 超 « 



ウル 卜 ラマン エース 第 1 Bf 輝け ！ ウル 卜ラ五 兄弟. 

e ，く， ん い s»ol んぃ s tKZi こ ，せい 

(W 本 ： 市 川 8 —) を #« に i 成した シナリオです 



超 獣べ 口 クロン 出現！ 街 を 破 1« して は異 次元 を 移動す る 

8* 31,1 5*3 じ" 》5 ？ V*L»3b<tI*9 C L S» うしん ぷ Zifri C^K 

驚異の 超 默の晟 終 目標 は、 都市の 中心部の 高/! ビル 群 だ。 

い： < は ャ tf9Jty 

一刻も早く、 ベロ クロン を 1£ 退せ よ 




と 3 じょ 3 かいじゅ 3 うち 》5 じん 

MT る 霞 mx> 



ベロ クロン 



※ガ ヴァ ドン • ビグ モン はま シナリオに liif します。 




な森ト ラセ:^ 

へんしん！; え 6* く な くそう It いたい いん へんしん ，え けいびた いたい いん 

多 身 前 は 科学 特捜 隊隊 員です。 変身 剪 は ウル 卜ラ警 «隊 隊員です。 

得意 技 ： スぺ シゥム 光線 • アタック 光線 得意 技 ： ェ メリ ゥム 光線 • アイス ラッ ガー 

ウル 卜 ラス ラッシュ 他 ワイド ショット 他 




狄ト， T>y,, タ 狄ト， t>x- ス 

、ん しん »ぇ マツ 卜 たいいん へんしん 歡 え タック ん 

変身 前 は MAT 隊員です。 変身 前 は T AC 隊員です。 

tct'nc こうせん と < い わざ こ 3 せん 

得意 技 ： スぺ シゥム 光線 • フ才 ッグ ビーム 得意 技 ： メ タリウム 光線 • パン チレ • 
ウル 卜 ラブ レス レツ 卜 他 ウル 卜 ラス ラッシュ 他 



や 一 i y ^^j^H^^ 



地球 征服 を 狙う 宇宙人 (異次 5tA)' '、 S シナリオに g 場す る 
大ポス です。 




ttt 、じ > 

e« tic « ずのうて & s<vk 

多くの 技 を 持ち、 頭脳 的な 作戦で 

ちき 》ぅ C5 5 ち 》 うじん 
地球 を 狙う 宇宙人です。 

パ卜ル フィールド： 都? 



いじ げん しはい レ》 じん ft い 曹 

異 次元の 支配者で、 人類の 住む 
三次元 世界 を 狙って います。 
パ卜ル フィールド ： 異 次元 空間 



« いじん 

m せいふくよく es つづ 

飽く なき ffi 服, 欲；?: 地球 を 狙い 続ける、 
ウル 卜ラ 戦士 最大の， です。 
バ卜ル フィールド： 月面 




ずのうて p e<«fc じんるい 

頭脳 的な 作! |6 で 入 類 を ジワジワと 

危機に 追い込む 宇宙人です。 
パ卜ル フィールド ： 部 屢の中 



個性 あふれる 怪獣 遣が たくさん 登場し ます。 




ケン 力が 大 1 好きな 怪 ■ (です。 
他の 怪獣 同士が 激突す ると、 どこから か 
現れて 戦いの 場に やって きます。 



れゅ 




, レス ゆ 

5 てい *V 、じ 1 »5 

もともと は 地底 怪獣です。 
口から 吐く 炎が 武器で、 ゲームの 

じ ん とうじ *3 

序螌 によく 登場し ます。 




ど 8 し 》3f ん 

時々 出現して は ルー 卜 をふさいで 

しまう、 おじ やま キャラです。 

W うがた « 

夕方に なると 消えて しまう のです 

が、 i になる とまた…。 



バ卜ル ステージに しか 出て こない 

よじげん かいじ 》3 

四次元 怪獣です。 




r A. B ft 01> じ， 5 5 ち * うじん 

JtSl を 食べる 怪獣 (宇宙人) で、 そのせ いか 

はつで、 しょし • うへん し 華 3 けん 乙 t おお 

発電所 周辺に 出現す る 事が 多い ようです。 

ど 8 0>6« t5» い う いどう 

時々、 体 を 透明に した まま ルー 卜 上 を 移動 

します から 気をつけて…。 



かって ウル 卜さ マン 苦 S した 強敵です。 
とてつもなく 強く、 倒す ために は 

ばくだん ひつよ 3 

「ベン シル 爆弾」 が 必要です。 




トト 

あ ら ゆる 攻» が 通 じ ない 強敵です。 
「パラ一 ジの 育い 石」 を 手に入れてから 
戦えば、 あるいは…？ 



う s»3 じん a か い 

怪 IK や 宇宙人に 破壊され た ルー 卜 を 
せっせと 修理して くれる、 

9 か BET いじ 慘 5 

ブレイ ヤーの かわいい 仲間 怪默 です。 




グ 

(T い き ；： う tf8 り f く tttf かいじ， う 

怪力で 攻 » 力の 高い 怪默 です が、 
尻尾 を 切られる と パワー ダウン 
してし まいます。 




A 



、妙, ス 

アイテム r 怪 w カブ セル」 から 

し ん trt> 

出現して、 プレイヤーの 代りに 

う う 5» うじん ftfttf 

怪默 (宇宙/^ と! IS つて くれます。 
もっとも、 強さの 方 は あまり 
期待で きないので すが…。 




口からの 怪光 線と 長い 尻尾からの 

でんげき こラげ s * e 

g» 攻 8 が 武器です。 



^^職- 

ttli じん it つけい き《50«く 

ペタン SA が Kit した 強力な ロポッ 卜で、 
4 パーツに 分醵 して 飛来し ます。 倒す に は 

ぜったい ひつよ 5 

「ライ 卜ン R 3 J が 絶対に 必要です。 




ス 

5* 9TT とつ tf んし縧 つげん 
海の 中から 突然 出現して、 

海 ゃ海庠 沿いの ルー 卜に いる 

ブレイ ヤー を攻 K してきます。 





5ち》 う m 、じ" 

宇宙から やって きた 怪 w です。 

時々 ルー 卜から 飛び立って しまう ので 

tr フ きん こと ひ：) よ 5 

すばやく 接近す る 事が 必要です。 
ttUUA* 



Utf じんる _L、 

ある シナリオの 中で、 人類に 協力 を 

ていあん re »かた 

提案して きます。 敵 か 味方 か…？ 



AO o かいじゅ ゥ o« い 

普通の 怪默 よりも 強いと 言われる 

ち ょ5リ 攀ぅ いっし 蟾 む ecem け 

「超 默」 の 一種です。 紫色の 煙から 
出現し、 ある 程度 街 を 破壊す ると 
また 消えて しまいます。 



/ぎ 



,1.'- 

おん 




りょううで x e » ば こだい m> 、じ 》さ 

両腕の ムチを 武器に 暴れる 古代 怪獣です。 

c いこうお マ 》 テ 

ツイン テールが 大好物で、 MAP のど こかに 
いると 判る と、 ひたすら 追い かけ 始めます。 



ノメ 



、 



う はっけん た 雪 ご いってい Q かん It 

ゲーム 中に 発見され た 卵が 一定期間 経つ と 
この 怪獣が 生まれます。 グ ドンに 食べられ 

た く ない 一心で M A P を 逃げ HI ります。 





r んレ a> ff フ o< G e 

全 舞に 多数の 武器 を 持った 超 

獣です。 ベロ クロンと 同じよ 

とつ ばんべつ し * ん 

うに、 突然 別の エリアに 瞬間 
移動す るので、 注意 ！ 




氣 




^5 



さん in、 

体の 闳 囲に パリ？ 7 を 58 り 巡らせて 
ウル 卜ラ戰 士の攻 » を はね 返す 
やっかいな 相手です。 





シナリオ iiiAJ に^かせない， さまざまな アイテムが 登場します。 



V、 













ばくだん 

「ペン シ jwia ！」 はゼッ トンに、 

「ライ 卜ン R30J は キング ジョ 一に 

使う と 絶大な 効果が あ ります。 



\\m. 




ert も 》5 ； ：ぅ げ^ pf く x^tf 

怪 W の攻 *8 力 を 低下させる 
ことができる 武器です。 



と ば へんしん 

これ を 取れば、 その 場で 変身 ！ 

い 3 ば、 50* かいじ 》 う 5S»5i; ん 

一番 近くに いる 怪默 (宇宙人) と 

バ卜ル を 開 できます。 




び K ん tt い SH^ じ黪ぅ It U つきん "Dp 

画面 内に 怪 W が 見える まで 接近して 使う と、 
ウィンダム • ミクラス のど ちらかの 怪 « が 

し 》otr ん かわ ttJttr 

出現し、 プレイヤーの 代りに 戰 つて くれます。 











れ1 じ 》 うう じん び めん B い C8 つか 

怪 « (宇宙人) が 画面 内に いる 時に 使えば 

6*tH;»5 5S» うじん げん ざい じ い Of く S ど 

その 怪《 (宇宙人) の 現在の 状態 (体力 等） 
を 見る 事が できます。 



$ くし • へい « 

mm 

マルス 133 • スパイダー ショッ 卜 等、 
ウル 卜 ラファン にお 811 染みの 兵器が 

*5 へんしん « え う 5»ぅ じん （(ど 

揃ってい ます。 変身 前に 宇宙人 等と 

戰ぅ 時に 使えます。 



Plpptn#ATMARK«m 

i 卜 ラック ポール、 あるみ、 は 方向 キー を误 つて 
画面 内の 4 ' カーソル を 動かし、 擎 ポタン を 
押して 決定し ます。 

^^^^ マップ CO かえ と 5» う 

I 攀秦 ポタン は MAP 切替 や ゲーム を 途中で 

終わりたい 時な どに 補助 的に 使います。 
その他の ポタン は 使用し ません。 



Mao t nto»h«m 

匿 マウス クリ ック はコン 卜 ローラの 攀 ポタン 

お な や < わ o ち 

と 同じ 役割 を 持ちます。 

じ たい ちご がめんない 
固 マウス 自体 を 動かす と 画面 内の カーソルが 

動きます。 これ は 基本的に コン卜 ローラの 

卜 ラック ポール あるいは 方向 キーと 同じ 働 

きをして います。 



カーソル 移動 Z 項目 を 選ぶ 




カーソル 移動 Z 項目 を 選ぶ 



お ie いに なって i ^る システ^ J#ra(^7.5.2j の 5fett、 r モダ^ メモリ • マネージ *j 
(コント □ 一 ルバ ネル 'メモリ' 内) |i を '父' に 'し f ください。 




力一 ソル 移動 

/タク テイク スプレー 卜 を 逸ぶ 




EXIT 



MAP 表え 



'下 



カーソル 移動 

/タク テイク スプレー 卜 を 選ぶ 




01バじ》3 3 ち 》 うじん 

怪« (宇宙人) との バ卜ル 



カーソル 移動 

/タク テイク スプレー 卜 を 逸ぶ 



動 




EXIT 



カーソル 移動 

/タク テイク スプレー 卜 を g ぶ 




* 稱の^ fiSS^ .ポ インター • と 《e される 罾 があります が、 ゲーム $ に！ ^する 1 
r ポインター j と潺 S される こと 《i ける た fc, この ソフ 卜で は 'カーソル' と isi しています „ 




ク レジ ッ卜 



ナレーション 
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プロデューサー ' 

ディ レク ター 

開発 進行 管理 



浦 野 光 



き 
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\ 卜" をお 使いになる 前に 本契約 をよ く お st み マ H 、て。 *V7* ト"^ 丁？ をお 使いに t7i" り 一 *5 "！ 
約 条項の 拘束 を 受ける ことに 合意した ものと 見なされます。 本契約 条項に 同意され る塌合 は、 同封の お客様 登 » カー , 
1 ドに 必要事 項 を 記入の 上、 株式 会钍 バン ダイ • デジタル 'エンタテインメント 宛に ご 返送 下さい。 



1 . 使用 許 b 本?? 約が 添付され ている ディスク. ROM, その他す ベての 記お « 体 上の、 アプリケーション • ソフト ゥ i ァ， 
デ モンス トレ一 シ ヨン • ソフ トウ i ァ， システム ■ ソフ トウ i ァ； a び 本契約に 伴う その他の ソフ トウ エア （以下 総称して 
「ソフトウェア」 と 称します）、 ならびに 閣速 害 理 及び フォン トは， « 式 会社 パン ダイ • デジタル • i ンタ ティン メント （以 
下 「バン ダイ • デジタル • エンタテインメント j と 称します） により 使用 許« される ものです。 「ソフトウェア」 及び フォン 

トか' 記 » されて いる ディスク 本体の 所有権 は W 入 者に あります が， 「ソフト ゥ i ァ」 ならびに M 連 害 類 及び フォン トの 著作 權 

及び その他の a 的 財慶權 は、 バン ダイ • デ ジ タル • エンタテインメントお よび/または パン ダイ • デジタル • ェンタ ティン 
メント に対する 使用 許« 者が 保有いた します し 本 使用 許 k により， 購入者に 以下の 事柄 を 許 re いたします。 

(a) 「ソフトウェア」 « び フォン トは 1 台の Pippin プラッ トフ ォ―ム W 品の みで 使用す る ことができます 

(b) バックアップ 用に のみ «« が tt み 取り 可 KI な 形で 「ソフト ゥ i ァ J 及び フォン トの «W を 1 S 作成す る ことができます。 
Bt 入 #は， 「ソフトウェア」 S び フォン 卜に 付され た バン ダイ • デジタル ■ エンタテインメントの 著作 US 示 及び その他の 
知的財産 權の 表示と 同じ 表示 を fflW した ものに 付さなければ なりません。 購入者 は. 本 使用 許 K に 基づき 付与され た * 利 を 
第三者に M し て »« す る こと はでき ません。 

2. 制限 「ソフト ゥ i ァ J は 著作物で ある ことに 加え. 企業秘密 その他の 財 g 上の 權 利の 対象と なって いるもの であるた め、 
W 入 者 は. 法律に より されて いる 場合を除き、 「ソフト ゥ i ァ J をデ コンパイル. リバース エンジニアリング、 ディ スァ 

セン ブル. その他の 方法に より 人 ra が be み 取り 可^な 形に 変換して はなり ません t 購入者 は 「ソフト ゥ i ァ」 の 全部 及び一 
部分の いずれに ついても， 修正し， 伝送し、 レンタルし、 リースし、 頒布し 又は これらに 基づいて 二次的 著作物 を 劃 作して 
なりません。 さらに « 入 者 は 「ソフトウエア」 にっき， 1 つの コンピュータから 他の コンピュータへ 伝送なら びに » 算ネッ 
ト ワーク を 通しての 伝送の いずれも 行って はなり ません。 

3. « 了 本？? 約 は， これが » 了 する まで 有効です が、 購入者が 本 S 約 条項の 1 つに でも 遠 反した ときには， バン ダイ 'デジ 

タル *ェン タティ ンメン 卜からの » 知な く 自動的に 終了す る ものと します。 また. 「ソフ トウ;！ ァ j, 閣連 害 類; a び フォン ト 

びに その コピーす ベて を 破 * する ことにより， M 入 * は 何時でも 本 5? 約 を！? 了させる ことができます 「 本契約が 終了した 

塌合は s ちに、 r ソフ トウ i ァ j, 関 a 害 類及 び フォン ト 並びに その コビ一 すべて を 破棄して いただかなければ なりません 

4. 輪 出 規制 法に 閱 する 保証 購入者 は. 「ソフトウェア」、 バン ダイ • デジタル * エンタテインメントが 攆供 する 技術 資料 及 
び 直接 それに 依拠して 制作され た 物 を、 アメリカ合衆国の 法律、 命令 並びに 規則な どで 許ほ 可され た 場合を除き、 アメリカ 

合衆国 外に 輪 出しない ことに 同 息し. 保 する ものと します。 「ソフト ゥ i ァ J が， 合法的に アメリカ 合 * 国外に て 入手され 
た壜 合、 購入者 は 「ソフ トウ エア」、 パン ダイ ■ デジタル， ェン タティ ンメン 卜が 提供す る 技術 資? 4 及び 直接 それに 依 » して 
制作され た 物 を， アメリカ合衆国 および 入手した 司法 の 法 命令 並びに 規則な どで^ K 可され た 場合を除き， その 入 

手した 地 城外に 輪 出、 移送 もしくは 再 ia 出しない ことに 同意し， 保 k する ものと します。 

5. アメリカ合衆国 政府 閣 係の 方へ 

Govemmenl End Users. If the Apple Software is supplied to the United States Government, the Apple Software is classified 
as "restricted computer software" as defined in Clause 52.227-19 of FAR. The United Slates Government's nghts to Apple 
Software are provided in Cluase 52 227-19 of FAR. 



― 媒体に ついての 制 58 保証 バン ダイ. デジタル 'エンタテインメント は、 ift 常の 使用 下にお いて、 睛入 B (領収書の 写し 
などに より 購入者が ii 明 可能な 日で なければ なりません） から 9 日 ra. 「ソフトウェア」 及 ぴフ; t ン 卜が ss» されて いる フ 
口 ツビ一 ディスク 又は コンパ ク 卜 ティ スクに 材質 上 又は HI 逸 上の 瑕 ft がない こと を 保 K します ひ 本 S 約に S づく バン ダイ ■ 
デジタル • ェン タティ ンメン トの資 任お よび 購入者に おする 救済の 内容 は. 本条 規定の 保 Si に 合 » しない ティ スケッ ト およ 
び/または コンパ ク ト ディスクが バン ダイ' デジタル • エンタテインメント ま たは 正 な *!5s を 有する バンヌ ィ 'アン タ 
ル. ェン タティ ンメン トの 代表者に 領収 害の 写しと ともに 返送され た 場合に、 それらの 交換 を 無 « にて 行う ことに おられ ま 

す。 尚， バン ダイ 'デジタル' エンタテインメント は. 事故、 as 用 又は 誘 用に より- ディスケットお よび/または コ ンバク 
ト ディスクに 瑕疵が 生じた hi 合に は 取り 瞽 えの 資任を 負いません。 商品 価 僅と 特定の 目的に m する a 合性 を 含めて. ディ ス 

ケッ ト および ノま たは コンパ ク ト ディスクの 全ての 黙示 的な 保証 は， « 品 を 受け取つ てから 9 B 以内に 制 されて います。 

本 保 II は 特定の 法的 椎利を 供与す る ものです が、 その他の * 利に ついては. お 当す る 法規に 従う ものと します。 

7. 「ソフ トウ i ァ i についての 保 k の 放 *wi 入 者 は. r ソフ トウ i ァ j 及び フォン 卜の 使用に 閱 する リスク は 全て 購入者が 
負う こと を 明白に 理解し 同意す る ものと します。 r ソフ トウ:!: ァ」、 Mil 害 as び フォント は. 一切の 保 ii 又は 条件 を 伴わず 

に 「現状 有 » で _! される ものと し， バン ダイ 'デジタル' ェン タティ ンメン ト; 8 び バン ダイ 'テジ タル' ェンタ ティン 
メント に対する 使用 許諾 者 （957* 及び) R8 条に おいて は. バン ダイ 'デジタル' エンタテインメント 及び バン ダイ 'デジ 
タル • エンタテインメント に対する 使用 者 をお 称して バン ダイ 'デジタル 'エンタテインメントと 称します） は. 商 品 

価値と 特定の 目的に 対する a 合性に ついての 黙示 的 保 II を 含めて. 明示 またはお 示の 保証 をし ません。 バン ダイ ' デジ タ 
ル. エンタテインメント は， 「ソフト ゥ I ァ j の« 暁が 謂 入 者の 要求 を漢 足す る こと. 「ソフトウェア」 か' 中 》 せずに 正» に 
«1« する こと， ならびに 「ソフトウェア」 および フォント における 欠陥 か « 正される ことのい ずれに ついても' ^らの 保 II 
も 行いません。 さ らに バン ダイ . デジ タル' エンタテインメント は. 「ソフトウェア」、 フォン ト; a ぴ閣蓮 書 額の 使用. なら 

びに それらの 使用に よりもたら される 成果の 的 » 性. 正 « 性. 馆« 性なら びに その他一 切に B8 して、 何らの 保 E も 行い ませ 

に バン ダイ 'デジタル' ェン タティ ンメン ト または 正 tt な * 眼 を 有する バン ダイ 'テジ タル 'ェン タティ ンメン 卜の 代表 

者に よる 口頭 もしくは 書面での一 切の 情報. 説明、 助 S 等 は、 購入者に 対する 新たな 保 E を * 味す る もので はなく、 また. 
本？? 約に 基づく 保証の 範囲 を 拡大す る ものではありません。 「ソフト ゥ i ァ」 に ほ « があった 場合 は、 かかる 瑕 «の« 福な ど 
に 要する 資用 はすべ て講入 者が 負担す る ものと し、 バン ダイ' デジタル' ェン タティ ンメン ト 及び 正統な 権88 を 有する バン 
ダイ • デジタル • ェ ン タティ ンメン 卜の 代表者 は 負担いた しません。 «然 または 必然的な Ml 害の 除外 または 制 跟 を S3 めない 
司法 *« も あり， 上記の S8 定また は 除外 は お客様に « 用され ない * 合 もあります。 

8. 責任 制 ほ バン ダイ • デジタル' ェン タティ ンメン ト はいかなる 壜合 においても、 「ソフ トウ エア J, BBil 書 SJS び フォン 
トの 使用、 又は それら を 使用で きなかった ことにより 生じた 偶発的 揚 害. 特別 » 客 又は 結果 » 害に ついては' 例え そのよう 
な « 客 発生の 可能性が バン ダイ • デジタル ♦ ェン タティ ンメン ト 又は 正 tt な *E8 を 有する バン ダイ ' テジ タル ■ ェン タティ 
ンメン 卜の 代 » 者に 予め 知らされ ていた 場合で も. 購入者に 対し 何らの 責任 を 負いません. 偶発的 損害 または 結果 揚 害の 除 
外 または 制 眼 を ほめない 司法 管 tt も あり . 上 8 己の BE 定また は餘外 は お客様に » 用され ない 場合 もあります， 

すべての 揚害、 損失. および ttKffi 因 （契約に 基づく もので あるか. 不法 行 失 を 含む） であるか. もしくは その他の 事 
由に 募づ くもので あるか を M わない） に対する バン ダイ 'デジタル' ェン タティ ンメン トの B 潘 責任 は、 「ソフト ゥ i ァ」 お 
よび フォント に 対 し て鬭入 者が 支払った 総額 を 上限と します， 

9. 適用 法お よび 分 « 条項 本！? 約 はァメ リカ 合衆国 法お よび カリフォルニア 州 法の a 用 を 受け. それに 基づき 解析され る も 

のとし ます。 本契約 中の ある 条項が 管 « の ある！!! 判 所に より 法に 抵触す ると 判断され た 場合に は. その 条 S は 法の 許容す る 
最大 IS 度の 法的 効力 を 有する ものと し、 本？? 約 中の 他の 条頃は 完全な 法的 効力 を 保持す る ものと します,： 

1 0. 一般 条頃 本 15 約 は、 「ソフ トウ i アム Mil 害 類 及び フォントの 使用に ついての 双方の 同 息 車 頃 をす ベて まとめた 睢ー 
の もので. 本件に M して 本契約に 先立って. あるいは 並行して 行われた 同意 や 合 息 は. それが 口頭で あっても 害 かれた もの 
であっても， それら すべてに 優先し ます、 正統な 權ぉを 有する バン ダイ • デジタル • ェン タティ ンメン 卜の 代表者が 書面で 
同 息した 場合 を 除いて. 本 約に M する いかなる 修正 や 変更 も 行われる ことはありません つ 



メール 大藝 簾!! 



当社で は、 この ソフトに 関する ご惠 見、 アイディア、 メッセージ など を 下記の E-Mail 
アドレスで 受け付け ております。 お送りい ただいた メールの一 部 は 当社の ホームページ 
(http:〃www.channeLor.jp/) で 紹介 させて いただきます。 さらに その 中から 抽 逸で 
粗品 を 進呈し ます。 

■^tj pipstaff@channel.or.jp 

ホームページに « 介す る w 合 は、 メール 本文 中からの 擢敏 となります。 お 名 m . メール アドレスの 權纖 も 《 望され るお は. 
本文の 纖 a にお 醫 き^えく ださい。 なお、 お寄せいた だいた アイディア は 当 お に 帰 画いた します ので ご了承く ださい。 
品の 内容に iB して は. サポート センター にお ra い 合わせく ださい。 j 

この ソフ 卜の 内容に ついての ご H 問 は、 サ ポー 卜 tz ン ターまでお 問い合わせく ださい。 



株式 さ 社 バン ダイ • デジタル エンタテインメント サポート センター 



隨 醫《 03 - 3864-5588 
faxss 03-3864-3450 

<®11〗 東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 蔵 前 セン 卜 ラル ビル 5F 

•S 話 受付 時間 月〜 土 曙 曰 （祝 曰 を 除く） 11 時〜 19 時 

參 電話番号 はよ く 確かめて、 お 間 » いのない ようにして ください。 

おことわり 

ほ 品の 規格、 生産に は 万全の 注廳を はらって おります がソフ 卜の 内 s が 非常に なた めに、 プ ログ 

ラム 上、 予期し ない 不都合が 発見され る 場合が 考えられます。 75 —、 R 勤 作 S を 起こす ょラな 場合が 

ごさいましたら、 ご 一報く ださい。 



Macintosh 推 II 珊 HI 


この CD~R0M は Macintosh でも 聽 作し 麼す。 


Macintosh System7.5 以降 


空き メモリ 5MB 以上 推奨 


CD- ROM ドライブ （4 倍 速 推奨） 


に インチ モニ 


ター 以上 推奨 


Power Macintosh 專用 


画面 表示 


256 色 以上 



♦ この M 品 を 当社に 蘸 Hi で. 襴 91( 襴 錄音） する こ 
と. 内 S の 》 偉 等 を 無断で 上 R, StiS. iilRI 済 ». 
レンタル する こと は 法 » により W じられ ています。 

寺 この «8 の 輸出、 使用 St 業； 8 び を H<S じます 



株式会社 バン ダ や デジタル 'エンタテインメント 
東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 蔵 前 セント ラル ビル 5F 



CD-ROM ディスク 対応 プレーヤー 以外で は 絶対に 再生し ないで ください。 
スピーカー を 破損す る 恐れが あります。 また、 へッ ド ホン を ご 利用になる 
^場合、 大音最 によって は 耳に 傷害 を 被ったり します。 



mm 



CD-ROM (ディスク） の 1M8 上の ご 注 童 



< ディスクの « いかた > 




鲁 ケースから、 ディスク を 出す とき は、 ます ホルダーの 

中心部 を 押さえて 取り出して ください。 
(その 時 ディスク 面に M れ ないように してく ださい。） 
參 ディスク を 持つ ときには、 必す ディスクの 中心部 か. 

はじ を 持って、 «g 面に 手 を !》 れ ないよう にして くだ 

さい。 

譬 ディスク 面に は 指 « や 汚れ、 * をつ けない よ ラに注 履 

してく ださい。 
拳 ディスクに ffi 筆 や マジック、 ポール ベンな どで 字 を 書 

いたり、 紙 や シールな ど を はらないで ください。 
鲁 ディスク は 非)! E に デリケートで すので、 決して 曲げた 
リ、 強い 力 を 加えたり しないよう、 注雕 してく ださい, 



< セッ 卜 W の珐應 > 

• ディスク をセッ 卜する 前に. ブレー ヤーが、 テレビ 又は 

モニターと 正 H に 接 接で きている か W 認 してく ださい。 
参 ブレー ヤーに ディスク を セットす る 時 は、 ディスクの 

ラベ J レ面を 上に して 正 « にセッ 卜して ください。 
會ブ ロジェ クシ ヨン テレビ (スクリーン 投影 方式の テレビ) 

に 接 «! すると、 残像 光麗 による さ面« けが 生じる 可 ffi 

性が あるた め 接 a しないよう、 注 雇して ください。 
鲁 ブレー ヤーの 使用方法 に関して は、 ブレー ヤーの 取扱 

K 明 靄を必 すお K みください。 



< ディスクのお 手入れ > 



o e 

X 




• ディスク についた 指 a や ホコリ など は、 水 を 含ませた 
やわらかい 布で ふいた のち、 乾いた 布で g く ふいて く 

ださい。 

翁 ディスク を ふく ときには. 必す、 ディスクの 中心から 

外側に 向かって まっすぐ ふいて ください。 （回しながら 

ふかない ようにして ください。） 
• シンナー や ベンジン、 アナログ レコード 用の ク リーナ 

一 ゃ静電 防止 w など は、 ディスク を 傷める ことがあり 

ますので 使わないで ください。 




き ブレイ 後 は、 元の ケースに 入れ、 « 通、 多湿の t«ffi を 
避けて 保管して ください。 

》 直射日光の 当たる n 所、 《)»權 翼の 近くな ど s 度が « 

くなる « 所に は釅 かないで ください。 



タイ 卜ル画 ii が 出た 後， 疴か ボタン を 押す と 設定 画 ® に 入ります。 



プレイヤーの 投定 をし ます C 



讕 ゲームで feviS を めて ください。 

C いこ， C> ftA . - 、.:'：■ 

■! 高 4 人まで ゲーム を 楽しめます。 

に&ぃ ati » tn 

3 人 以内で 遊ぶ 時 は、 さらに コンビ ユー ター プレイヤー を 
加えて 遊ぶ こと もで きます。 （1 人で SB ぶ 場合 は、 き 動的に 
コンピュータ一 ブレイ ヤーが 1 人 加わります。） 

画 ウル 卜ラ nfet を 拳んで ください。 
ウル 卜 ラマン • ウルトラ セブン' ウルトラ マン ジャック • 

ウル 卜 ラマン A の 中から、 それぞれ 好きな キャラクター を 

» んで ください。 

ic» う。 《く し,、 ばん iW^^Mti^^Vt^nuUiaJL^^^ 
ここで 入力した 頗番で ゲーム を フレイす る ことになります 

とうろ < ん 33 t * 

ので、 キャラクター 登録す る 順番 をよ く 話し合って 決めて 
ください,, （コンピューター プレイヤ 一は 最後に 登録し ます。 

※同じ キャラクター を 2 人 以上が g ぶこ と はでき ません。 






讕 シナリオ を 還んで ください。 ほべ 一 

a い さ かくひ 

騸最 g に SI ほです。 

tfM.^ £3J< 8 B lb ぎず 

全 具の 登録が 終わったら、 ポタ ンを押 ^ してく ださい。 右 図の 
ように 確認して きます ので、 これで 良いなら 「はい」 を、 
もう 一度 登 錄し歷 したいなら 「いいえ」 を クリックし てくだ 

これで、 ifll は » わりです ^ 會 ポタン を！ l|T と ゲームに 入ります！ 



swasm • シナリオ;^ は、 の 
コン 卜 □ ーラ を， つてお こない ます。 

Macintosh で (OJtff につ レ 、て は P38 • 
39* お « みください。 



シナリオの g びかた 



力一ソル 移動 -f 

C3«< えら 

/ 頊目を 逸ぶ 



決定 




この ゲーム は 「シナリオ」 を 通して 遊ぶ ように 構成され ています 。シナリオ は 全まで 8 つ。 

ft T 3 、じ 》» t?U*5 3 いご « や ゥ じん ft お »<T き ' 

多数の 怪 が 登場し、 それ を 背後で 操る 宇宙人 を 倒す こと を 目的に した シナリオと、 

テレビの 人 50： ビ ソード を ゲーム! t で 再現して 1 しめる シナリオが 用意され ています。 

5 うど， し もの 0>ft ゥ 9tf 

また、 シナリオに は それぞれ 'しかけ' が あり、 プレイヤ一 の 行動 次 象で 物語の 流れが 
変わって いくと ころもあります。 ftl^J 



画 シナリオ を » びます。 

この ゲームに は、 衾 部で 8 つの シナリオが 用意され てい ま 
す。 好きな もの を S んで クリックして ください。 

【オリジナル シナリオ] 

_t 段の 4 つ はこの ゲームの オリジナル ス 1 ^一 リ一 です。 

5e»5tai!.c. なくら じん _u» C iffc じ A m 、じ， う じん ぐ ん 

地 # 征服 を 企む 宇宙人 ゃ異; 3? 元 人が、 怪默 (宇宙人) 軍団 を 

On 1 ずん レ fc« 3#5ttA. " ^. w いじ， $ 

率いて ウル 卜ラ 戦士 達に gy& してきます。 たくさんの 怪 it 

う S» うじん つぎつぎ £ うじ 《3 t. 

や 宇宙人が 次々 に 登場す る， 盛り だくさん の 内容です。 
[TV エピソード^ シナリオ] 

下段め 4 つ は TV J "ウル 卜 ラマン J シリーズから 選ばれた 
ドラマ を 元に 再構成した シナリオです。 T VI ビ ソードと 

J9« Ci-V-ft V K» かん かく 薯そ 

同じ 状況 を 再現し、 ドラマに 参加す る感 寛で 遊べます。 



J 





① スター 卜 



CL>L< M しん 

まず 最初に 「変身 アイテム J を 

Cff へんしん 

探し ま _ しょう。 変身 アイテム 
は怪默 (宇宙人) のい る エリア 

し ん 

だけに 出現し ます。 




(D ウルトラ H± に gtf 



ルー 卜 1 ! に はさま ざまな マスが あります。 

nvo" れ ゆく 

体力 を 回復して くれる マス、 アイテム を 
く れる マス、 …笮険 なの は アイ コ ンの 
ない マスです。 ま宙 人が ヮナ をし かけて 

くる 場合が あるので 要注意 ！ 



_Jaiy 



へんしん と 
変身 アイテム を 取れば、 

その 場で 変身 ！ 自動 旳に 

W<i じ * う UA, し * う »~ \AC 3 

怪献 (宇宙人) の 正面に 移勳 
して バ卜ル 開始です ！ 



怪默 (宇宙人) を 倒す と 得点が もらえます, 

y マツ ブ じ#ぅ fn 、じ喻 うう 5*5 じん 

また， MAP 上に 怪 K( 宇宙人) がさって 
いる 場合、 テレ ボーテ一 シ ヨン 移動して 
バトル を 続ける 事 もで きます。 

つ 



I. 



弋 ん - 夏.， 
がナ ルティ ' 



？? 




、 9" フ. £5U*i ' fn-H)# うう ち 》 つじん T ぺ ftp 

MAP に 登場す る 怪獣 ほ爭人 〉 を 全て 倒す と、 
し、 よいよ シナリオ S 大の « との バトルです。 
全 ブレイ ヤーが 1 つの バトル フィールドに 集合！ 

し 2 て «5 ち 》3 じん い & げんじん CS 

■5 初に « 宇宙人 (異 次元 人) を 倒した プレイヤーが 
ゲームの Bf^ です。 

, も シナリオ をク リアす 

avvwsss* うじん p-Ji 
怪默 (宇宙人) に 敗れる と 

16 マス 離れ;; こ マスに 飛ばされて 
レ まいます。 体力 も 最低に なり、 
また 1 から 出 面しです。 

8 つの シナリオ 金 SB をク リアした プレイヤ 一た^ 1 
見る ことので きる、 B の スペシャル ムービー？？ 
何が 出て くる か は 鬼ての お g しみです ！ 




がめん 3 II んそ 3 さ 
画面と 基本 操作 




M,<U»3 じん < ，蒙 

怪献 （宇宙人） ブレイ ヤー コマ （車） 



« « ん が めん 








ふだん ブレイす る 時に 見る if 面です。 
自分の コマ を 中心に、 ルー 卜し 上の マス 
アイコン、 怪默 (宇宙人) などの 様子 を 
見る ことができます。 



[画面 切り替え スィッチ] 

マップ だんかい かくだい u» くレ * う 

MA P を 2 段睹に 拡大/縮小し, 

げんざいい 5 じ OK にん 

現在 位 霞 や 情報 を 確認で きます。 
(サイズ を 変えた まま プレイす る 
こと はで きません。） 



4 倍 サイズ 



[エリ テ 



EX I T 
ダーム を 終わる 
時に 押します。 



ポタンで 画面 を 切り かえる 事 もで きます。 



'切り かえ 
アイコン] 

方向 キー © に 対応して 
います。 （マウスで これ 
らの アイコン をク リツ 
ク しても エリア を 切り 
かえられます。） 



コン卜 ロール パネル 



ゲーム + の 全ての は、 本 ft 付) i の 
コン卜 □ ーラ sg—? てお；： ない ます。 

Macintosh で (Dt^l につ レ 、て は P3B • 
39«a ^みください。 



カーソル 移 » 
/タク テ イクス 
プレー 卜 を 8 ぶ 





ぎ i や パ卜ル で i います。 ブレー 卜 間の 移動 は 《©► です。 



滅。^ 



料金 受取人 払 



葛 飾 局 承^ 

168 



差 出 有効期間 

平成 10 年 3 月 
20 日まで 有効 

切 手 を 貼らずに 
お出しく ださい 



東京都 葛 飾 区 

東 四つ 木 4 -4 2-5 

(株） バン ダイ ロジ パル 内 

B • D • E 
お客様 登録 係 行 



このはが き は、 添付 ソフ 卜の バージョンアップ サービス など を 
受ける ために 必要な ものです。 必要事 項 を ご 記入の 上、 必ず 返送 
して 下さる ようにお 願いいた します。 （楷書で 正確に ご 記入 下 
さい。 難しい 漢字に はかな を ふって ください。 ） 

▼ お客様 住所 • 氏名 記入 欄 

住所 ― ― 



氏名 

電話番号 - - 年お 才 男 ' 女 



お客様 登録 カード 



商品名 



バーコ 一 


ド No. 


4 


5 1 4 3 9 2 






購入 曰 


19 




年 月 


a 



賺入店 名 



この 商品 を 何で 知りました か？ 'こ' を 付けて 下さい 
□ 店頭 雑 1$ ( 

□ 友人 広告 （ 

□ その他 （ 

あなたの この 商品の 評愐 は？ C を 付けて 下さい。 







(栾 しい 


— A - 


B - 


C 


- - 


E ― つまらない） 


1 


操作 性 • 




• A - 


B - 


C 


- D - 




2 


ストーリ 


-• 内 g- • 


• A - 


B - 


C 


- D - 




3 


グラフ ィ 


ック • ■ ' ■ 


• A - 


B - 


C 


- D - 




4 


価格. . 




• A - 


B - 


C 


- D - 





その他 ご 意見 をお M かせ 下さい 



使用 機種 □ Pippin'" ATMARK 

□ Macintosh 形式 （ 
あなたの ご は 業 は？ 



アツ ト マーク ネッ 卜の ID ァ ドレス を 記入して 下さい。 

_AJ (登録者の み） 




"Awake ...The Crisis Is Imm 




參に 



\ 





















j.it;i 













この エリアに はォづ 

- "，つけん K 

lis 現す る ことが ま 3 



^^^^^^ 



緣^^ 




ぬ 円 谷 プ ^m^-^ssi 

(CJ1996 BANDAI DIGITAL ENTERTAINMENT CO., LTD 




□ 回 0- 回 回 



三 魔 局 承認 

805 



7 



差 出 有効期間 

平成 9 年 3 月 
31 曰まで 



三 鷹 巿下連 雀 7 — 5 — 14 



株式会社 シ I— シー ビー 



アツ 卜 マーク チャネル クラブ 事務局 行 



» 申 し 込み 書に 漏れが ないか、 今 いちど ご 確認 下さ レ . 



〒 

ご 住 所 



お 名前 



差出人 



ネッ 卜 ワークに 多くの 人が 同時に アクセス 
すると、 混みあって つながりに くくなります。 
時間帯 や、 地域に よって は 数回 試しても 
つなが らな いこと が 想定され ます。 
その 際 は、 しばらく 待って からもう 一度 

あ^し ド5 い。 



料金 受取人 払 



葛 飾 局 承認 



167 



差 出 有効期間 

平成 10 年 3 月 
20 日まで 有効 

切手 を おらずに 
お出しく ださい 



東京都 葛 飾 区 
東 四つ 木 4 -4 2-5 

(株） バン ダイ ロジ パル 内 

B • D • E 
お客様 登録 係 行 



このはが き は、 添付 ソフ 卜の バ一 ジョン アップ サービス など を 
受ける ために 必要な ものです。 必要事 項 を ご 記入の 上、 必ず 返送 

して 下さる ようにお 願いいた します。 尚、 シリアル No. は、一 個 
箱 ま たは、 本体 裏面 を ご騖 下さ し、。 （楷軎 で 正確に ご 記入 下さい。 
難しい 漢字に はかな を ふって ください。 ） 
▼ お客様 住所 • 氏名 記入 欄 



住所 



氏名 
電話番号 



年 K 



男 • 女 



Pippin™ ATMARK (添付ち 体 フト) 



お客様 登録 カード 



シリアル No. 












7 桁の 数字です。 


(本体 No.) 






必 すご 記入 下さい。 


購入 日 19 


年 


月 


曰 


睡人/ 


この 商品 を 何で 知りました か？ 


O を 付けて 下さい。 


□ 店頭 


□ 雑誌 （ 




) 


□ 友人 


□ 広告 （ 




) 


□ その他 （ 






) 


この 商品 を ご 購入され た 理由 は 何です か？ （複数回 答 可） 


□ デザインが 良い 


□ 通信が 簡単に 出来る 


□ 使いやすそう 


□ 価格が 手頃 




□ その他 （ 






) 


添付 ソフ トは 楽しめました か？ 


〇 を 付けて 下さい。 


• テレビ ワーク ス 








□ 楽しい 


□ 普通 


□ つまらない 


□ 未使用 


• Franky Online 








□ 楽しい 


□ g 通 


□ つまらない 


□ 未使用 


• aTMaRK TOWN 






□ 楽しい 


□ 普通 


□ つまらない 


□ 未使用 


• Internet Kit 








□ 楽しい 


□ g 通 


□ つまらない 


□ 未使用 


あなたの ご 職業 は？ 








その他 ご 意見 をお H かせ 下さい。 


(周辺機器の 希望な ど） 







このたび は 本 製品 をお 買い上げ いただき、 まことに ありがとう ございます。 

PippirTATMARK は 製品 本体に 特殊な "暗号" がかけ て あ リ 、 一定 時間 内に 
Pippin 専用 CD-ROM や 音楽 用 CD を 投入 し ない と、 CD 卜 レイ の オーブン 
/クローズ ボタ ンが 操作 を 受け付けな くなる ようになって います。 もし、 
このような 状態に なって しまった 場合 は、 もう 一度 電源を入れ 直して、 
CD 卜 レイの オーブン /クローズ ポタン を 操作して ください。 



サ ポー 卜の しおり 



このたび は、 Pippin' M ATMARK をお 買い h げ いただき、 誠に ありがとう ご ざいます。 

この 「サポートの しおり」 は、 お客様の Pippin TM ATMARK に 不具合が 生じた 際に 必要と なります。 内容 をよ く 
お読みの うえ、 付属の ユーザーズ ガイ ド と共に、 大切に 保管して ください。 

PippinA't^CD-ROM に関する ご 質問 は、 各ソフ トメ 一力 一にお 問い合わせく ださい。 



故障した とき は 

修理 を ご 依頼になる 前に、 ユーザーズ ガイ ドの 「困った とき は…」 の ページ を 見て、 も 
う 一度 故障 かどう か をお 確かめく ださい。 

1. 保証書に 必要事 項 を ご 記 人く ださい。 

チヱ ック しても £ しく 動作し ない 場合 は、 外 箱に 記載され ている 保証書に お 名前、 ご 
住所、 電話番号 を ご 記入のう え、 ffi) バン ダイ 'デジタル' エンタテインメント サボ 
一 ト センターに 修理 を ご 依頼く ださい。 

2. Pippin' M ATMARK 本体 を 外 箱に 入れて く ださい。 

3. 外 箱 ご と 下記の 住所 に お 送 り く だ さ い。 
修理 依頼 品 送付先 

PFU パソコン サポーター （秋 葉 原） 
t 101 東京都 千代 田 区 岩 本 町 2-16-12 

PFU パ ソ コン サポーター （船 場） 
干 540 大阪市 中央 区 材木 町 2-15 

Pippin™ ATMARK および その 周辺機器に ついての 出張 修理の ご 依頼 は 受け付け してお り 
ません ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 

お問い合わせ （ft) バン ダイ 'デジタル. エンタテインメント サポート センター 

TEL 03-3864-5588 
FAX 03-3864-3450 
営業時間/月、 金 11:00、 19:00 (祭 hi および 年末 年始 は 除く） 



保 証 書 

この 製品の 保証書 は 外 箱に 印刷され ています 3 

外 箱 は 修理の 際に、 製品 保護の ために も 必要と なり ます。 大切に 保管して ください。 

保 証 規 定 

1. ユーザーズ ガイ ド などの 注意書きに 従った 正常な 使用 状態で、 保証期間 内に 故 
障した 場合 は、 ㈱バン ダイ • デジタル • ェン タティ ン メント サ ポー ト セン ターまで 
修理 を ご 依頼く ださい。 

無料で 修理 させて いただき ま す。 

2. 保証期間 はお 買い上げ H よ り 1 年間です。 

3. ただし、 次の ような 場合 は 保証期間 内で も 有料 修理と させて いただきます。 

(a) 保証書 （外 箱に 印刷され ています） の ご 提示がない 場合 

(b) 保証書に、 お客様 名、 お買い上げの 年月日な どのない 場合 

(c) 他の 機器から 受けた 障害、 お客様の 使用 上の 誤り、 また 不当な 修理 や 改造に よる 故 
障お よ び 損傷 

(d) お買い上げ 後の、 お客様 または 運送業者 による 輸送、 移動、 落下な どに よる 故障お 
よ び 損傷 

(e) 火災、 地震、 風水害、 落雷、 その他の 天災 地変、 公害、 塩害、 異常 高圧な どに よる 
故障お よび 損傷 

(f) 一般 家庭 以外での 使用 による 故障お よ び 損傷 
は) 付属品な どの 消耗に よる 交換 

4. この 製品の 保証 は 日本国内に おいての み 有効です。 

This warrantv is valid onlv in Japan. 



保証期間 後の 修理に ついて 

この 製品の 保証 は、 本書に 明示した 期間 ■ 条件の もとにお いて 無料 修理 をお 約束す る も 

のです。 

従って、 外 箱に 印刷 されて いる 保証書に よって お客様の 法律上 の 権利 を 制限す る もの で 
は あ り ません。 

保証期間 経過 後の サービス、 修理な どに ついて ご 不明の 点が ございま したら、 ㈱バン ダ 
ィ • デジタル 'エンタテインメント サ ポー ト セン ターに お問い合わせく ださい。 



Pippin は 米国 その他の 国で 登録され た * 国 アツ ブル コン ピュー タ 汁 の 商標です 》 



871C458B1 



P i P P i IM ™ 国 

aTMGRK 

ADVANCED TECHNOLOGY BY APPLE COMPUTER 

アツ 卜 マーク チャネル クラブ 

入会の ご 案内 



B a n d a I 
Digital 

Entertainment 



株式会社 バン ダイ' デジタル' エンタテイメント 
アツ 卜 マーク チャネル クラブ 本部 

國 東京都 台 東 区 蔵 前 3- 卜 10 蔵 前 セン 卜 ラル ビル 國 



• 商品お 買い上げ 時に 万が一 この 封筒 
が 開封され ていた 場合に は、 内容物 を 
ご 確認の 上、 当社 サボ一 卜 センター ま 
で ご連絡 下さい。 

• この 中の 書類 は、 大変 重要です。 
保管に は 十分 注意して、 失ぐ したり 
他人に 譲渡したり しないで < ださい。 



お問い 合せ は、 こちらへ お願いい たします 



バン ダイ' デジタル' エンタテイメント サ ポー 卜 センター 
a 03-3864-5588 

受付 時間 11 ： 00〜】9 ： 00( ただし 土 *曰' 祝日 を 除く） 

※ 電話番号 は、 お間違えの ないよう おかけく ださい。 



内容物 

I アツ 卜 マーク チャネル クラブ 加入 契約 申込! 



I アツ 卜 マーク チャネル クラブ 会員規約 



I 申込書 返信 封筒 



I 旧 番号 • 仮 パスワード シール 



枚 
冊 
枚 
枚 



aTMGDK QTMaRK QTMaRK OTMQRK OTMORK aTMORK QTMaRK OTMCIRK OTMOBK 



入会金 




通信 接続 料金 
(どちら か を 選択） 


年 rass'ooo 円 


+ 電話料 金 

(アクセス ポ イン 卜 ま 

での 5MS 料金 を 別 逮 
ご II 担 下さい） 


月々 s，ooo 円 * 



インタ一 ネッ卜 を やって みた。 
いつの 問に か 八 マツって しまった"。 

ま ず は 好きな ジ ヤン ル から ホームページ を 見て 下さい。 どこ か 
ら でも、 どんな 風に でも、 インター ネッ卜 はつな がって いくは 
ずです。 おもしろ そラ な ページが あ つ た らのモ いてみ ま しょ ラ。 
気がつけば、 あなた も ネッ 卜 サーファー になって いるので す。 




うしても 探したい ページが あるなら 

ーヮー ド * 入力 すれば、 世界中 か 5 探して くれる 使 利な インデックス サイ 卜 を ご 利用 下さい 



S1 




B a n il a 画 
Digital 
Entertainment 



さあ、 今す ぐ 加入 契約の 申込書 を 
送ろ ラ ！ 

アツ 卜 マーク チャネル クラブの 通信 接続 サービス は、 お試し 
期間と して 未 入会の 方で も 一定 期閹、 ご 利用す る ことができ 
ます。 港 続して ご 利用な さりたい 方 は、 アツ 卜 マーク チヤ ネ 
ル クラブへの 加入 手続 を 行なって 下さい。 お早めに、 加入 契 
約 申込書 を 郵送して いただけ るよ う お願いい たします。 

アツ 卜 マーク チャネル クラ プの お申し込み 方法 



o 



ピピン アツ 卜 マーク 本 »に3 欄され ている r 入会の こ 
案内 jicx つてい る r«i 入 ie» 申込書 j に 必要事 頃 を 
ご 記 入 ご 接 印の 5 え、 「通 信用 》sj で ご麵送 下さい。 



返信用 封 B 



fit 



加入 契約 申込書 



必ず 8 行 眉 EP を 押して 下さい 



※お申し込み は、 仮 パス ヮー 
ドを 使用して 最初に 最初に 通 

信 を ご 利用され た 曰より 2 遇 
間 以内に 必ず ご 郵送 下さい。 
それ 以降に お申し込みの 場 
合、 仮 パスワードでの 接続 サ 
一 ビスが できなくなる ことが 
あります。 



アツ 卜 マーク チャネル 
| クラ プ事 » 局 にて 入 
力 &理を 行ない、 登録 
いたします。 手 接き 終了 S、 本 
バス ヮー 卜 36 びに チャネル クラ 

プ カード * 鼸 as いたします。 



ぜ 



会員 S 龌を 行ないます 



こ 自宅に 本 パス ヮー 卜、 チャネル クラ プ カードが 届 

J きます。 バス ワード を して サービス を 引き続き 
お楽しみ 下さい。 

※お申し 3»« いただいた », 万一 2919£ 踵 ぎても MR 局 か S» バス ヮー ド 前 びに S 眞 H 
がお 手元に 屨 かない ことが ございましたら、 事»屬 まで ご翻讓 下さい。 



月 loHraiJi え る と 1 分に つき io 円 



□TMORK OTMONK OTMDRK QTMORK QTMQRK OTMORK OTMQRK QTMORK 




9 



圃 






ネッ 卜 ワークで 通信 ゲーム 対! 《 



ほ B の 技術で 露 先》 インタ一 ネッ 

(Hot Java'" も ShockWave"'' も 使えち や -. 



ィ ラス 卜 fcSSfe 秦 しく カラーで 

am る 電子メール 



世 it の (^ろん な 人た ちと 

S 邐ゃ 



他に も、 いるいろ な サービスが あ o ます。 なお、 ここで m 介して いるもの は ae 面される 霸 合 があります ので、 c 了 環 下さい。 

參 フランキー オンライン や アツ 卜 マーク タウンの 情報 サービスに は、 W 在 「東京 ゥ r —カー」 「HMVJ 「まんがの 森」 S が ラインナップされ ています。 これ か 5 も 「 コン 
ビニ エンス 情 «」 など 親々 と 堪えて いきます ので、 ご 期待 下さい。 



rMORR QTMORK OTMORK OTMCIRK OTMORK OTMORK OTMOMK OTMCIMK BTMODK QTMORK OTMOI 

インタ一 ネッ 卜 だけ じ やない！ 

アツ 卜 マ一 クチャ ネル クラブ は、 ネッ 卜 ワーク 譃 

サービス がちり だくさん!！ ^^^^fl 




インター ネッ 卜で 最新 情 8 を 入手し よ 5! 



世界 160 力 国、 6,000 万人 を 結ぶ インター ネッ卜 を、 面倒な セッ卜 アップ 
なしで 手軽に 楽しめます。 世界の 最新 情報 を リアルタイムで 入手。 世界 
中の さまざまな 人た ちと オンライン' コミュニケーション。 これからの 
時代、 インター ネッ 卜 は 必要 不可欠な 情報源です。 



S 子 メール は 国 18« 括より お 卜 ク!？ 



遠くに 住んで いる 親戚 や 海外に 住んで いる 友人へ、 連絡 をと るに は、 電 

IS^FAX を 利用す るよりも、 躍 子 メール を 利用した 方が かなりお 卜 クなこ 
とって ご存じで すか？ どこ に 連絡 を とる にしても、 電子メールな ら 最寄り 
の アクセス ポ イン 卜までの 通話料 金し かか かりません。 市内に アクセス ポ 
イン 卜が あったなら、 3 分 10 円で アメリカに 連絡で きる つて ヮケ。 アツ 卜 
マーク チャネル を 利用す るの が、 これから はお 卜ク です よ。 



アクセス ポイント は 全国 14 ケ所 （96 年 3 月 B8 業 時） 

ohji, m. mm. ma. mm. 川 崎， 畲沢. 名 古 履. 大 us- 神 戸' 岡 山' 広 島' we. an) 
してい * 癧 す。 



ねても》 し 1 ) 




新しい ネ ッ tz — ジの形 

手 紐 じ や 書け ない、 電話 じ や 言えない、 
ポケベル じ や 伝え きれない… 
そんな 気持ち を' '電子メール" つてい う 新しい I 産 
メッ t? ージの 形で 伝えて みょうよ。 相手の 都合 や 
時間 も 気にしないで スピーディに 送れる。 それに 
ネッ卜 ワーウに つながつ ている 所なら 世界の 誰 と 
でも メッ t ージの 交換 だって 出来る。 
家の テレビが 世界 や 仲間 とつな がって いる なんて 
なんだか 面白い し、 やつば りろれ しいよ ね 



電子 ネール 



な 




J^t - ， 



でち 楽しかった. 

じゃあ、 またね！； 



l^V 』 圍 



あ 


い ラ 


えお は ひ ふ 


へ ほ 


か 


ぎ 


ぐげ ご 




か 


« < 
し す 


けこ まみむ 
せ そや ゆよ 


め も 


ざ 

だ 


じ 
ぢ 


すぜぞ 

づでど 




た 


ち つ 


てと ら りる 


れ ろ 


ば 


び 


ぷべほ 


！ 


な 


に ぬ 


ねの わ をん 




ば If ぷ ぺ ぼ 





リリース 予定 

通信 対 KSCD-ROM 

• E-Card (ネッ ト 上で カー ド 交換） 
參 オンライン 交換 曰 記 

肇 世界の 国から こんにちは 

(翻訳 付 電子メール） 
肇 オンライン ショッピング 
參 ネッ 卜 DE クイズ 
參 通 ffl カラオケ 
參 ME-Mail (電子メール ソフ 卜） 
※商品名 はすべ て 仮称です。 
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—リ 

M かく 始めて 見よ ラ ！ 面白さ ほ 証 付の サーフィン U.R. 



I ンタ 一テザン メン卜 

内 田 有 12 ポー ム ページ http://www2.gol.com/users/sanshiro/yuki/yuki.htm 
才ス 力一 プロモーション;！;一 ムぺ一 ジ http://www.meshnet.or.jp/oscarpromotion/ 
Club King http://www.inter.co.jp/CLUBKING/ 
ttWHI;!? - ム ページ http:Wwww1.sony.co.jp/MOTO/ 

ジ ヤンケ ンサ ーバ http://paris.mslab.ees.saitama-u.ac.jp/member/sakamoto/janken/ 
たかまん http://aqua.cc.kyushu-u.ac.jp/-takase/maze/jp1/maze-jp0000.html 
第一 興酾 http://www.DKKaraoke.co.jp/Welcome.html 

東京 ディズニーランド 

httD://vvww.toyo-eng.co.jp/NewHome/Messe/Useful-lnfo/Play/TDL/index-j.html 

ハウス テン ボス http://konpeito.bekkoame.or.jp/- suga/htbjl.Mml 
ぺプシ コーラ ジャ J 《ン http://www.pepsi-j.coni 
宮 M 職の 81£ ノー 卜 http://www.fujisankei-g.co,jp/jolf/zassou.htm 
山 下 廉メー y ン グリス 卜 http://www.bekkoame.or.jp/~oscar/ml/ 
E - Motion http://www.wi.leidenuniv.nl/~pverheij/myindex.html 
Movie web httD://www.movieweb.com 
Made in ttaly http://www.made-in-italy.com 
• 生活 £ 鱺 R 

r いけばな」 の蓽 http://www.tni.co.jp/sogetsu/sogetsu-j.html 

イン テ リ アコ レ クシ ョ ン ホーム ぺ―ジ http://www.bekkoame.or.jp/-kentto/ 

emmiffs r れ とろ 看 接ほ存 会」 

http://www.bekkoame.or.jp/-gan-chan/kanban.html 
3 マ— ス ク 卜 http://www.commerce.net/ 
コンピュータ 将 tR は 会 http://www.bekkoame.or.jp/-jun1/csa.html 
チ i スの ベー ジ http://www.ask.or.jp/~bun/index.html 
デジ タ J レキ ャッ シュ コム http://www.digicash.com/ecash/ecash-home.html 
バチン コ必霧 大学 http://www.iijnet.or.jp/byakuya/pachinko/beginner/uni/index.html 
Cat Walk http://www.ntt.fr/at-mode/ 

Cyber Hospital http://www.jtnet.ad.jp/WWW/lsland/CH/Hospital.html 
Ran king Page http://www.st.rim.or.jp/~k-matuda/ranking.htnil 
鲁スポ 一ツ 

東京 打ち tt し ガイ H http://teira.isr.recruit.co.jp/~kon/index-j-S-html 

2002 年 ワール H カップ B 本 ニュース サービス 

http://www.coara.or.jp/WC_Japan_2002/Japanese/index.html 

ロサンジェルス 卜 ジャー ス http://www.rain.org/-gary1580/dodgers/dodgers.htm 
Blue Water World http://www.napi.com/BWW/ 
ESPNET http://espnet.sportszone.com 
NFL/NBA http://www.imasy.or.jp/-jin/ussports.html 



育 

ァメ リ 力 ホームステイ http://www.st.rim.or.jp/~junna 
イン 夕 ーネッ 卜と |ft 育 http://www.osaka-kyoiku.ac.jp/educ/ 
東 大学 地震 研究所 http://kamo-x.eri.u-tokyo.ac.jp/Jhome.html 
宙村作 治/古代 I ジプ ト考古 寧講廳 http://www.dik.co.jp/wa/ii/ANKH/Ankh.html 
Dartmouth University http://www.Dartmouth.EDU/ 
Kids Space http://plaza.interport.net/kids-space/indexJ.html 
Lisa joy も Place http://turbo.kean.edu/%7Elisajoy/ 
NASA ホームページ http://www.nasa.gov/ 
• マスコ S 

http://www.asahi.com/ 

http://www.asahi.com/weather/weather.html 
中 AIBI 屬 情 轜 http://www.sphere.ad.jp/keibajpn/ 
曰 接 新 Rfltt http://www.nikke に co.jp/ 
二 ッポン fiftSS http://www.fujisankei-g.co.jp/jolf/jolf.htm 
毎 曰 新 HB Jam Jam http://www.mainichi.co.jp/index.htnil 
マガジン/ V ウス http://www.magazine.co.jp/ 
抜 fBffilS 社 http://www.yomiuri.co.jp/index-j.html 
CNN Interactive http://www.cnn.com/ 
Kiss FM KOBE http://www.marin.or.jp/square/kiss-fm/kiss.html 
N ews Station http://www.flex.co.jp/station/ 
壽 ビジネス 

国 RS 卜レ— ディ ング http://www1 .meshnet.or.ip/itc/ 

テガラ http://www.sphere.ad.jp/apc/nous/usr/tgr/index.html 

II 店 http://www.bekkoame.or.jp/-n-kuno/ 

Direct Connection http://www.dircon.co.uk/ 

Lawyer's Room http://viltage.infoweb.or.jp/-fwbc0867/ 

Net Cit y http://www.netcity.com/ 

O-TAX http://www.bekkoame.or.jp/~kunchan/ 

Teleport Internet Services http://www.stashtea.com/ 

White House Internet Services 

http://www2.whitehouse.gov/WH/Welcome.html 

※この U.R 丄. の 情報 は 1 996 年 3 月 8 曰 現在の ものです。 



SEARCH ENGINE 



http://hole-m-one.com/ 





'ォ一 ラム 

AXIS 



[At. ^3* 



£ いの ffi 

MOON MOON 



GATE 



アツ 卜 マーク タウン は オンラインの 情 雑 アーケード 
； から 毎 曰 情報が 新鮮。 電子メールが 楽しめる 

、今 曰の 遷勢を 確かめに 
に 行った IX ゥヮサ の 電子 
マガん' ンを で チェック！ ネッ卜 ワーク 

の 仲 M と で メッセージ ゃ情驪 

の 交換、 に は 9 [になる 

ビ ビンお アツ 卜 マークの 周辺 櫬雜 ゃソフ 卜ゥ i ァの 

鼉新 情齷が 満載！ カン タンな インター フ エースで 
レ、 ろい | な 情報 を 弓 ほ 出す ことが 出来る 7>ッ 卜 マーク 
タウンから はもう 目が ない!!！ 



參私は 申込 人の アツ 卜 マーク チャネル クラブ 加 


入 申込に 同意し ます。 


平成 年 月 曰 


フ リガ ナ 




生年月日 


大正 • 昭和 年 月 曰 


同意 者 氏名 
(自署） 




住 
所 





お勤め 先 
(屋号） 
m 本人 
n\ 配偶者 
s 世帯主 



勤務先 名 (屋号） 




所属 部 課 


マ、 


m 既婚 • 子供 なし 








家 


IE 既婚 • 子供 あり （ 


電話 （ ） 


内線 


( ) 


m 独身 • 親と 同居 


族 


a 独身 • 親と 別居 









) 人 



フ リガ ナ 




性別 


生 


年 


月 








お 名前 

m 配偶者 

H 世帯主 




m 男 


m 大正 




年 




月 




H 




m 女 


m 昭和 















アツ 卜 マーク チャネル クラブ 加入 契約 申込 4 

株式会社 パン ダイ • デジタル • ェンタ ティン メン卜 御中 
株式会社 ジェ一 シ 一ビー 御中 
私 は、 アツ 卜 マーク チャネル ヮ ラフ 会員規約 を 承認のう え、 
アツ 卜 マーク チャネル クラブに 加入した ぐ、 
ここに 申込書 を 提出し ます。 
國太線 内に もれな < ご 記入く ださい。 



□ 年 一括 払い 



口 月払い 





K 


C 


S 


FC コード 


提携 先 コード 








1 1 1 1 1 


1 1 1 1 1 











I アツ 卜 マーク 本体に 添付され ている。 
シ 1 J アル ナン ノ X —を酝 記して 下さい。 



申込 曰 



平成 



年月日 1_參18 歲 未満の 方 は、 親権者の 方に 申込んで 頂いて 下さい 



フ リガ ナ 



申込 人 氏名 
(自署） 



性別 



E 男 

m 女 



生年月日 



m 大正 
m 昭和 



口一 マ 字 
(活字体） 



FIRST NAME (名） 



LAST NAME (姓） 



フ リガ ナ 



ご 住所 



電話 



( ) 



r 



配偶者 または 世帯主に ついて ご 記入 下さい。 配偶者' 世帯主の 勤務先 を 上記に 記入して 下さい。 



I 親権 同意 書 • お 申込 人が 18~19 歳 (未成年) で、 親権者の 同意が 無い 場合 は 基本 情報 サービス のみの ご 利用になります。 



I お支払い 口座 







銀行 • 信金 
信 組 • 労 金 
農協， 漁 協 




支店 御中 


金 繳機閲 コード 




支店 コー ド 




i 預金 種目 


E 酋通 •[!] 当座 


口座 #号 







フ リガ ナ 
氏 名 



rF の 預金口座 振替 依頼 寄に も 必ず 同 じ 口座 を ご 記入 く だ さい。 



なな 申込書 添付 用 なな 

I D 番号 ：AC451034 
仮 バス ヮ一 ド： 3 O 2 O 8 6 6 2 



匪 預金口座 織 娜 醫 ( JCB ローン/ フ リ カェ) 

収納 企業 I 〗. 株式会社 ジェ一 シ一 ビ一 I 



銀行 ，信金 

信 組 • 労 金 支店 御中 

農協， 漁 協 



金 W 機 閲コ一 ド 




支店 コー ド 




預金 種目 


U) 普通 •[!] 当座 


口座 番号 




フ リガ ナ 

氏 名 




金 MffiM へ 

のお 届け 印 





私 は、 上記 収納 企業 （以下 甲と いう） から 請求され た 金額 を 私 名義の 上記 預金口座から 



預金口座 提替 規定 

1. 甲から 食 店に 《 求 書が 送付され たと さは、 私に 通知す る ことなく、 毎月 所定 日 （当日が 金《极《1 休業日の 場合に は 業 曰) 
に « 求 害 E« 金 « を 預金 口 S から 引落しの うえ 支払って ください。 二の 塌合， R 金 «S または 当 ffi»S« 定に かかわらず, 
預金通帳、 闳払 SKI 求 害の 提出 または 小切手の 振 出 はしません。 

2. 接替 日に おいて » 求 窨記载 金額が 預金 口 ffi から iLR す 二との できる 金 》 (当座 を 利用で きる 睫 囲 内の 金 》 を 含む。） を 
二え もとき は， 私に 通知す る ことな 《m 求 害 を 甲に 返？？ しても さしつかえ ありません。 また、 摄 » 日以 » 任意の B に、 資 g が 
甲から W 求の あった 金額 (撣 gSffl 求 額の 全 »ま たは 一 部） を 引落しの うえ 支払っても さしつかえありません： 

3. 二の 契約 を 解約 するとき は， 私から 貴店に 書面に より 届出 i す， なお、 この fiStti がない ま i 長期 W にわたり 甲から » 求がない 
等 相当の 奉 由が あるとき は、 とくに 申で しない |« り， 貴店 はこの 契約が 終了した も のとして »» つて さしつかえ ありません， 

4. 二の 預金 口 速 据替 について かりに) isa が 生じても、" tPI 私と 甲と な M て "W 決 
し， 費 店に は 迷惑 を かけません。 



「金融 機閱 使用 欄 

本 依 親 害に 不備の ある 場合に は、 下記 該当 菌 所に：:' 印 をつ け、 甲へ ご 返送く ださい。 
金 取引な し 2. お tt 事項 等 相 it (店 名' 珊金 種目 • 口座 》号' 口座 名義） 3. 印 鐵相通 4. その他 （ 



ジェ— シ―ビ —使用 ffl 



預金口座 振替に よって 支払う ことと したいので、 預金口座 振替 規定 を 確約のう え 依頼し 
ます。 



お勤めの 方 - お勤めで ない 方 



お 申込 人が 



銀行口座 



印 



SS 



検 印 



お申し込みに あたって 



アツ 卜 マーク チャネル クラブ 加入 契約 をお 申し込み いただく 前 I 
必ず 会員規約 をよ くお 読みのう え、 お申し込み ください。 



お申し込み は、 仮 パス ヮー ドを 使用し 最初に 通信 を ご 利用され た 曰より, 

2_MM ^に 必ず ご 発送く ださい。 



※それ 以降に お申し込みの 場合 は、 仮 パスワードの 使用 期限 （3 日間） が 切れる 前に, 

本 パスワードと 会員証が 届かない 場合が ございます。 
※お申し込み をいた だいた 後、 本 パス ヮー ド ならびに 会員証 を 2 週間 以内に 事務局から. 
発送 させて 頂きます。 万が一、 2 週間 をす ぎても お 手元に 届かない 事が ございましたら. 
下記までお 問い合わせ ください。 

翁 アツ 卜 マーク チャネル クラブ 事務局 （電話 0422-40-8157) 
受付 時間 [月曜〜 金曜 （祭 曰 を 除く） 9 ： 00 〜 17 ： 00] 



お 申込書の ご 記入に ついて 



お 
串 

し 
込 
み 
人 
が 



_H お勤めの 方 ^ 



成 

の 
方 



お勤め 先 を ご 記入く ださい。 



(パー 卜、 アル バイ 卜 含む） 



力 k お勤めで ない 方 ^ 



配偶者 z 世帯主 欄と、 そのお 勤め先 を 

ご 記入く ださい。 




親権者 同意 欄 に 親権者の 方の ご 記入 を 
お願いします。 



※ ご 記入の ない 場合 は 基本 接続 サ一 ビスの みの 
ご 利用になります。 



方 ^ 1 8 歳 未満の 方 h 



ご 本人 はお 申 し 込みで きません ので、 
親権者の 方に 申 し 込んで 頂いて 下さい。 



基本 接続 料金のお 支払いに ついて 



アツ 卜 マーク チャネル クラブの 基本 接続 料金 は、 次のお 支払い 方法が 選べます < 
いづれ か をお 選びいた だき、 加入 契約 申込書に ご 指定く ださい。 



お支払い 方法 


お支払い 金額 




サービス 内容 


年 一括 払い 


22,000 円ノ年 


月 々 1 時間の 基本 接続 料 （www 接続 サー ビス 

および 電子メール サービス） を 含みます。 
超過 接続 料、 付加 情報 料 は 月毎に ご 請求 させて 
いただきます。 


月 払 い 


2,000 円/月 



※一度お 支払いい ただいた 「接続 料」 は、 ご 返金 致し かねます ので、 あらかじめ ご了承く ださい。 



お申し込み は、 仮 バス ワード を 使用し 最初に 通信 を ご 利用され た 曰より、 

UlMim に 必ず ご 発送く ださい。 



やそれ 以降に お申し込みの 場合 は、 仮 パスワードの 使用 期限 （3 日間） が 切れる 前に、 
本 バス ワードと 会員証が 届かない 場合が ございます: 

* お申し込み をいた だいた 後、 本 バス ワード ならびに 会員 K を 2 遇 間 以内に 事務局から， 
発这 させて 頂きます.， 万が一， 2 遇 間 をす ぎても お 手元に 届かない 攀が ございましたら、 
下記までお 問い合わせ ください。 

• アツ 卜 マーク チャネル クラブ 事務局 （SSIS 0422 — 40 — 8〗57) 
受付 時 M [月曜〜 金曜 （祭 曰 を 除く） 9 ： 00 〜 17 ： 00] 

※この 規約 は 他人に 譲渡/転売 出来ません ので ご注意 下さい。 

発行： 96 年 3 月 28 曰 第 1 版 



QTIViaRK 



アツ 卜 マーク チャネル クラブ 会員規約 



※この 規約 は 大変 重要です ので 大切に 保管 下さい c 



ま 



B a n d a i 
画 g ■ t 8 



株式会社 パン ダイ • デジタル • ェン タティ ンメン ト 



アツ トマ 一 クチャ ネル クラブ 会員規約 

ま 1 M 麵 

第 1 条 （規約の 適用） 

当社 は， アット マ一 クチャ ネル クラブ 会員規約 （以下 「この 規約」 といい ま 
す。） を 定め. この 規約に 基づき アット マーク ネット サービス （以下 本 サ一ビ 
ス といい ます。） を 提供し ます。 

2 本 サービスの 取り扱いに 闋 して は、 外国の 法令、 国内 外の 電気 通信事業 者 等 
が 定める 契約 約款 等に より 制限され る ことがあ ります。 

第 2 条 （規約の 変更） 

当社 は. 会昌の 承諾 を 得る ことなく この 規約 を 変更す る ことがあります。 
この場合に は， 料金 その他の 提供 条件 は、 変更 後の アット マーク チャネル ク 
ラブ 会昌 規約に よります。 

第 3 条 （用語の 定義） 

この 規約に おいて， 次の 用語 は それぞれ 次の 意味で 使用し ます。 
(D アツ 卜 マーク ネッ 卜 サービス 

この 規約に 基づき 当社が 会員に 提供す る 電気 通信 サービス 
？本 サービス 用設俑 

本 サービス を 提供す るた めの 電気 通信 設備 
'1 本 サービス 用 通信 回線 

本 サービスの 提供に あたって， 当社が 第一 種 電気 通信事業 者 （事業 法 第 9 条 

第 1 項の 許可 を 受けた 者 をい います。 W 下 同じと します。） または 特別 第二 種 

電気 通信事業 者 （事業 法 第 24 条第 1 頊 の 登録 をお こなった 者 をい います。 以 

下 同じと します に から 提供 を 受ける 霉気 通信 回線 
4 会員 契約 

当社から 本 サービスの 提供 を 受ける ための 契約 
5 会員 ' 

当社と 会員 契約 を 締結して いるもの 
6 会昌 端末 

本 サービスの 提供 を 受ける ため， 会員が 設置す る 端末 等の 機器 
7 アクセス ポイント 

本 サービス 用 通信 回線 を 収容す るた めの 本 サービス 用設 偶が 設置され ている 

事業所 
8 消費税 額 

消費税 法 （昭和 63 年 法律 第 108 号） の 規定に 基づき 料金 に 課税され る 消費税 
の 額に 相当す る 額 

但し、 消费 税法の 改正に より 税率 等の 変更が なされた 場合 は その 法の 定める 
とおりと します。 
⑨ 料金 等 

本 サービスに 閡 する 料金、 消費税 額 その他の 債務 
10 接続 時間 

会員が 会昌 端末 を 第一 種 電気 通信事業 者の 電話網 等 を 介して アクセス ポ イン 
卜に 接続 を 行って がら > その 接続 を 解除す る 間の 畤圊 
れ ドメイン 名 

日本 ネットワーク インフォメーション センタ一 （JPNIC) によって 割り 
当てられる、 組織 を 示す 名前 
@l P アドレス 

インター ネッ トブ ロト コルと して 定められて いる ァ ドレス 



13 基本 接続 サービス 

インターネット 接続 サービス （WWW 接続 サービス、 躍 子 メール サービスに 
限ります。；） その他 コンテンツ サ一 パ. ゲートウェイ サーバ 等までの 接続 を 
提供す る 通信 サービス 

き ic サービス 

会昌が 別途 入手す る 本 サービス 用 CD — ROM と 連携し 当社 もしくは その他 
の ものが 提供す る 通信 サービス 

第 2 皇 サービスの め ほ 

第 4 条 （サ一 ビスの 種類） 

本 サービスの 種類 は、 別表 一 1 の 通りと します。 

第 5 条 （提供 区域） 

本 サービスの 提供 区域 は， 日本 全国と します。 

第 6 条 （営業時間） 

本 サービス を 利用で きる 時間 ("下 「営業時間」 といい ます。） は、 
1 曰 2 4 時阇， 1 週 7 曰と します c 

第 7 条 （アクセス ポイントへの 接続） 

会員 は. 自己の 費用で 会員 端末 を， 第一 種 電気 通信事業 者 等の 電気 通信 サー 
ビス を 利用して アクセス ポ イン 卜に 接続す る ものと します。 

第 8 条 〔ユーザ I D, パスワード および I P アドレス） 

ユーザ I D および 仮 パスワード （当社が 別途 定める 期閩 内の み 有効な 識別 符 

合 をい います。 ^下、 同じと します。） は、 本 サービス 試用の 為に 当社 又は そ 

の 他の 者が 提供す る 機器 又は ソフトウェアに 添付し 交付す る もの を 指します 
2 仮 パスワード は、 当社が 別途 定める 期間 内の み ご 利用 頂けます。 
3 当社 は， 本 サービス 利用の ための ユーザ I D および 本 パスワード を 第 12 条第 

2 項に 定める 会員証と と もに 交付し ます。 
4 会昌 は、 本 パスワード を 自ら 変更す る ことができます。 
5 ユーザ I D, 仮 パスワード および 本 パスワードの 管理お よび 使用 は 会 昌の貴 

任と し， 使用 上の 過誤 または 第三者に よる 不正 使用 等に ついては、 当社 は， 

一切 その 貴 を 負わない ものと します。 
6 ユーザ I D、 仮 パスワード および 本 パスワード は讓 渡で きません。 
V 会昌が 使用す る ドメイン 名お よび I P アドレスに ついては、 当社が これ を 指 

定 します。 

第 9 条 （付加 サービス） 

会員が 付加 サービス を 利用す る 場合， 会 員 は、 その サービスの 利用に 必要な 
CD — ROM に 添付され る 付^ 情報 料 その他 提供 条件に したがって いただき 
ます。 



^30 お麵 

第 10 条 （業務の 委託） 

当社 は > 会員の 入 退会お よび 料金 （第 21 条に 定める もの をい います。） の 決 
済 等に 関する 業務の 全部 または 一 部 を 株式会社 ジ エー シー ビー a ゾ下 委託 機 
閱 といい ます。） に 委託す る ものと します。 



1 



第 11 条 （会員 契約の 申込） 

会昌 契約の 申込 をす る 場合 は， この 規約 を 承認のう え、 当社 所定の 申込書に 
氏名、 住所 その他 会員 契約の 申込の 内容 を 特定す るた めに 必要な 事項に つい 

て もれなく 記 K. 押印し、 提出して いただきます。 

第 12 条 （契約 申込の 承諾） 

会颺 契約 は、 前条に 定める 申込に 対し、 当社お よび 委託 機関が 承諾した とき 
に 成立し ます。 この場合， 会員 は. 当社お よび 委託 機閿が 定める 利用 限度額 
および サービス 範囲で、 本 サービス を 利用す る ことができます。 

2 当社 または 委託 機鬨 は. 会昌 契約が 成立した とき は、 ユーザ I D および 本パ 
ス ワード を 当社 所定の 会員証と ともに すみやかに 会, に 交付し ます。 

3 当社 または 委託 機闋 は， 次の 場合に は、 会員 契約の 申込 を 承諾し ない ことが 
あります。 また. 会員 契約 成立 後で あっても 次の 各 号の 一に 該当する ことが 
判^した 場合に は、 直ちに 会員 契約 を 解除す る ことができる ものと します。 

(1 ) 会颺 契約の 申込 をした 方が、 本 サービスの 料金 等の 支払 を 現に 怠り， また 
は 怠る おそれが あるとき。 

(2) 通 去に 不正 使用な どに より 会員 契約の 解除、 または 本 サービスの 利用 を 俘 止 
されて いる ことが 判^した とき。 

C3) 会員 契約の 申込 をした 方が 1 8 歲 未満のと き。 

(4) その他 会員 契約の 申込 を 承諾す る ことが， 技術 上 または 当社の 業務の 遂行 上 
著しい 支 降が あると 判断した とき。 

第 13 条 （変更の 届出） 

会員 は， その 氏名， 住所 等 申込書の 記載 項目に ついて 変更が あった 場合 は， 
すみやかに その 旨 を 当社 所定の 届出 書に より 届け出る ものと します。 
2 前項の 届出がない ため、 当社 もしくは 委託 機閔 から 通知 または 送付 書類 その 
他の ものが 延 g または 未着の 場合で も、 適 常 到着す べき^に 到着した ものと 
みなします。 

(信用 情報 機閔 等への 照会お よび 登録' 

会員 は、 当社 または 委託 機閔が 入会 審査 を 行う に 際して、 他の クレジット 力 
一 ド 会社 や 金 敏機闋 等の 信用 供与 者、 委託 機関が 加盟す る 信用 情報 機閔 およ 
び 当該 信用 情報 機闋と 提携す る 信用 情報 機関に、 会昌 および 入会 申込 者の 信 
用 情報が 登録され ている 場合に は， 当社 または 委託 機関が これ を 利用す る こ 
とに 同意す る ものと します。 

会員 は、 会黌 契約に より 発生した 客観的な 取引 奉 実に 基づく 信用 情報お よび 
入会 申込の 事実 を 他の ク レジ ッ ト カー ド 会社 や 金 ® 機閔 等の 信用 供与 者お よ 
び 委託 機関が tf] 盟 する 信用 情報 機闋に 7 年 を 超えない 期間 登録され， 当該 ク 
レジ ッ 卜 カー ド 会社 や 当該 金 ® 機閔 等の 信用 供与 者が. 自己の 取引 上の 判断 
のために これ を 利用す る ことに 同意す る ものと します。 

(権利の 譲渡） 

会, は， 本 サービスの 提供 を 受ける 権利 を 譲渡す る ことができません。 
会颺 は， この 規約に 基づき、 当社が 会員から 本 サービスの 料金 等 （延滞利息 
を 含みます。） の 支払 を 受ける 櫓 利 を， 委託 機関に 対し 譲渡す る ことにつ いて 
あらかじめ 異議なく 承諾す る ものと します。 

(会員が 行う 契約の 解除） 

会昌 は， 会昌 契約 を 解除しょう とするとき は， 解除しょう とする 曰の 1 力 月 
前までに， 当社 所定の 書面に よりその 旨 を 当社に 通知して いただきます。 
但し、 一度 当社に 支払われた 基本 接 親 料 等 は. 返金され ません。 



第 14 条 
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第 15 条 

2 



第 16 条 



2 前項の 場合に おいて. その 利用 中に 係る 会昌の 一切の 憤務 は、 会員 契約の 解 
除が あった 後に おいても その 債務が 履行され るまで 消滅し ません。 



第 17 条 （当社が 行う 契約の 解除） 

当社 は， 第 20 条 （利用 停止） の 規定に より 本 サービスの 利用 停止 をされ た 会 
昌が、 なお その 事実 を 解消し ない 場合 は、 その 会昌 契約 を 解除す る ことがあ 
ります。 ただし、 その 事実が 当社の 業務の 遂行に 特に 著しい 支 降 を およぼす 
と 認められる とき は， 本 サービスの 利用 停止 をし ないで. その 会員 契約 を 解 
除す る ことがあります。 
2 前項の 規定に より 会員 契約 を 解除しょう とする ときには、 当社 もしくは 委託 
機閔 は、 あらかじめ その 旨 を 会員に 通知す る ものと します。 ただし、 緊急 や 
む を 得ない 場合 は、 この 限りではありません。 

第 18 条 （期限の 利益の 喪失） 

会颺 は、 次の いずれ かに 該当する 場合に は、 会員 は、 その 利用 中に 係る 一切 
の 債務に つき， 何らの 通知、 催告 を 受ける ことなく 当然に 期限の 利益 を 喪失 
し， 残存 債務の 全額 を ただちに 支払う ものと します。 

(1) 前条の 規定に より 会員 契約が 解除され たと き。 

(2) 自ら 振出した 手形， 小切手が 不渡 になった とき、 または 一般の 支払 を 停止し 
たと き。 

(3) 差 押. 仮 差 押. 保全 差 押、 仮処分の 申立て または 滞納処分 を 受けた とき。 

(4) 破産， 和議の 申立て を 受けた とき、 または 自ら これらの 申立て をした とき。 

( 5 ) その他 会員の 信用状態に 重大な 変化が 生じた とき。 



m4 き 泽 あ、 よ ひ '利 

第 19 条 （利用 中止） 

当社 は、 次の 場合に は. 本 サービスの 利用 を 中止す る ことがあります。 
C 1 ) 当社の 本 サービス 用 設備の 保守 上 または 工事 上 やむ を 得ない とき。 
(2) 第一 種 電気 通信事業 者 または 当社が 業務 を 委託す る 第二 種 電気 通信事業 者が 

電気 通信 サービス を 中止した とき。 
I 当社 は， 前項の 規定に より 本 サービスの 利用 を^ 止 するとき は， あらかじめ 

その 旨 を 会昌に 通知し ます。 ただし、 緊急 やむ を 得ない 場合 は、 この 限りで 

はありません。 

第 20 条 （利用 停止） 

当社 は、 会昌が 次の いすれ かに 該当する 場 台 は， 本 サービスの 利用 を 停止す 
る ことがあります。 

(1) 会昌 契約の 申込 畤に 虚偽の 事項 を 通知した ことが 判^した とき。 

( 2 ) 支払 期日 を^ 過しても なお 料金 等 を 支払わな いとき。 

(3) 第 31 条 （利用 範囲の 制限） または 第 32 条 （会員の 義務） の 規定に 遑 反した. と 
ぎ。 

(4) 会昌の 信用状態に 重大な 変化が 生じたり、 あるいは 本 サービスの 利用 状^が 
適当で ない と 当社 または 委託 機闋が 判断した とき。 

(5) その他 この 規約に 遑 反した とき。 

I 会員が、 利用 限度額 を 超えて 本 サービス を 利用した 場合、 未決済 合計 額が 利 
用 限度額 以内になる まで， 本 サービスの 利用 を 停止す る ことがあ ります。 

3 当社 は、 前 二 項の 規定に より 本 サービスの 利用 停止 を するとき は、 あら かじ 
め その 理由， 利用 停止 をす る 曰お よび 期間 を 会員に 通知し ます。 ただし， 緊 
急 やむ を 得ない 場合 は， この 限りではありません。 



第 21 条 （料金） 

当社が 提供す る本サ 一ビスの 料金の 体系 は ， 次のと おり とします。 

( 1 ) 接続 料 

接続 時阍 単位に 秒 単位で 毎月 末日 ごとに 集計し 計算す る 料金。 月 1 時間 ま 
での 基本 接続 サービスの 利用 分 を 含む 定額の 料金 はゾ 下 基本 接続 料と いい ま 
す。） と. 月 1 時圊を 超える 基本 接続 サービスの 利用 分に ついて 1 分まで ご 

とに 計算す る 料金 下 超過 接続 料と いいます。） があります c 

(2) 付 ai 情報 料 

付;!] サ一 ビスの 利用に 係る 料金。 
2 料金の 詳細 は、 別表 一 1 による ものと します。 

3 接続^ 闈 などの 本 サービスの 利用 実 繕 は. 当社 所定の 機器に より 測定し ます。 
4 付 AO 情報 料に ついては 当社が 別途 定める 計算 方法に よります。 

第 22 条 （料金の 通知） 

当社 もしくは 委託 機闋 は， 前条の 規定に 基づき 練 出した 料金 を， 毎月 普通 郵 
便で 予め 会昌が 届け出た 住所に ご 利用 代金 甲 細 書 （W 下 明細 害と いいます。） 

として 通知し ます。 ^細 害の 内容に ついて > 会昌が 通知 を 受けた 後 1 週間 以 
内に 当社 または 委託 機閱 に対して 異議の 申し立て を 行わない 場合 t 当社お よ 
び 委託 機闋 は， 甲 細 書の 内容に ついて ご 承認いた だけた ものと みなします t 
なお' ^細 書の 延着 または 未着 は、 料金 支払の 拒絶の 理由に はなり ません。 

第 23 条 （料金 等の 支払） 

会員 は， 基本 接続 料 を 利用 月 （当社 所定の 機器に おいて 「本 サービスの 利用 
実績が 生じた 月」 をい います。） の 翌月 1 曰 （当日が 金融 機閔 休業 曰の 場合 
は翌 営業 日と します。 以下 約定 支払 日と いいます） に、 また 超過 接続 料お よ 
び 付 ffi 情報 料 を 利用 月の 翌々 月 〗 日に 予め 会員が 届け出た 金 ® 機閔の 預金 

口座から 口座 振替の 方法に より 委託 機閿に 支払う ものと します。 なお、 請求 
金額の □ 座 振替が できない 場合に は 当該 金釉 機関との 約定に より 、 約定 支払 
日 以降、 料金の 全額 または 一部に つき 口座 振替が できる ものと します 「 

第 24 条 （消費税の 取扱） 

会員 は、 本 サービスの 提供に 係る 消費税 を 負担す る ものと します。 
2 当社 は、 消費税 額の 計算に おいて， その 計篝 結果に 1 円 未満の 斓 数が 生じた 
場合 は， その^ 数 を 四捨五入 します。 

第 25 条 （延滞 損害 金） 

会員 は、 料金 等 （延滞 損害 金 を 除きます。） について 約定 支払 曰 を ^過しても 
なお 委託 機関に 対して 支払わない 場合に は ， その 料金 等に 対して 約定 支払 日 
の 翌日から 支払の 曰まで， また、 会昌が 期限の 利益 を 喪失した 場合に は， 残 
存 債務の 全額に 対して 期限の 利益 を 喪失した 日 以降 最初に 到来す る 約定 支払 
日の 翌日から 完済に 至る までの， 年 3 0. 96 の 割合 （1 年 を 3 6 5 日と 
する 日 割 計算:: で 計算して 得た 額 を 延滞 損害 金と して 委託 機閔が 指定す る 期 
日までに 支払って いただきます。 
I 当社 は， 前 頃の 結果に〗 円 未満の^ 数が 生じた 場合 は、 その 端数 を 切り 
捨てます.， 



第 26 条 |： 損害^ 僂） 

当社 は、 本 サービス を 提供すべき 場合に おいて， 当社の 貴に 帰すべき 理由に 
よりその 提供 をし なかった とき は、 本 サービスが 全く 利用で きない 状態 （本 
サービスの 利用に 闋し 著しい 支障が 生じ、 全く 利用で きない 状態と 同程度の 
状態と なる 場合 を 含みます。 以下 同じと します。） にある こと を 当社が 知った 
時から 起算して. 3 曰阍 以上 その 状態が 連続した ときに 頃り， 当該 会員の 損 
害 賠償 請求に 応じます。 

2 前項の 場合に おける 本 サービスの 損害 賠 僂の 範囲 は 、 当該 会爨に 現実に 発生 
した 通常 損害 を 限度と し， 本 サービスが 全く 利用で きない 状態に ある こと を 
当社が 知った 時刻 以後の 営業 時圊の 全部に ついて， 本 サービスが 利用で きな 
かった 曰 数に 対応す る 基本 接続 料の 範囲 内で かつ， その 総額 は 一力 月 分 相当 
額に. これに 対応す る 消費税 額 を 加算した 額の 範囲 を 超えない ものと します。 

3 当社 は 第一 種 電気 通信事業 者 または 当社が 業務 を 委託す る 第二 種罨気 通信 事 
業者の 資に 帰すべき 理由に より， 本 サービス を 提供で きなかった 場 台、 当社 
がその 第一 種 電気 通信事業 者 または 当社が 業務 を 委託す る 第二 種 電気 通信 事 
業者から 受領す る 損害 賠儻額 を 本 サービスが 利用で きなかった 会員 全員に 対 
する 損害賠償の 限度額と し、 かつ， 会昌に 現実に 発生した 通常 損害に 限り 賠 
僂 請求に 応じます。 • 

4 天災、 事変 その他 不可抗力に より 本 サービス を 提供で きなかった とき は、 当 
社 は， 一切 その 貴 を 負わない ものと します。 

5 当社 は. 会 昌が本 サービス を 利用す る ことにより 得た 情報 等に ついて 何らの 
保証 貴 任 も 負わない ものと します。 また， これらの 情報 等に 起因して 生じた 
損害 等に 対しても. 一切の 貴 任 を 負わない ものと します。 

6 会員が， 本 規約に 反する 行為、 または 不正 もしくは 違法な 行為に よって 当社 
に 損害 を 与えた 場合. 当社 は， その 会員に 対して 損害 閉 僂の 請求 を 行う こと 
がで きる ものと します。 



第フ意 保守 

第 27 条 （当社の 維持費 任） 

会員 は、 本 サービス を 利用す る ことができ なくなった とき は、 その g を 当社 
に 通知す る ものと します。 
2 当社 は， 当社の 設置した 本 サービス 用 設備に 障害が 生じ または その 本 サーピ 
ス用 設備が 滅 失し たこと を 知った とき は， すみやかに その 本 サービス 用 設備 
を 修理し または 復旧し ます。 

第 28 条 （会昌 の 維持 資任） 

会員 は、 本 サービスの 提供に 支陲を 与えない ために. 会 昌辋末 を 正常に 稼働 
する ように 維持す る ものと します。 

第 29 条 （連帯保証） 

会員 は 当社に 対する 一切の 憤務を 委託 機閔に 連帯保証して もらう こと を 委託 
します。 

2 本 規約 第 18 条 および 第 20 条の一 つに でも 該当する 場合， 委託 機鬨は 保証 債務 
履行 前と いえ ども 会昌に 対し， 事前に 求償 櫓の 行使が できる ものと します。 



別表 一 1 アツ ト マーク ネッ トサー ビスの 料金表 



J _ MM 

この 料金表に 記載す る 料金 額に は. 消费 税額 は 含まれて おりません。 別途、 
消費税に 相当す る 金額 を 申し受けます。 



1 . 接続 料 

( 1 ) 基本 接続 料 2 . 円 

(月 1 時間までの 基本 接続 サービスの 利用 分 を 含みます。） 

C2) 超過 接続 料 1 分まで ごと 1 円 

(月 1 0^ 間 を 超える 基本 接続 サービスの 利用 分に つき 適用され ます。） 

注） 基本 接続 サービスに は、 WWW 接続 サービス 電子メール サービス いが 
含まれます。 

2 . 付 «] 情報 料 

フランキ一 オンライン フォー ピピン 1 分まで ごと 1 円 

(月 1 時間 を 超える 利用 分に つき 適用され ます。） 
その他の 付 tn サービスに 圏す る 付 ffl 情報 料の 合 箱 は. その 付 tfi サービスの 利 

用に^^な CD — ROM に^ 付， iP, 載され る 料 余に よる ものと します。 
%ま 料 # は. 別 透 苣 46 となります。 



• CD-ROM 「インター ネ" ノト キット」 が 必要になります。 
•'CD-ROM 「テレビ ワーク ス」 が 必要になります。 



※会社 名， 商品名 は 各社の 商標， または 登録商標です。 



別表— 2 アツ ト マーク ネッ トサー ビスの 基本的な 技術的 事項 



物理的 条件、 相互 接続 回路お よび 電気 的 特性の 条件 



回線 種類 


物理的 条件 


相互 接続 回綜 


電気 的 特性 


公衆 回線 


25 ピン コネクタ 
(ISO 標準 IS2 110 準拠） 


ITU-T 勧告 
V.24 準拠 


ITU-T 勧告 
V.28 準拠 


I NS 6 4 


8 ピン コネクタ 
(ISO 標準 IS88 フフ 準拠） 


TTC 標準 JT-W30 準拠 



2. 基本的な 通信 手順の 《 類 



通信 手順の 種類 



TCP/ I P 



D ■ パス ヮー ド シール 添付 欄 



商品に 同梱 されて いる 
I D と 仮 パス ヮ一 ドの 
シ一ル をお 貼り、 保管に 
ご 利用く ださい。 



ご 契約 後に 送られて くる 本 パスワードの 転記 用に お使いく ださい。 
なお、 本 パスワード は、 銀行の 暗証番号と 同様に 重要な ものです の 
で， 他人に 見ら る ことのない 様， 保管に は 十分お 気を付けく ださい。 

a 渡/転売の 際 は、 この パス ヮー ドの 入った 会昌 規約 を 讓渡' 転売 
する こと は 危険です ので、 破棄して 頂きます 様、 お願いします。 
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PiP 
P!N 



安全に お使いいた だくた めに 

ご 自身と 機器の 安全の ために、 次の 事項 を 必ずお 守りく ださい 




画 健康の ために 

つよ ひかり しげき ひかり てんめつ う 

x まれに、 強い 光の 刺激 や 光の 点滅 を 受けたり している とき ( 



や、 意識の 喪失 等 を 起こす 人が います。 こうした 症状 を 経験した こ 

しょう まえ かなら いし そうだん ほんき しょうちゅう 

使用になる 前に 必ず 医師に 相談して ください。 また、 本 機 を 使用 中 

ばあい ただち しょう や いし しんさつ う 

た 場合に は 直ちに ご 使用 を 止め、 医師の 診察 を 受けて ください。 

しりょく しょうがい 

國 視力 障害に ならない ために 



いちじてき きんに < 

一時的に 筋肉の けいれん 
： との ある 方 は、 本 機 を ご 
： のよう な 症状が 起き 




疲れた 状態 や 睡眠 不 



あそ 



足のと き は、 遊ばない。 



なが じかん あそ 

長い 時間、 遊ばな し' 




がめん 

テレヒ 画面から できる 
だけ 離れる。 



ほん さ -1< -i: A- 

本 機の レンズ 部分 を 
のぞかない。 



しょうじょう あんぜん 

國 使用 上の 安全に ついて 

でんき き き まちが つか たいへん きけん ほんき 

電気機器 は、 間違った 使い かた をす ると 大変 危険です。 本 機 はおとな の 監視の もとでお 使 

ごどうさ かんでん かさい げんいん ばあい 

いく ださい。 誤動作 や 感電' 火災の 原因と なる 場合が あります。 

ほんき ふ' ん かい かいぞう ぜったい 

• 本 機の 分解 • 改造 は 絶対にし ないで ください。 

ほん き かく きんぞく ふ' つうきこう 

• 本 機の 各 ポート や 金属 部、 通気孔な どに はク 
リップ を 差し込まないで ください。 

ほん さ つ O さ.— o つ-^ さ 

• 本 機の 通気孔 をふさがないで ください。 通気 

こう ないぶ おんど じょうしょう 

孔が ふさがれ ると、 内部の 温度が 上昇し ます。 

ほんき うえ の ちの お 

• 本 機 や CD 卜 レイの 上に、 飲み物な ど を 置かな 
いでく ださい。 
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國 結露に ついて 

冷えた 本 機 を 急に 暖かい ところに 移動したり、 湿気の 多い 場所な どで 使用す ると 内部の レンズに 水滴が ついて、 

正しく 動作し ない ことがあります。 そのような とき は、 そのまま 1〜2 時間 ほど 待って から ご 使用く ださい。 



あっか 



| コントローラの 取り扱い について 



_ ちい かひん はす さい ようじ あやま の こ 

コントローラに は 小さな 部品が あります ので、 それらが 外れた 際に、 幼児が 誤って 飲み込ま 

ないように 注意して くださし)。 窒息 等の 危険が あります。 

でんげん 
國 電源に ついて 

ほんき しょう さい あんぜん 

• 本 機 を ご 使用の 際 は、 安全の ために アース をと つてく ださい。 

たんし つ ばあい でんきこう じてん れんらく てきせつ 

コンセントに アース 端子が 付いていない 場合、 電気工 事 店な どに 連絡して 適切な コンセ 



ントに 交換して ください。 



-- -— ^、ふん も ぬ 

* 電源 フラク を 抜く とき は、 コ一ド を 引っぱらずに、 プラグ 部分 を 持って 抜いて ください。 

ひ きず かさい かんでん げんし 1 ん 

コード を 引っぱる と 、コードが 傷ついて 火災' 感電の 原因と なります。 

ぜったい ぬ て でんげん あっか 

• 絶対に 濡れた 手で 電源 プラグ を 扱わないで くだ 

でんげん でんげん ようじ て 

さし \> また、 電源 プラグ や 電源 コード を 幼児の 手 

ぐち 



や 口に 触れない ようにして くださし' 

かんでん きけん 

感電の 危険が あります。 



ほんき せっちば しょ 
I 本 機の 設置 場所に ついて 





ほんき よくそう あめ ゆき しっけ おお 

本 機 を 浴槽 や シャワー、 雨 や 雪な どの 湿気の 多い 

ばし よ お 

場所に 置かないで ください。 

こしょう かんでん げんいん 

故障 や 感電の 原因と なります。 
オーディオ アンプの ように 熱くなる ものの そばに 
置かないで ください。 

こしょう かさい げんいん 

故障 や 火災の 原因と なります。 
ほんき と あっか 

國本 機の 取り扱い について 

CD トレ ィを 手で 無理に あけないで ください。 

どうさき こう こしょう ほんき ごどうし 

CD ト レイの 動作 機構が 故障したり、 本 機の 誤動作の 原因になります。 
CD トレ ィを あけた ままに しないで ください。 

ほんき ひょうめん せいじょう よ 

本 機の レンズ 表面に ほこりが たまる と、 CD が 正常に 読めなくなる ことがあります c 
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テレビに つなぐ 



製品に 付属の ステレオ' オーディオ z ビデオ 
ケーブル を 使って、 本 機 を テレビに つなぎます。 



数字の 順番に つないで くださ レ 

アース 付き コンセント （AC 100V) 



ビデオ 出力端子 (黄） 

))) OUT オーディオお 出力端子 （赤） 

o 一 




才 一ディ 才 入力 端子 （白） 
オーディオ 入力 端子 (赤） 



- レビの ビデオ 入力 端子 (黄） と才一 ディ 才 入力 端子 (赤 • 白） へ、 プラグの 色 を 合わせて つなぎます。 



. けいこく 

A 警告 



ぬ さ かなら ほんき 

テレビとの ケーブルの 抜き差し は 必ず 本 機と 



テレビの 電源を切 つてから 行なって ください。 



ビデオ モードに ついて 

お買い あげの 際に、 本 機の 背面 パネルの スィッチ 

が, NTSC TV の 位置に ある こと を 確認して くださ 
しん 日本製 (NTSC 仕様) の テレビ はこの 位置で お 使 
いいた だけます。 







テレビの ビデオ 入力 端子と オーディ 入力 端子の 
並び かたは、 テレビに よって 異なる 場合が ありま 
す。 ご 家庭の テレビで 確認 してから つないで くだ 

さい。 
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左右 どちらの ポ 一卜 ■ 
につないでも かま ： 
いません。 ■ 

コント 口一 ラポート 
ヘッドホン 端子 



本 機の 電源 ボタン を 押した 後で、 コント 
ローラ を 抜かないで くださ レ、。 つなぎな 
おした ときに 、コントローラの ボタンの 
操作が でき な く な る 場合が あります。 



ご 家庭の テレビに 
オーディオ 入力 端子が 
1 つし かないと き は 

「ユーザーズ ガイド」 9 ページの 
「オーディオ ケーブル を オーディオ 
機器 や ビデオ 機器に つなぐ」 の 項目 
を ご覧く ださい。 

ご 家庭の テレビに 
ビデオ 入力 端子がない とき は 

本 機 を ビデオ 機器に つなぎ、 その ビ 
デォ 機器 を テレビに つなぎます。 詳 
しく は 「ユーザーズ ガイド」 39 ぺー 

ジの 「ビデオ 機器 をつな ぐに は」 を 

参照して ください。 



モデム をつな ぐに は 

モデムの つなぎ 方に ついて 詳しく 
は， 本体に 付属す る 「 専用 モデム 取 
扱 説明」 を 参照して ください。 



ヨーロッパ 製の テレビ や VGA コンピュータ 用 モニ 
タ につな ぐと き は、 スィッチ を 切り替えて お使い 
ください。 



お持ちの テレビに S ビデオ 入力 端子が あるとき は、 

S ビデオ ケーブル (別売り） が 使えます。 

S ビデオ を 使う と、 より 高品質の 画像 を 楽しめます- 



日本製 （NTSC 仕様） の テレビ 


NTSC TV 


ヨーロッパ 製 （ PAL 仕様） の テレビ 


PAL TV 


VGA モニタ 


VGA 



® 



本 機の 電源を入れてから スィッチ を 切り替えて 
も、 ビデオ モード は 切り替わりません。 



S ビデオ 出力端子 



S ビデオ ケーブル 




VGA モニタの つなぎ かたに ついては、 「ユーザー 
ズ ガイド」 37 ページの 「VGA モニタに つなぐに 
は」 を 参照 L 







S ビデ オケ一 ブル を 使う とき は、 本 機の ビデ 

ォ 出力端子 (黄） と テレビの ビデオ 入力 端子 (黄） 
に、 ステレオ 'オーディオ/ビデ オケ— ブルの 黄 
色の プラグ をつな がないで ください。 



Pippin 対応 CD-ROM で 遊ぶ 
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Pippin 対応 CD-ROM つて 



なに？ 



テレビ モニタ 上に Pippin マークが 表示され 
たこと を 確認して から 操作して くださし、。 



「Pippin 対応 CD-ROM」 と は、 「米国 アップル コン 
ピュー タ 社が 提唱す る Pippin 規格の 製品」 用 に 対 
応 した CD- ROM のこと です。 娯楽、 教育から ビジ 
ネスに L 、たるまでの 幅広し 、分野の 内容が そろって 
し 、ます。 Pippin 対応 CD- ROM に は、 かならず Pippin 
ロゴが 表示され ています。 

Pippin 対応 CD-ROM の 遊び かたは、 それぞれの 
Pippin 対応 CD- ROM に 付属の 取扱説明書 をお 読み 

ください。 



画面が 動か なくなって しまった とき は 

操作 中に 画面が 動か なくなり、 コントローラ を 
どのように 操作しても 操作で きないと き は、 本 
機の 電源 をい つたん 切り、 10 秒 以上 待って か 
ら 再び 本 機の 電源を入れて ください。 







コント ローラの 使い かた 



卜 ラック ホー リレ 

画面の 中の 操作 対象 を 画面の 
好きな 場所に 移動させます。 



アクション ポタン 

この ボタン は Pippin 対応 CD- ROM 
によって 使い かたが 違います。 



左右の 卜 リガ ポタン 

動作の 内容 は Pippin 対応 
CD-ROM によって 変わり 
ます。 




方向 キー 

画面の 中の 操作 対象 を 上 
下 左右に 移動させます。 



□、〇、◊ ボタン 

この ボタン は Pippin 対応 
CD-ROM によって 使い か 
たが 違います。 



音楽 用 CD を 聞く 



本 機 は、 市販の 音楽 用 CD を 再生で きます。 音楽 用 
CD を 入れる と、 本体 上面に ある、 音楽 用 CD 操作 
ボタンが 使用で きる ようになります。 



( Pip) 



Pip^jn 対応 CD- ROM や 音楽 CD のセッ 卜の しかた 



I 




本 機と テレビの 電源を入れます。 

前面の 緑色の ラ ン プ がつ きます。 ォ一 ディ ォ 機器 や ビデオ 機器 
など をつな いでいる とき は、 それらの 電源 も 入れます。 

テ レ ビの 画面に Pippin マーク が 表示 されたら、 
オープン Z クローズ ボタン を 押します。 
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ラベルが 印刷 されて いる 面 を 上に 

して CD を 卜 レイに のせます。 
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トレ ィを 軽く 奥に 押す 力 、、また 

は オープン Z クローズ ボタン 

をネ 甲し ます。 



音楽 用 CD を 聞く とき は 



本 機の オーディオ 操作 方法 は、 一般的な CD プレーヤーと ほぼ 同じです。 
-停止 ボタン 

音楽 用 CD の 再生 中に この ボタン を 押す と、 停止し ます。 
へ ッ ド ホ ン 音量 調整 ボ タ ン 

前面 中央に ある ヘッド ホ ン 端子に つない だへ ッ ド ホ ン の 音量 調整に 使用 します。 ▼ 
ボタン を 押す と 音量が 小さくな り、 A ボタン を 押す と 音量が 大きくな ります。 

一 CD ト レイの オープン /クローズ ボタン 



の 



r-O- 



O 



O 



O O 



再生/一時停止 ボタン 



電源 ボタン 



早 戻し/早送り ボタン 

一つ 前の 卜 ラックの 最初に 戻ったり、 次の トラックの 最初 
に 進ん だり するとき に 使います。 



Apple, Apple ロゴ、 Pippin, Pippin ロゴ は 米国 その他の 国で 登録され た 米国 アップル コンビ ュ一タ 社の 商標です。 
Apple Desktop Bus, Geoport は 米国 アップル コンピュータ 社の 商標です。 
PowerPC は 米国 旧 M コーポレーションの 商標で あり、 所定の ライセンス 契約の 下で 使用して いるものです。 
旧 M は 米国 旧 M コーポレーションの 商標です。 



本 機に つ I 、ての ご 質問 は、 サポート セン ターまでお 問 t 、合わせく だ さ I \ 
サポート センター 

株式会社 バン ダイ 'デジタル' エンタテインメント 
サポート センター 

東京都 台 東 区 蔵 前 3-1-10 蔵 前 セント ラル ビル 5F 〒 111 
Tel ： (03) 3864-5588 
Fax ： (03) 3864-3450 
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Printed in Japan 



P i P P i 

QTIViaRK 

ADVANCED TECHNOLOGY BY APPLE COMPUTE 



スタ- 卜 アップ 
ガイド 



この スター 卜 アップ ガイドで は、 Pippin™ ATMARK のま 妾 
続の 方法 か ら Pippin 対応 CD-ROM と 音楽 用 CD のセ ッ ト 
の 方法 ま で を 記載して います。 まず、 こちら を ご覧に な つ 
てから、 そ の 他の 取扱説明書 をお 読みく ださし 、。 （通信 を 
行なわれる とき は、 スタ一 卜 アップ ガイド をお 読みに なつ 
てから 専用 モデム 取扱 説明 をお 読みく ださし、。） 



♦ 画面 上の ボタ ンの 配置 ♦ 



# 再生され る曲番 と、 再生 時間 は 画面 右上に 表示され ます。 

I 音楽 用 CD を 最後まで 一回 聞く 

画面 上の 「Normal」 ポタ ンを 選びます。 

ATMARK コントローラの 青色の アクション ポタン を 押してく ださい 
(もしく は 画面 上の 再生 ポタ ンを 選びます） 



曲番 ポタン 

曲番を 指定し ます。 

指定され た 曲番は 色が 変わります。 




Shuffle ポタン 」 

顯 不同で 再生 するとき に 使います。 
この ポタン を 選ぶ と 左の '〇 が 緑色に 変わります。 

Program ポタン 一 ' 

M きたい 曲 を M きたい 顬番で |«く ときに 使います。 
この ポタン を 選ぶ と 
Program ポタンが 緑色に 変わり ます。 

Normal ポタン —— 

通常の 再生 を 行います。 この ポタン を 道ぶ と、 
左の o が 緑色に 変わります。 




し 停止 ポタン 

停止 中 は □ が 緑色になります。 

早送り ポタン 
巻き戻し ポタン 



再生/一時停止 ポタン 

音楽 CD 再生 中 は （ ® ) 一時停止 ポタンに、 
一時停止 中 は （ © 1 再生 ポタンになります。 

繰り返し ポタン 

曲 を « り 返し M くと きに 使います。 




一 s®®®!5 



雲霍 



聞きたい 曲 を 選んで 聞く 



8?輝;, 醮 き © ® © @ © 




1 画面 上の 「Program」 ポタン を 選びます。 

2 聞きたい 曲の 曲番 ポタン を 選びます。 

最大で 30 曲まで 選ぶ ことができます 曲番を 選ぶ と 通常の 曲番 ポタンの 右側に 
選んだ 曲番が 表示され ます。 

3 ATMARK コントローラの 青色の アクション ポタン を 押す と、 選んだ 曲が 選んだ 
順番で 再生され ます。 

(もしく は 画面 上の 再生 ポタ ンを 選んでも 再生す る ことができます） 
4 元に 戻す とき は 画面 上の 「Normal」 ポタン を 選んで ください。 



國 全ての 曲 を 繰り返し 聞く 

再生 中 （または 停止 中） の 音楽 用 CD を 全曲 繰り返し 間く とき は、 画面 上の 
「繰り返し ポタン」 を 選びます。 繰り返し ポタン は 次の ような 形状になります。 




元に 戻す とき は、 「繰り返し ポタン」 を 再度 選びます。 



聞きたい 曲 だけ を 繰り返し 聞く 



圃面 上の 「Program」 ポタン を 選びます。 
聞きたい 曲の 曲番 ボタン を 選びます。 

最大で 30 曲まで 選ぶ ことができます。 曲番を 選ぶ と 通常の 曲番 ポタンの 右側 
に 選んだ 曲番が 表示され ます。 

「繰り返し ポタン」 を 選びます。 

ATMARK コントローラの 青の アクション ポタン を 押す と 選んだ 曲番を 繰り返し 
聞く ことができます。 

(もしく は 画面 上の 再生 ボタ ンを 選んでも 再生す る ことができます） 



全曲 を 一回ず つ 順 不同で 聞く 

画面 上の 「Shuffle」 ポタン を 選びます。 
全曲 を 一回ず つ 順 不同で 聞く ことができます。 



再生 中の 曲 を 早送り、 巻き戻し する 

音楽 用 CD の 再生 中に ATMARK コントローラの 緑色の アクション ポタン を 押し 
続ける と 再生 中の 曲 を 早送りす る ことができます。 
(もしくは 画面 上の 早送り ポタン を 選んで 再生 中の 曲 を 早送りす る ことができます） 
同様に ATMARK コントローラの 黄色の アクション ポタン を 押し 続ける と 再生 中 
の 曲 を 巻き戻す ことができます。 

(もしくは 画面 上の 巻き戻し ポタン を 選んでも 再生 中の 曲 を 巻き戻す ことができます） 

音楽 CD を 聞く の を 止める 

ATMARK コントローラの 赤色の アクション ポタン を 押す か、 または 画面 上の 停止 
ポタン を 選びます。 



CD を 取り出す に は 

本体の オープン /クローズ ポタン を 押して 取り出して ください。 



©1996 ACI. PIPPIN AND THE PIPPIN LOGO ARE TRADEMARKS OF ACI.MADE IN JAPAN 



音楽 CD を 聞 < 



* 音楽 用 CD は、 本体の ポタン だけでなく、 ATMARK コントローラ や、 画面 上での 操作 
もす る ことができます。 ここで は ATMARK コントローラ や 画面 上の ポタンに よる 
音楽 用 CD の 使い方 を 説明し ます。 本体の ポタンに よる 操作 は 本体 ユーザーズ ガイ ドの 
19 ページ （音楽 用 CD を 間く） をご黧 ください。 

(本体の 電源 ボタ ン および、 オーブン/クローズ ポタ ン 以外の ポタ ンは 音楽 用 CD でのみ 
使用す る ことができます。 Pippin 対応 CD- ROM について は これらの ポタン は 使用す る 
こと はでき ません。） 



♦ATMARK コン 卜 ローラで 音楽 CD を 直接 操作す る ♦ 



方向 キー- 



® 巻き戻し 
④ 停止 




-® 再生 /® —時停止 
-® 早送り 



國 画面 上の ボタン を 選ぶ に は 

画面 上の ボタ ン (例えば、 Program ボタ ン等) を 選ぶ とき は、 次の ような 方法で 行って くださ い。 

1 まず、 ATMARK コ ン卜 ローラの 卜ラ ック ポール を 使って、 選びたい ボタ ンの 
上に 矢印の マーク を 合わせます。 

2 ポタンに 矢印 を 合わせた 状態で ATMARK コ ン卜 ローラの 卜リ ガポタ ン （左右 
どちらで も 構いません） を 一度 押します。 

# ここで は 上記の ような 操作 を 単に 画面 上の ポタン を 選ぶ と 表記して います。 



通信に 関する 注意 

國多 機能 電話の 回線の 中には、 通信 を 行なえな いものが あります。 確認して からお 使 

いく ださい。 

睡 NTT の キャッチホン サ一 ビス を ご 利用の 場合、 割り込みの 呼 出 音に よって データが 乱 
れ たり、 回線が 切断され たりす る ことがあります。 モデム はなるべく キャッチホン 
の 契約 を していない 回線で ご 使用く ださい。 

■ 電話機 や ファックス を 本 モデムに 接続して お使いの 場合、 モデムが 回線 を 使って い 

る 間 は、 電話 や ファックス を ご 使用に なれません。 
■ モデムの 使用 中に、 外付 電話機の 受話器 を 持ち上げないで ください。 受話器 等から 

ノイズが 混入す る ことによって、 データが 乱れたり、 回線が 切断され たりす る こと 

があります。 

■ 電話線 を 家電 製品の 近くに 配置し ますと、 ごくまれに 電話線が ノイズ を 拾い、 通信 
できない 場合が あります。 このような 場合、 電話線の 配置 を 変えて みて ください。 



Pippin™ ATMARK お よ び 電話機 と の 接続 



重要 本 モデム は NTT の 加 人 回線に 適合す るよう 設計され ています。 ISDN 回線、 PBX (構 
内 交換 機）、 その他の 専用線な どに は 使用で き ません。 



1 まず、 Pippin™ ATMARK に テレビ または モニタ、 コント 口一 ラと 電源 コンセント を それ ぞ 
れ 接続し ます （詳しく は、 Pippin™ ATMARK ュ一 ザ一 ズ ガイド または スター 卜 アップ ガイ 

ドを 参照して ください）。 



2 接続 前に 本 機と 周辺機器の 電源が 切れて いる こと を 確認して から、 モデム ケーブルの コネ 
クタ を 本 機の モデム ポー 卜 '逸 に 接続し ます。 

コネクタ はしつ かり と 接続 してく だ さい。 




重要 モデム を プリンタ ボート （3.) に 接続し ないで ください。 
3 同梱の 電話線の一 端 を 本 モデムの LINE ポ一 ト ジャックに 接続し ます 




■ コ一 ド のもう一 端 を ご 家庭の モジュラ 一ジャックに 差し込みます。 

力 チッと 音が する まで 差し込みます。 ご 家庭の 電話回線 口 に 電話が 接続 されて いる 場合 は 
電話回線 口から 電話線 を 抜いて ください。 

PHONE ポ— 卜 

ジ ャック PS 1 ) 




重要 この 専用 モデム は モジュラー ジャ ッ ク 式の 電話回線 口に 接続す るよう になって いま 
す。 今お 使いの 電話回線 口が モジュラー ジャック 式で ない とき は、 工事が 必要な 場合が あ 
り ます。 

■ 3 ピン プラグ 式の 電話回線 口の 場合 

専用の 変換 アダプタ を購 人して お使いく ださい。 アダプタ は 電気 店な どで お求めに なれ 
ます。 

■ 直接 配線の 電話回線 口の 場合 

電気工 事 店な どに 相談して モジュラー ジャ ッ ク 式に 交換して もらって からお 使いく ださい。 

注意 モジュラー ジャックに 交換す る 工事 は、 資格 を もつ 工事 担当者に おまかせ くださ レ、。 
無資格の 方 は 工事 をし ないで ください。 




モジュラー ジャック 式 3 ピン プラグ 式 直接 配線 式 



電話線が 短い 場合 は... 

モジュラー 中継 用 コネ、 クタ （6 極 2 芯 または 6 極 4 芯 タイプ）、 および 電話線 （RJ11) 
を 電器 店に て購 人す る ことで 延長す る ことができます。 

モデムの ランプに ついて 

本 モデムに は 2 つの ランプが あり ます。 通信 を 行なって いると きに これらの ランプが 光り 
ます。 




ァ 一タの 受信 を 行なって いると きに 光ります。 デ一 タの送 f 言 を 行なって いると きに 光ります。 

データ を 送信す る だけの 場合 や 受信す る だけの 場合で も、 実際に は 受信 . 送信 を 相互に 行 
なって います。 したがって、 通信 時には RX、 TX のど ちら 力'、 または 両方の ランプが 光り 
ます。 



5 電話機に 付属の、 または 市販の 電話線の一 端 を 本 モデムの PHONE ポー 卜 ジャックに 接続 
します。 電話線の もう 一端 は 電話機に 接続し ます。 



PHONE*"- 卜 

ジ ャック fS) 



LINE ポ 



\ 



本体/ 



電話回線 口' 



モデム 





電話機 付属の 

電話線 （RJ11) 



汪意 ： PHONE ポー ト ジャッ ク と LINE ポー ト ジャ ッ ク に 差し込む 電話線 を 間違えな いよう 

に 注意して ください。 



5 電話機 を 接続 したら、 受話器 か ら 発信音が 聞 こえる こと を 確認して くださ し、。 



FAX 機 を 使う とき は 



端末 設備 （変更） の 届け出に ついて 

端末 設備 を ご 使用になる 場合 は、 事前に、 NTT [116 番 （局番な し）] に 必ず 届け出て くだ 
さい- 
なお、 従来の 「端末 設備 接続 （変更） 請求 ハガ キ」 による 届け出 は 不要です。 



お 手持ちの FAX 機 を 本 モデムに 接続して 使う ことができ ます:， FAX 機の 使い かたに ついて 
は、 FAX 機に 付属す る 取扱説明書 を ご覧く ださい。 

電話線 （RJ11) 電話機、 FAX 機に 付属 
または 電気 店に て 別売 






技術 情報 

aTiyiqRK 専用 モデム 



仕様 



NCU 咅 B 

■ 通信 回線 数 
■ NCU 形式 
■ 適用 回線 

■ ダイヤル 形式 

モデム 部 
廳 讪^ 方式 
■ 変調 方式 

■ 変調 速度 
■ 通信速度 
画 通信 規格 

使用 周波数 

300 bps 

CHI: ス ベー ス 

マー ク 
CH2: スぺー ス 

マー ク 
ァ ンサー トーン 



1 回線 
MA 型 

電話回線 

パルス ダ ィャル 式 （1 0PPS/20PPS ) 
トーン ダイヤル 式 (DTMF) 

全二重 

FSK(300 bps )/PSK( 1200. 2400 bps)/ 
QAM(2400,4800, 7200. 9600, 1 2000, 14400 bps) 準拠 

300, 600. 24()()baud 

300/ 1 200/2400/4800/7200/9600/ 1 2000/ 1 4400 bps 

ITU-T ： V.2I( 、300 bps). V.22( 、■ 1 200 bps). V22bis( - 2400 bps), 
V.32( -9600 bps), V.32bis 準拠 

ITU-T V. 2 1 
1180±6Hz 
980±6Hz 
1850±6Hz 
l650±6Hz 
21()()±6Hz 



1200/2400 bps 

CHI 

CH2 

ガ一 ド トーン- 
アンサ一 トーン 

480 (卜 14400bps 
Chi ORG 
CH2 ANS 

フ アツ クス部 
■ 通信 方式 
■ 変調 方式 
■ 変調 速度 
■ 通信速度 
■ 通信 規格 
■ 使用 周波数 

設定 可能な フ 才- 

ビット レート 
2400, 4800, 9600, 
データ ビ ッ 卜 



ITU-T V.22/V.22bis 
1 200 ± 0.5Hz 
2400 ± I Hz 
1800±20Hz 
2100±6Hz 

ITU-T V.32/V.32bis 
1 800 土 1 Hz 
1800±IHz 

半二重 同期通信 方式 

PSK(2400, 4800 bps)/QAM(4800, 7200, 9600, 12000, 14400 bps) 準拠 
1200, 1600， 2400baud 
2400/4800/7200/9600/14400 bps 

V. 17( 14400 bps)，V.27(4800 bps)ter, V.29(9600 bps) 準拠 
1 700 Hz( 土 1 Hz), 1 800Hz( ± 1 Hz) 

- マツ 卜と ビッ 卜 長 
19200, 38400, 57600 bps 



パリティ 


ス トップ ヒッ 卜 


に. 


マーク 


1 以上 


10 


スペース 


1 以上 


10 


偶数 


1 以上 


10 


奇数 


1 以上 


10 


な し 


2 以上 


10 


な し 


1 以上 


10 
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Pi PPi N' M 

aTMQRK 

専用 モデム 取扱 説明 



はじめに 



製品に 同梱 されて いる モデム を ご 使用の 前に、 この 取扱 説明 を 必ずお 読みく ださい。 また 
製品に 警告、 注意な どの 表示が ある 場合 は、 それにしたがって ください。 



A けいこく 

^\ 警告 

あんぜん つか 

安全に お使いい ただく ために 

ち/くしゃに つこう ib ばしょ ねつげん ちか ばしょ せっち 

議 直射日光の 当たる 場所 ゃス 卜一 ブ、 ヒーター などの 熱源に 近い 場所に は 設置し ない 

でく ださい。 過熱して 火災の 原因になります。 

■ モデムから 発煙したり モデムの 外 カバ一 が 非常に 熱くな つたと き は、 ただちに 使 i 
を 中止し、 プラグ を 抜いて から 株式会社 バン ダイ • デジタル 'エンタテインメント 
サポート センターに ご連絡く ださし、。 株式会社 バン ダイ 'デジタル. ェン タティ ンメ 

くわ とりあつかいせ つめい らん 

ン ト サポ一 卜 センタ一 について 詳しく は、 この 取扱 説明の 8 ページ を ご覧く ださい。 

■ 温度 や 湿度が 高い 場所、 または ほこりの 多い 場所に 設置し ないで ください。 漏電な 
どに より 火災 や 感電の 原因になります。 

**4*J な ほん ふ かんでん おそ らくらい おそ 

■ 雷が 鳴ったら、 本 モデムに 触れないで ください。 感電の 恐れが あります。 落雷の 恐 

でんけん き ほん でんわせん と はず 

れが あるとき は、 PippirT ATMARK の 電源を切り、 本 モデムから 電話線 を 取り外し 

てくだ さい。 

ほん ぷん かい かいぞう かさい かんでん げんいん ないぶ 

■ 本 モデムの 分解 や 改造 はしないで ください。 火災 や 感電の 原因になります。 内部の 
点検、 調整、 修理が 必要な とき は、 株式会社 バン ダイ • デジタル • ェン タティ ンメ 

れんら く 

ン 卜 サポ一 ト センタ一 にご 連絡く ださい。 

■ 水 や コーヒーな どの 液体の 入 つた 容器 を 持った まま 本 モデム を 操作し ないで くださ 
し、。 モデムに 液体が かかる と、 火災 や 感電の 原因になります。 

■ お 子 さまの 手の 届かない 場所に 設置して ください。 けがな どの 原因になります。 

■ モデム ケーブル を 引っぱったり、 本 モデムの 上に 重い もの を 載せたり しないで く だ 
さい。 故障の 原因になります。 



注意 ！ 他人の 目に 触れない よう、 
大切に 保管して 下さい 

I D 番号： A C45 1 034 

仮 パス ヮー ド： 3 O 2 O 8 6 6 2 



